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【職種】① プログラマー ② アニメー 

はアルバイトも可 
①高卒以上27歳迄の方 \ OS ' 
ッセンブルのかける方） 

門学校卒以上の25歳迄の@デ^ 
ンに自信のある方 
* ゲームの 好吉な方、現状の ゲ 
不満のある方、大歓迎します。 

【給与】固定給制3力月研修期間中 
万円以上研修後： 25歳例/28万円 



(能力給が別途加算されます) 
アルバイト日給： 4,860円 
待遇】昇給/年1回賞 
当/皆勤•食事•残業•掷 
張•営業交通費全額支: 
地】本社所在地 



勤務時間】 

間） 

【休日休暇】 
日制（第2 
•年末年始 



9:30〜18:00 (実‘ 


日曜•祝日隔週週休2 
• 3土曜休み）有給 • 夏期 
>特別休暇 


企画応募説明 


•あなたの夢を形にしてお送り下さい。•書ヨ 
社規定により報酬を差し上げます。•なお応募^ 


アニメ ー9一 

テレビゲームの 中枢 部。 頭 
をひとひねりもふたひねり 
もして、傑作を創ろう。 




福利厚生】各種社会保険完備、退職 
i ! J 度、社内旅行 

募】事前に電話連絡の上、履歴書 
，真貼付）持参してください。都合 
い方は郵送も可。 

今すぐ応募できない方のために、人 
>才登録制度を用意しました。定期的に 
人材採用を予定しておりますので、お 
軽にどんどん応募下さい。 

談に応じます。 

【交通]/京阪三条駅下車、徒歩5分 

リ、>ルに限ります。•採用分に関しては当 
:：'きませんのであらかじめ御了承下さい。 



【会社概要】 

設立/昭和59年12月26日資本金/ 
1000万円年商4億283万円 （62 年度 
実績）代表者/古川晃司従業員数/ 
23名平均年齢/23歳主要取引先/ 
㈱ ナムコ、 ㈱ ジャレコ、 ㈱ タイトー他 
事業内容/遊技器の製造販売 • 輸出入 
業務、リース業務、ソフト開発の請負 



ビデオシステム株式会社 

丁604京都市中京区河原町二条上ル西側圆堂ビル 2 F TEL 075-21 1 -0 E 77/ FAX 075-21 1 -0 E 79 


















ナ$卜、地獄が舞台のアクションゲーム。地獄の七者、 
鬼、化け者をやっつけながらの地獄めぐりの旅。 
果たして覚蓮坊（東仙坊）は、 磨 — 

I 地獄 


時は世紀末——。 

アメリカ政府を脅かす集団がはびこる時代となった。 
拳法の達人 ''功里金団〃よ。迫り来る強敵（武道家、 
摩拳土）をなぎ倒し、アメリカの危機とさらわれたク 
リス親子を救え!！ , 


楽•し•さ•を•演•出•す•る 









































初めのステージ 
は古びだ荒寺。 




クラフィック 、ゲ —ム性共にすぐれたゲ—ムだ 
多<のアィテムを使いこなせ// 

地獄の奥深<潜入して閻魔乱心の謎を解こ5 • 


〇 


面白い冷 

実に奥が深いゲ—ムだ 


タイト—からひさびさにパ 
ワ—のあるキヤラクタ—ゲ— 
ムが発売される。それがこの 
「地獄めぐり」だ。 

キヤラクタ—ゲ—厶で、先 
へどんどん面をクリアしてい 
くゲ—ムだ。しかし、バブル 


ボブルなどでおなじみのタイ 
卜—らしくアイテムの効果や 
出現条件、点数の取り方など 
ゲーム的にも実に奥が深くな 
つている。 

しかも、いろいろな場所に 
凝った仕掛けや多くの謎が秘 


められている。これらの謎を 
解いていくといぅ要素も実に 
面白いものがあるぞ。 

グラフイツクも負けず劣ら 
ず素晴らしいこのゲ—ム、こ 
の記事を読者が見てくれるこ 
ろにはもう発売されているは 


ず。先に行けば行くほど面白 
いので、自力で謎を解いて1 
COIN クリアするし かない。 

まず初めに、キヤラクタ I 
の大紹介とラウンドの紹介だ。 
くわしいことは ゲ—ムセンタ 
I に行って自分の目で確かめ 
よぅ"： 

スト—リ—及びアィテムな 
どは20ぺ—ジにあるので、必 
ずそつちのほぅも見てね。 


まず>地獄の一了0 


地獄めぐりでは、そのラウ 

ンドごとに特徴の ある 世界が 

繰り広げられていく。その世 

界の特徴と、そこに隠された 

謎の一端を少しだけ伝えてい 


人間界の住人である覚蓮坊 
( IP ) と東仙坊 (2 P ) が地獄 
に行くには、2つの世界の接 
点を探さなければならなかつ 
た。それが荒寺の墓場だった 

のだ。 

この面は敵の攻轚はさほど 

激しくない。注意しなければ 

いけないのは草むらに隠され 


ている 魔腹蛇の ような 敵だ。 
うつかりするとやられる。 

このステ—ジは|見簡単そ 
うに見えるが、実に さまざま 
な謎が隠されているのだ。い 

ろいろな所に意味ありげなと 

びら、石、墓などがあるので 

その謎の全てを解くのは容易 

なことではない。 



ラウンド構成 








































































火炎職 
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次 VI 7 A 雪 フワフワと上空を漂し、 
ン命こし/^!班：ながら移動している〇覚 

蓮坊を見つけると紫炎魂と呼ばれる炎を落とし 
てくる。上空を漂っているので倒すのは困難だ。 



突然空中に出現して人間を驚かせるのを楽し 
みにしている。出現後も直接危害は加えず、木 
の葉をふりまいて消える。木の葉に当たっても 
はじき飛ばされるだけで、やられることはない。 

地面の上をこそこそとはい回る 
蜘蛛は地獄の中にも存在していた。 

特に覚蓮坊を 
狙ってくるこ 
とはないとは 
いえ、油断は 
禁物だ。 






三途の) 




三途の川の次はうって変っ 
て火炎地獄だ。もはや地獄も 
3丁目となるとだんだん凶悪 
化してくる。 

この世界は下の方が火の海、 
上の方が落下亡者の出現する 
がいこつ地帯になつている。 
移動する床や崩れていくどく 
ろに乗りそこなうと即座に死 
が待っている。(地獄で死んだ 
ら どこに 行く のだろう か…) 
背景は不気味だが、実に美 
しいグラフイツクだ。そんな 
この火炎地獄にはボスの「春 
苦」が覚蓮坊を待ち構えてい 
る。 




荒寺で発見した古井戸は三 
途の川に続いていた。この三 
途の川もいろいろな妖怪が住 
みついていた。 

三途の川では、途中で舟が 
出現して、舟に乗つて川を渡 
つてい くこと になる。舟に乗 
つている時の攻防が中心とな 
るだろぅ。 

なぜか水に浮いて流れてく 
る浮き鉄球や水柱など、障害 
物が覚蓮坊の行く手をはばむ 
ぞ〇 




墓化け 


最初に見たときは普通の墓と全く 
区別がつかない。しかし、プレイヤ 
へが近づ<といきなり i の足で立 
ち上がり向かつてくる。 


H 地面の上をかろ 
$クやかに走つてくる 
美しい狐。覚蓮坊の近くま 
で来るとコ|ンとひと鳴き 
して反転して去つて行く。 
不思議な霊獣である。 








































































































GOAL 



4 丁目血の池雜 



4丁目の血の池地獄はプレ 
ィヤーをふるえあがらせる、 
身の毛もよだつ恐しい面だ。 
血の池の中に落ちてしまぅと 
覚蓮坊は無惨な結末を迎える 
血の池の中から突き出たど 
くろでできたくずれ橋、手足 
橋、浮き沈みを繰り返す血目 
玉の上をうまく渡つていかな 




氷室まんじゆ/つを魔破珠で 
倒していこ/つ。 

氷地獄は全面氷に覆われた 
面で、 どこもかしこもつ るつ 
るに滑る ょうになつ ている。 

つるつるに滑るので操作が 
難しく、 つららに 自ら体 当た 
りしてしまうことも あるか も 
しれない。 

この世界には氷室まんじゆ 
うという得体のしれない生物 
が住みついている。 


■ 5 丁目 


氷地獄 


目玉幽霊 


空中をただよ 
い、覚蓮坊に体 
当たりしてその魂を吸い取ろ-つと 
する。普段は何も思考せず勝手に 
飛び回つている原始的な妖怪。 




しやれこう^ 


がいこつの山の 
中から' おん念を 
秘めて出現する。しやれこ一つべを動かしてい 
る念はかなり強く、魔破珠で何回も攻撃しな 
いと' その力を破ることはできない。 


川坊主 


にいの以 
獄つ途り 
地み三た 
住り当 


» c 地獄の業火の 
ジ^^一 中に住む火の魚 
だ。敵と見なす物が近くを通 
ると' いキ j おいよくジャンプ 
して焼き殺そうとしてくる。 
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れあめ落 
さも坊て 
に所蓮つ。 
〇る覚ょい 
吊れりにな 
さら通類け 
かえ字種い 
さ与文のと 
はを do 者い 
に苦 V f 亡な 


獄め 
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STARTS 



GOA し 



特大水室豸んじゅう 


とにかく大きいとだけ伝えられている。この 
世界まで来たものは少なく、戻った者はさらに 
少ない。 

その他にも、鬼火、魔腹蛇、辛塔姿、消え幽霊、 
飛翔魚、小鬼、春苦、棒投げ鬼などさまざまな 
妖怪が出現する。 


水室 

或んしゅつ 



西洋のスライムと外 
見はそっくりだが、実 
際は別のものと考えら 
れている。この妖怪は氷地獄に住みついて' そ 
の繁殖方法は異様である。 



魔破珠での攻撃が通用しない不思議な妖怪。 
ゆっくり背後から追ってくる。動きが遅いとは 
いえ、つかまるとやられてしまろので先を急が 
ねばならない。 



まだ3だ続く 

譏8:苦 

以下、7 丁目閻魔の洞窟つ J 
こが— COIN でくると難し 
い)閻魔の御所(謎が秘めら 
れている)と続き、その展開 
の妙には驚かされるだろう。 

(ぜんじ) 




巨大迷路への入 1 0□。さんざん迷つて < れ。 



回転しながら 
負 VI 動き回っている。 
地獄の中でも深い所に行 
くと敵意をむキ J 出しにし 
て弾を撃ってくるものも 
見 a けられる。 


鐵鬼： 


食えども腹を満たすことのでキしな 
.い餓鬼は何にでも襲いかかる。骨と 
皮だけの外見にもかかわらず、けつこうスタ 
///ナがあるので注意が必要。 
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广厂厂 


_營響 


来 Jf 暴害 


口—ドランナ—を作ったアイレムから 
また再び新たな挑戦 だ。 

仙面ク I アするのは誰が先か/* 


アイレム自信のパズルゲ—ム 


あのロードランナーという 
優れたパズルゲ—ムを作った 
アイレム。読者のみんなもこ 
のメーカーの名は覚えている 
だろう。(最近は RI. タイプの 
アイレムの方が有名かな C ) 
そのアイレム、昨年の AM シ 
ョーに、「キックル•キユ—ブ 
ル」とい~っ名でパズルゲ I 厶 


を出展した。当時、ゲーメス 
卜でも紹介したので覚えてい 
る人もいるだろ5。 

その「キックル•キユ—ブ 
ル」が「迷宮島」と名前を変 
えて遂に登場だ。氷(キユ I 
プ)を使つて海を埋め立て、そ 
の面の夢袋を全部取ろ<つ。氷 
を移動するには頭を使つてい 


基本的なル—ル 


ま.^、プレイヤ I のできる 
ことを覚えよ f つ。重要なのは 
ボタンだ。 

ボタンは左がフリーザ — S 
キックボタンで、右が氷柱ボ 
タン。フリーザ I ボタンは敵 
を氷にすることができる。 

特に、ゥォットを凍らせる 
と氷そのものに変わり、その 
氷が重要な役割を果たす。こ 
の氷はとばして落とすと陸地 
になり、こうして離れている 

地形について 

迷宮島にはいろいろなブロ 
ツク、地形がある。これらの 
地形の性質をしつかり覚えて 
ぉこ5。そ~っでなぃと考ぇょ 
5がないですよ。 


陸地を埋め立ててつなげて渡 
るとい-つのが重要なテクニッ 
クなのだ。 

氷柱ボタンの方は押すと氷 
柱が立てられる。これが何に 
使えるのかと言ろと、氷止め 
と敵を閉じこめることがでキ J 
る。氷はキックすると、障害 
物がない限り、ずつと直進し 
ていつてしまうので' これで 
は思つた所を埋め立てること 
がでキ J ない。 


れる。要するに、キックルが 
比較的いろんなことができる 
床と言つてよいだろう。 


★通常の床 

通常の床は淡い色をしてい 
て、キックル、ウオツト共に 
通れる。また、氷柱も立てら 


★濃い緑の床 

ここは、キックルは通るこ 
とはできるのだが、ウオツト 
は通れない。また、氷柱も立 
r られないのだ。つまり、こ 
こでは氷柱を止めることがで 


ろいろなことをしなければい 
けない。 

久々に現れた固定画面の本 
格的パズルゲー厶だ。全部で 
40 面あり、ゆつくり楽しめる 
ので、みんなでやつてよ-つ。ル 
—ルがわかり始めるとはまる 
こと間違いないぞ。 


そこで、氷柱ボタンを押し 
て氷柱を立てて氷(キユーブ) 
を止めて、 90 度違^方向にキ 
ックすることができるように 
なるのだ。 

また、氷柱を立てればそこ 
は通れなくなるため、敵が通 
れない。特に、ギアスは壁に 
沿って走りまくるので、氷柱 
を立ててかわさないと非常に 
難しいと思うよ。 


きないため、何らかの道具(八 
ンマーなど)がないと、氷(キ 
ユーブ)を方向転換させるこ 
とができない。このよ-つな床 
では' 八ンマ—等の使い方を 
考えな <てはならない。 


★氷 穴 


ここは床に穴が開いている。 
しかし、キックルが落ちるこ 
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敵がどんどんわいて < るので、 
そこが問題。 



とはない。 

そのかわり、ここはキック 
ルは通ることはでぎないし、 
氷柱も立てることができない。 
ただひとつ障害物のブロック 
と違う所は、ここは氷(キユ 


★ n ワシ岩 


ここは全てのものが通行不 
可能。完全な障害物だ。ただ 
し、氷(キユーブ)をぶつけ 
ても氷は壊れず、その場で止 
まる。 


通行不可能なプロックで、 
しかもぶつかると氷(キユー 
プ)がこわれてしまう。 


バネ&ハンマ-の使い方 


ンマーはぐるつと一回転して 


が、-つまくパネを利用すれば 
思わぬ方向に氷を動かせるぞ。 

発売は7月上旬。画面写真 
を見ながら攻略法を考えよ-つ。 
気合いを入れればそんなに難 
しくない。初めがやさしいの 
でとつつさ易いと思|つよ。 



さあ、考え所だ。 

じつ<<0写真を見て…。 


7 
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この後エネルギーを取られる。 

ポーナスはポスの逃げだ回数で決まるぞ。 




i^USJdi, 立 ,. w 、 處補域 —■: 略 _ 

2面のポス w オクトアイ"。通称メダフ 
ジン。みゆ一とろん君がいつばい。 



しっぽが見えだ5要注意。 

頭以外はダメージは< e > わないよ。 


WK/p^'^L ^ iiM iflHWH ^ iu» , m 

^ " f 1 .身 j\\ ■ 



気弱な君にはすすめない/ 


セガから格闘アクシヨンゲームが出た。 
グロいキヤラクターはエリシン、 

アクシヨンは忍に勝っている！！ 

変身シーンのアニメーションも必見だぞ。 


3面のボス、、モルデイースネイル S 
通称カイマジン。クマはやっぱりな 
さけない（やられている所)。 



変身後(使用後 S 
クフが一番迫力がない。 
他のは迫力があるのに…。 


スト—：: >1 

大いなる神は申された。 
「よみがえれ、死せし獣戦士達 
よ。わしの娘アテ—ナ—がゴ 
1厶=八1マ ー とい5不届者 
によって地下の冥府へだまさ 
れ、連れさられてしまったの 
だ。行け、行って連れ戻して 
くるのだ。」 

この物語は、神の命により 
その娘アテーナ—神を助ける 
ベく闘った、 CU 人の獣戦士達 
の愛と勇気と感動の物語であ 
る。 

基本操作 

操作は8方向レバ—と3ボ 
タン。レバーを左右に入れる 
とプレイヤ—が左右に移動し、 
下に入れるとしやがむ。 

ボタンはパンチ•キック. 
ジャンプの3種類。ジャンプ 
は、普通にジャンプすると低 
いジャンプになるが' レバー 
を上に入れてジャンプすると 
高くジャンプできる(忍とい 
っしよ) 0 

パンチ•キックは、プレイ 
ヤ—が立っている時はパンチ 
は高い所、キックは低い所を 
攻撃する。これはジャンプ中 
も同じである。ただし、しや 
がんだ状態だとパンチは低い 
所、キックは上に向つて足を 


蹴り上げるので注意。(エアロ 
ビクスキックという?)変身 
してしま一つと攻撃が変つてし 
ま-つものもあるので、これも 
注意。 

パヮ—ァップ 

ゲ—厶中に、時々登場する 
「双頭狼」で、赤白に点滅し 
ている奴を倒すと"スピリッ 
トボール"が現われる (2 P 
同時だと 0 J つ)。これを取ると 
プレイヤ—は自らの精神力を 
増大させ、それに伴ない全身 
の筋肉もでかくなる。この時 
点で攻撃力が1 • 5倍になり、 
もう1個スピリットボ I ルを 
取るとさらに大$くなる。 

さらにスピリットボ I ルを 
取ると' プレイヤ—は精神力 
が強くなりすぎて〃獣"に変 
身してしま5が、完全に獣に 
はなりきれず獣の姿をした人 
間"獣人"となる。(この変 
身シ I ンのアニメ_シヨンは 
|見の価値あり。) 

ラウンド紹介 

ROUND 1 …墓場と森林 
のラウンド。ゾンビーなどが 
出てくる。 

★獣…オオヵミ。動きが敏速 
で、火の玉を出したり飛び蹴 
D がで$る。 

ROUND 0 J …暗い密林と 
沼地のラウンド。は虫類みた 
いな敵が出てくる。 

★獣…ドラゴン。空を飛べて、 
雷を撃つ。 

ROUND 3…洞窟のラウ 
ンド。落とし穴がある。 

★獣…クマ。攻撃力が大きく、 
敵を石にする光線 (?) を吐 
き、体当たり攻撃ができる。 

今回はここまで。全5面あ 
るのでがんばってくれ。 

(悠理) 
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11 H 町内 

特に問題は無し。前記のテ 
クニックの練習をするも良し 
メッセ—ジを出さずに進むも 
良し。 


2面町内 

倉庫 (?) の上にいるモケ 
ラは、空中停止キックを使つ 
て倒してみよ - つ。他はまつた 
く問題はないでしょう。ブラ 
ックべラボーマンと対決する 
時に、ウンパパを残すという 
バカなことはしないように。 


3面 


前半のマイマイ男巳は絶対 
倒すこと。そして、イカダル 
とへビクラゲ巳には要注意。 

ツイン=スキユレーンは' 
首を2本もいだあと本体に01 
発射ち込めば本体も倒せる。 
ただし、1発だけだと逃げて 
しま|つので、自機を前進しつ 
つ弾を発射すれば倒しやすい 
ぞ。大置のあぶくはなかなか 
見ごたえがあるぞ。 


4面 忍者屋敷 

屋敷入口の所のアイテム3 
つ(貫通拳•スヵ•おにぎり) 
は、ジャド—八イジャンプで 
全部取れる。ただし、チヤン 
スは1回。失敗するとアイテ 
厶が消えるぞ。 

2階で福引がでキ」そ5な時 



ジや K 


で 取れる。 


新1 T ゥ11”ゥ紹介 

効果絶大ジャンプ技 


まず、絶対に覚えてほしい 
テクニックは、ジャンプした 
あと通常より速く着地でキしる 
技。 

これは' ジャンプした後で 
レバ—を下に入れるだけ。こ 
の技を知つていれば、雷丸や 
ゾルタンと対決する時に非常 
に楽になるし、通常の面でも 
楽になる場所がある。この技 
は、オスカーでも使えたので 
「オスカ—ジャンプ」とも言 
われている(本当かゥソなの 
かは知らない)。 

次に、空中でキックすると 
座標が動かないことに目をつ 

けたテクニックが「空中停止」 

と言われる技。 

これは、ジャンプ中(大ジ 

ャンプの方が良い)にキック 

を連打することによつて、滞 

空時間を稼ぐもの。空中にい 

る時に' 敵が弾を出したり着 

地点に敵がいる時に有効。ま 

た、攻撃にも応用が可能であ 

る。ただし、ジャンプの最高 

点の直前が最も効果が有り' 

落下中には効果がほとんど無 

いので注意。また、小ジャン 

プでも不可能では無いが、や 

はり効果は薄いので大ジヤン 

プの方が良ぃでしょ-っ。 

次に' 6月号でも書いてあ 

つた「ジャド—八イジャンプ」 


の方法を伝授しよろ。 

これは、通常の大ジャンプ 
より高くジャンプしてしまう 
技だ。やり方は、まず大ジャ 
ンプをする。そして、地面か 
ら足がはなれたと同時に小キ 
ックを連発する。(音で説明す 
ると•、ベラ•ベラ•ベラ…… 
ベラボ—といつた具合。)そう 
すると、通常の大ジャンプよ 
り高く跳べるはずだ。ゴツと 
しては、大ジャンプ時の最初 
のスピ—ドを殺さずにキック 
することと、キックとキック 
の間の時間をあけないよラに 
すること。これは' 自分の手 

で感覚をつかんでほしい。 

この技の有利な点は' やは 

り今まで行けなかつた所へ行 

けたり、アイテムなどが取り 

やすくなることだ(通常のジ 

ャンプでは取れないアイテム 

がある)。また、近道ができる 

場所があること。逆に短所は、 

失敗してしま-つと時間をロス 

してしまうし、アイテムが消 

えてしま|つ恐れがあることだ。 

ぜひとも完璧にマスタ—して 

ほしい。 • 

なお、要石の上で大ジャン 

プをすると、普通よりもジャ 

ンプしないとい-つことも覚え 

ていたほラがいいだろ-つ。 


前号访おさらい 

ワンポイント•アドバイス 

新たなテクニックもわかつ のつもりで軽く紹介しましょ 

たことだし、前号のおさらい I つ。 
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今回は中盤の最難関の〗 8 面まで攻略だ。さらに、 
大量出血大サービスだ。 


は「福」をしやがんで取ろ - つ。 
立つたまま取ると' アイテム 
が屋根に邪魔されて取れない 
ぞ。 

地下の鉄球地帯を過ぎると 
地上のおじぞ-つ様の上におに 
ぎりが3つ置いてある。この 
おにぎりは、鉄球地帯の途中 
でジャド—八イジヤンプを使 
つて地上に出れば余裕で取れ 
る。 


5 面 町内 

前回の攻略で問題は無いと 
思-つ。加えて、バブルボ—ィ 
は本体には当たり判定が無い 
(落とす爆弾に当たり判定が 
ある)のと' アタックボンバ 
— V 9 は1匹ずつ出して倒せ 
るということ。知つていて損 
はないぞ。 


B 面町内 

ジャド—八イジャンプをス 

夕—卜地点で使えば、雲の上 

に乗れて、先へ進むと貫通拳 

があるので取ろ一つ。ただし、 

パ—ニンガ—がいるので注意。 


貫通拳を取つた後は下へ降り 
てよい。 

前号にも書いた、アストロ 
ドカンガ—のあとの土管から 
は、雲の上に行くなり、下の 
道に行くなりお好きなよラに。 
雲の上に行けばラ—メンがあ 
るけど' マップを知つていな 
いと足を踏みはずして下に落 
ちてしま-つ時があるので、下 
のル—卜をおすすめする。下 
のルートはさほど難しくはな 

)uo 

トリガーは鳴き声を出すと 
ベラボーマンの出すパンチの 
高さに首をのばしてくるので、 
この時が狙い目。また、 0 J 回 
鳴いた後は弾を吐くので覚え 
ておこう。 


7面海底 

前号の攻略法で0<。やは 

り、障害物からいきなり出て 

くるコイルと固いくせに弾を 

出すスギユ—ラ•八ェトリガ 

メには注意が必要。 


日面雲 ij 敷 

最初の唐傘爆弾は、スタ— 

卜地点にいたほラがよい。へ 

夕に動くとダメ I ジを受ける 

場合がある。 

また、この面の進路は1階 

でち2階でち良い。ただし、 

1階に進んだ場合おにぎりが 

1個あるけど、出口でカラク 

リ君の弾がビジパシくるぞ。 

ピストル大名との対戦中に 

出てくるコウモリは、ある程 

度のダメ—ジを覚悟しよう。 

以上で、前号のおさらいを 
終わりにしましよう。ここま 
での面はウオ—ミングアップ 
にすぎないので、何回か PL 
AY すれば「楽勝よ//」と言 



6面の前半の雲の上には貫通 
拳がある。パーニンガ—に注 
意。 


えるはず。いわば勝負はこれ からなのだ。 

勝負はここから 

9 〜 Q 面攻略 


9 面 町内 

この面は町内とはいえ雲の 
上である。そして、日面を命 
からがらで抜いた人にとって 
は、とてもおいしい ボー ナス 
面なのだ。 

新幹線を取ってしま一つと、 
無条件で面クリアになってし 
ま*っので、新幹線を取るのは 
後まわし。とりあえず、おむ 
すびやラーメンやすしで体力 
を満タン' ( Z しておこ-つ。新幹 
線はそれから取っても遅くは 
なぃ。 

ゾルタンと戦って点数を稼 
ぎたい(点数によって何も得 
することは無い)人は' 波動 
弾と貫通拳を持って対決しよ 
一っ。もちろん新幹線は取って 
はいけない。 

通過ル—卜の I 例を上げる 
と、常に下の方を走っていく 
と貫通拳があ〇、その先にお 
にぎりとラーメンがあり、さ 
らに上の雲にすしがある(ジ 
ヤド—八イジヤンプで取れ 
る)。その後、少し先に行くと 
新幹線があるのでクリアした 
い人は取ってもよし。点数稼 
ぎをしたい人は無視。まあ、 
あくまでも I 例なので' 他の 
アイテムをたくさん取るル— 
卜(上の方に結構ある)を開 
発しても良いでしよう。 

ゾルタンは、前号の倒し方 
でも良いのだけど' もっと楽 
な倒し方があるので伝授しよ 

一つ0 

まず、ゾルタンにダメ—ジ 


を与える。タメ—ジを与えな 
いと' 体当たり攻撃をしてく 
るだけ。ダメ—ジを与えると、 
画面の右で上下に動さながら 
弾をばらまくよ i つになる。ど 
の場所にいても、必ず右側ま 
でゾルタンは移動する。そこ 
で、ゾルタンが右側にいて左 
側に移動した時(この時自分 
のいる座標を狙ってくるので 
注意)大ジヤンプをしてキッ 
クで1回目のダメージを与え 
る。すると' ゾルタンは左側 
から右側へ移動するので、そ 
の移動中を狙い撃ちする。波 
動弾を持っていれば、ここで 
勝負はついている。 

問題は、何もアイテムを持 
っていない時。弾をばらま< 
ようになつたら' ゾルタンと 
ベラボ—マンとの間合いを取 
る。距離は' ゾルタンとベラ 
ボ—マンの間にべラボ—マン 
がもう2人はいる位。そして、 
ゾルタンの上下の動キ J にべラ 
ボ—マンを合わせる。ゾルタ 
ンの動きの波が一番下に来た 
時にベラボ—マンは大ジヤン 
プをする。ベラボ—マンがジ 
ヤンプの最高点に達したらキ 
ックをする。するとダメージ 
を与えられる。その後、ベラ 
ボ—マンは着地するが' レバ 
I を下に入れないこと。着地 
した後は再び大ジヤンプをす 
る。 

こ f つすれば、ゾルタンの弾 
をキ J ちんと誘導で4 TJ ' レバ— 
を入れずに倒せる。ただし' 
これは完全にはまったバタ— 
ン。ベラボ—マンが攻撃した 
後' 着地しよ-つとする時に弾 
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爆弾野郎 


があつたり、ゾルタンの動き 
の波に合わなかつた〇するこ 
とが当然ある。この時は' 一 
旦後方にさがり体制を立て直 
し、再びアタックしよう。 

このパタ—ンがバツチリは 
まつた場合は美しいぞ。ぜひ 
マスタ—してくれ。 



波動拳を持つていればこのと 

ぉり〇 


10面町内 

まず土管があつて、その上 


超絶倫人べ I つボ丨〇 V レ 


に爆弾野郎とモケラがいる。 
陰険にキックで退治しよ/つ。 

その次にも土管があり、や 
はり爆弾野郎とモケラがいる。 
さらに、地面にはビ—トル瓜 
世がいる。爆弾野郎も地面に 
落ちるので、この2匹を始末 
してからモケラを退治しよう。 

土管を越えて前進していく 
と、マイトガイが4匹縦に並 
んでくる。下から1段目と 0 J 
段目を退治して回避しよう。 

次に、土管がポツリとある 
が、この先にモケラが3匹(縦 
に1キャラ分ずつ間がある) 
いるので、土管を越えずに I 
番下のモケラの頭を始末しよ 
う。さらに、そのままモケラ 
も退治しよラ。接近してきた 
ら、ボタンをたた<強さを弱 
めよろ。その後は、メカナメ 
イシに乗つて土管の山を越え 
よ|つ。 

その次は' 土管が作られた 
S 字の一本道 (?) そこをジ 

ャンプで登つていく。ここに 

はパ—ニンガ—がいるので、 

火を吐いた後に退治しよ-つ。 

パ—ニンガーを3匹倒して 

少し先に進むとメカナメイシ 

が2つあり、その先の土管ア 

パ—卜 (?) にアストロドカ 
ンガ—が4匹いる。先ほどの 

モケラ3匹と似ている。ここ 

は、2つのメカナメイシの間 

に入つてジャンプキックで退 

治しよ-つ。一番上のアストロ 

ドカンガ—は、メカナメイシ 

に乗つて退治しよう。 

退治した後先に進むと、メ 

ッセ—ジが出る。このメッセ 

—ジ通りにパ—ニンガ—の頭 

に乗つてよいが、全て火を吐 

かせてから乗ろラ。急げばラ 

I メンも食えるが、頭を踏み 

はずすと多大なダメ I ジ をく 

らラので注意。 

3つ目のパ—ニンガ—から 

降りる時に大ジヤンプをして 


先に進もうとすると、マグネ 
イザ—がいるからダメ—ジを 
<ら~つのでやめよ|つ。また、 
残したパ—ニンガ—の火にも 
注意しよ|つ。 

下に降りるとパブルボ—イ 
がくるので、まずはこいつを 
始末しよう。そして' 次のマ 
グネイザ—は鉄球にぶつから 
ないよ-つに土管に乗つてパン 
チかキックで倒そろ。電撃で 
すい寄せられそ-つになつたら 
しやがんでかわせばよい。そ 
うやって3匹倒そう。 

そして、土管の I 番上に来 
たら2個目の鉄球の右側にい 
て待つ。下にいるマグネイザ 
I が電撃を出しているので、 
電撃が止まるのを待つ。電撃 
がおさまったら(音で聞きわ 
ける)'歩いていけば0<。 

最後は、モケラ3匹にアタ 
ツクボンパ—1匹。1匹ずつ 
出現させて倒してぃこ5。 

si- 



® l このよ/つにして倒すのだ。 



10 面後半 



































11 面前半 



1 D 鉄球1個が浮いてるなあ。 ⑬上下に撃っていれば全滅できる。 


n 面後半 






スタンパー6809 


八ケツ 


戦車 


ビートル I 世 


超絶倫人べ 1-7 ボーヌレ 


トリガメが上下から2匹ずつ 
出現。上から倒そ-つとすると 
敵が当たらない位置に移動す 
るので、下•上•下•上と退 
治しよ一つ。 

それが終ると' ツイン=ス 
キユレ—ン+鉄球。鉄球が邪 
魔なよろだが、思つたより邪 
魔をしない(というより真ん 
中は弾がかたまるので首には 
弾が元々当りにくくなつてい 
る)。ただし、画面右上の方か 
ら、こんぺいとラのよ-つな弾 
が飛んでくる。見えない位置 
に敵がいるとのことだが' か 
な〇ずるい。要注意。 


11面海底 

いきなり、へビクラゲ A が 
B 匹縦に並んで突つ込んでく 
る。最低でも2匹倒して間を 
開けて抜けよ-つ。あらかじめ 
弾を出していれば全滅も可能。 
この攻撃は3回続く。 

その後はエネイ—夕—が上 
下に3匹ずつ並んでいる。上 
のは前方 ショット 、下のは下 
方 ショット で' それぞれ始末 
しよ-つ。弾切れには注意。 

その後、顔ゥツボ 0 J 匹 (?) 
が出現し' その後ろにワイバ 
ン巳が待つている。顔ゥツボ 
は最低でも下の方を始末して' 
ワイバン巳の攻撃にそなえよ 

一つ。 

ワイバン巳を倒した後は、 
スギユ—ラ S 八エトリガメ X 
3•アトランテイス人 A の混 
合攻撃。スギユ—ラと八 H 卜 
リガメを最優先で倒そ-つ。 

次は、ワイバン巳のアトラ 
ンテイス人巳の攻撃。いずれ 
も弾を出すので確実に始末し 

よ-つ。 

その次は、 n タンカスが1 
• 2 • 2 • 5匹と出現する。 
出現場所を覚えて先手必勝。 
その後' スギユーラと八ェ 


12面 忍者屋敷 

この面の冒頭に' 爆田博士 
が「エレべ—夕—の中を通り 
抜けてみろ」と言つているの 
だが、マップを見て' ピンと 
くる人がいると思5。 


まず要石に乗って戻る。妖 
岩道人がいるのでおび$よせ 
るためだ。スタート地点で始 
末しよう。 

その後は2つ目の要石に乗 
り、下まで降りる。そして、 

3つ目の要石に乗り変えるん 
だけど、小ジャンプに自信の 
ある人は小ジャンプを使って 
飛びラつろ f つ。自信の無い人 
は、鉄球にぶつからない場所 
で走つて乗り-つつろ-つ。 

乗り I つつった後は' 木に乗 
る。そして'3つ目の要石が上 
に行ったらその列に飛び降り 
る。すると秘密の抜け道に入 
れる。この抜け道の先には' 
貫通拳とラ—メンとおにぎり 
とスカ X 3がある。抜け道を 
通らなくてもいいけど、抜け 
道を通った方がはるかに楽。 

アイテムの後は、カラクリ 
君 X 2と忍蛇がいる。貫通拳 
をすでに取っているので楽勝。 

抜け道を抜けて地上に出る 
と、わや姫が待っている。わ 
や姫が火柱を上げている時は 
鉄球が邪魔をするし、火柱が 
上がっているので攻撃がでキ J 
ない。ここは遠くで待つてい 
よ*つ。あせりは禁物だ。火柱 
を3回上げた後、ベラボ—マ 
ンの位置に手裏剣を4発投げ 
てく る。ジャンプをして誘導 
しよ-つ。その後、わや姫は8 
の字に移動をする。この時は 
わや姫はまったくの無防備。 
だが' あせってはいけない。 
手裏剣を誘導した後は、画面 
の左はしに移動する。すると、 
抜け道から出てくる段差があ 
るので' そこでしやがむ。そ 
- つすれば、わや姫のタツクル 
(?) をかわせる。攻撃はそ 
の後で充分。わや姫の HP は 
4だ。 

わや姫を倒した後は' 鉄球 
地帯。木と木の間に鉄球があ 
る。この鉄球の下にも抜け道 
がある。抜け道に入りやすい 



©パ—ニンガーの頭の上にも 
乗れる。 
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はさまれるときつい。 


12 面前半 


I ど囬後半 



⑭おヒフならどラぞ。 




側に移動し始めたら大ジャン 
プで鉄球ごと飛び越えよ5。 
しかし、タイミングが激悪だ 
と鉄球にぶつかる恐れがある 
ので、ジャド—八イジャンプ 
を使った方がいいかもしれな 
L^o 

その後は、鉄球と鉄球の間 
に入り、横移動をしないで勝 
負しよ一つ。どこでもそ-つだけ 
ど、雷丸にはオスカージャン 
プが有効だぞ。 

Q 面 忍者屋敷 

最初のろちは大抵はまって 
しまう面。 

まずは、ほふ<前進をして 
鉄球の所まで行$雷丸を呼び 
出す。呼び出したら戻る。 

後は、図で示した通りにや 
ればよい。 

なお、雷丸が右に行<時に 
ダメ—ジを与えると、右はじ 
にいつたあと、すぐに左側へ 
行 <ょ5になつている。ミス 
してバタ—ンが狂つた時にこ 



© わや姬の安全地帯。 
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のは 01 個目から 3 個目の鉄球。 
ノーダメ I ジでいける。ダメ 
—ジをある程度くらつてもい 
いのなら、1個目の鉄球に突 
つ込んでメッセ—ジを見せて 
ゥケを狙お-つ。ただし' 雑君 
保父先生がこれをやろ < つとし 
たら、木にめりこんで、そのま 
まゲ I 厶才 I パ I になつてし 
まつた事実を伝えておこう。 

抜け道には、カラクリ君が 
1匹いるだけ。何も問題はな 
)^0 

抜け道を出た後、上の方に 
勧進鳥がいる。こいつは残す 
とつけあがるので忘れずに退 
治しよ一つ。 

その後は' 鉄球が邪魔して 
いる狭い場所がある。ここは 
小ジャンプで鉄球にぶつから 
ないよ-つに狭い通路に乗り、 
ほふく前進で突破しよ5。 

ここを突破すると雷丸がや 
つてくる。ただし、鉄球があ 
るので I 旦後退し、雷丸が左 
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乞す％ジャンプ r 上來鼇 




貪ジャンプ r うしラにまわ，て 
上の'奴友含ッ 7 . 
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I 1 

\\ 
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[=cnl 


ナップル野郎 ウン八バ 



メカナメイシ プラズマー 




14面町内 


⑧ 


最初のマグネイザ—2匹は 
まつたく問題なし。正面から 
のパンチで〇に。 

メカナメイシの上でジャン 
プをして先に進むとマグネイ 
ザーがいて、その先の土管に 
はアストロドカンガ—が隠れ 
ている。頭突きでマグネイザ 
—を倒しつつ' アストロドカ 
ンガ—の出す弾を処理しよろ。 
その後にもアストロドカンガ 
I が土管に隠れているので、 
陰険キックで倒そ I つ。 

土管の山をかけ降りると、 
マグネイザ—とマイトガイが 
待ちかまえている。先ほどと 
同じ様に頭突きで耐えよ-5。 
さらに先に進むと' マグネイ 
⑦ザーとアストロドカンガ—が 
いる。倒^ 4 Q は先ほどと同じ。 

メカナメイシに乗つて鉄骨 
に移ると、マイトガイが2匹 
いる。ここは速攻で下に降り 
て、待ち伏せてキックで倒そ 

- つ。 

次のスタンパ 16 8Q 9 は 
頭突きでスタンパ—のジヤン 
プの最高点を狙おラ。 

先に進むと、メカナメイシ 
がずら—つと並んでいるが、 



⑤①もう少し前進しだほ^がよ 
、〇 

ベ I つボーマじ 


が問われる面。^ちんと操作 
ができないと、この面は抜け 
られないぞ。 


また' 1個目の「福」で福 
引男を出して、それが新幹線 
なら無敵になる。 


そこに乗つてしまうとバブル 
ボ—イが来てしま-つ。そこで、 
メカナメイシの手前に鉄骨の 
台があるので、その台からジ 
ャンプをしてバブルボ—イを 
呼び出す。自分はメカナメイ 
シに乗らずに元の台に戻る。 
そして、バブルボ—イを台の 
上に落とす。ちょつと空中で 
の操作が難しいかもしれない 
が、ここまで来れた君なら問 
題ないはず。バブルボーイを 
倒したら、メカナメイシの上 
を渡つていこラ。 

メカナメイシがなくなると 
下に落ちてしま一つが、その下 
の土管にはアストロドカンガ 
I が隠れている。 

アストロドカンガ—を倒し 
たら土管の山を越える。その 
先にはマグネイザ—がいる。 
それを頭突きで倒したら、雲 
の上にいるマグネイザ—を倒 
す。雲に乗る時に鉄球にぶつ 
からないよ5に注意。 

マグネイザ—を倒した後は 
鉄球の右側に出てジャンプを 
して、右に見える土管に移る。 
ここで' マグネイザ—を倒さ 
ずに下に行つてしまラと鉄球 
が3つあつてつらいので' 絶 
対にマグネイザーのいる雲の 
方に行こ|つ。 

土管に移つたあとは' 鉄球 
と要石地帯。ここは要石が下 
に降りた時に I 気に走り抜け 
る。ただし、ここの場所にゆ 



©ペラボ|フンのいる位置に 
落とす。 


つくり 来てしま5と、要石の 
周期がずれて上手くいかない 
ので注意。先ほどの雲の上か 
ら土管に吉ちんと乗れば大丈 
夫。 

次は、土管の山を登つてい 
くんだけど、爆弾野郎が山の 
上から降りてくる。こいつを 
倒すにはジャンプキックが有 
効。普通のキックでは不可能 
ではないが、ちょつと位置あ 
わせが難しい。近寄られたら 
ジャンプをしてやりすごそ一つ。 

この攻撃(爆弾野郎)が3 
回続いた後先に進むと、マイ 
トガイがたくさんいる。ここ 
は速攻でジャンプをして飛び 
越すか、ジャンプをして空中 
停止でやりすごそ5。ある程 
度のダメ—ジを<ら5時もあ 
るが、仕方がない。マイトガイ 
の音が鳴りやんだら土管の山 
を降りる。鳴つている時に降 



@空中で停止して耐える。 


のことを知つていれば、バタ 
—ンをなおすことも可能だ。 
この面は空中制御の正確さ 
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14 面後半 
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感 

スギ ユーラ 

顔ウツボ 

コイル 

へビクラゲ 


14面前半 


獅 sg%% 親 3 


りてしまうと、下に残ってい 
るマイトガイにやられてしま 
|っぞ。音が無い台では' 土管 
の山の上でしゃがんで待って 
いればよい。土管の山を降り 
るとボスのゾルタンがいる。 

g I 面 cm 

前進すると土管があり' そ 
の付近へ来るとスタンパ—が 
いきなり攻めてくる。倒して 
土管を飛び越えると、またス 
タンパーが来る。その先にも 
土管があり、飛び越すとまた 
スタンパ—がやってくる。 

スタンパ—の数は、最初か 
ら順に0 J • 4 • 6匹。最初の 
2匹を倒して「福」を出し' 
それで福引男から貫通拳 Qr 波 
動弾が出てくれれば楽になる 
のだが、福引券を調節でもし 
ていないかぎり福引男を出す 
のは運まかせ。6匹のスタン 
パ—は「福」が土管にめりこ 
んでもいいからパンチで倒そ 
う。または、ダメ—ジを筧悟 
してひたすら連打しよラ。 

次は、バブルボ—イが2匹 
(旧パ—ジョンではバブルボ 
|イー匹とパ—ニンガー2 
匹)が出る。1匹目は地面に、 
GJ 匹目はビクタ—の看板のあ 
るビル (?) に落として倒そ 
- つ。2匹同時に出現させると 
うつとしいぞ。 

ビクタ—の看板を降りて不 
用意に前進すると、爆弾野郎 
がドバッと出現する。こいつ 
は、少しずつ前進して大ジャ 
ンプで飛び越そ a 。 

その後の大吉いピルは、雲 
と看板を利用して登ればよい 
が、最上階に出るとパブルボ 
—イがいるので注意。 

ビルの最上階から降りると 
段差があり、少し前進すると 
爆弾野郎が大量に出現するの 
で少しずつ前進して倒そ一つ。 



n ツは、ビルから降りる時に 
まつすぐ下に落ちること。す 
ると爆弾野郎が 0 J 〜3匹しか 
出てこないのだ。 

再び先に進むと、大きいビ 
ルがあるので先ほどと同じよ 
- つにする。最上階に行くと、 
パ—ニンガ—が火を出すので 
ぶつからないようにしよう。 
パ—ニンガ—は2匹(ちよつ 
と離れている)いるぞ。また、 
福引男が出る場合もあるので、 
その時は鉄骨の中にアイテム 
を置いていかれないよ-つ注意 


超綹倫人べラボーヌレ 
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坐 

後 

面 


しよ I つ。 

パ—ニンガ—を倒したら、 
鉄骨の中を降りていく。ここ 
は' 急いで地面に降りないで 
少し手前で鉄骨の中を進んで 
くる爆弾野郎を始末しよろ。 
すると、地面にいるモケラが 
消える(急いでいくとこのモ 
ケラ S にやられてしまう)。 

さらに、ゆつ くり 進みなが 
ら、爆弾野郎を始末しつつ鉄 
骨の中にいるモケラの頭を倒 
す。急いでいくとアイテムが 
無い限りダメ—ジをくら5ぞ。 

最後はウンパパがはさむよ 
うにして待ちかまえている。 
こいつは、土管の上に乗りな 
がら右側から始末しよラ。下 
に残る1個は' 左側のウンバ 
パの出す弾が出てから始末し 

よ I つ。 


16 面海底 

障害物が$びしい面だが、 
マップの通りに動けばそ5難 
しい面ではないはずだ。 

特に、ボスは貫通拳の威力 
で簡単に壊れるからだ。 

あえて' 難しい所を挙げる 
とすれば、前半の最初の方と 
中間地点。狭い所で弾を出さ 
れるのでつらいかもしれない 
がたいしたことはないぞ。あ 
とは、貫通拳の出る直前のイ 
カダル地帯。ここは、出現場 
所を覚えてもら|つしかないだ 


ろう。 
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©貫通拳ガぁればこのとぉり。 


17®忍者屋敷 

階段から降りてくる虚無僧 
君はキックで倒そ|つ。また、 
虚無僧君の後ろにネズ///がい 
るのを忘れずに。 

倒した後は速攻で右へジャ 
ンプして、ぼふく前進をして 
ラ—メンを取ろう。 

ラ—メンを取った後は' 勧 
進鳥にコウモリ3匹。さらに 
上からカラクリ君が降りてく 
る。 

迷路を進んでいくと、下の 
方に雷丸がいる。ここは手固 
く右の段を使ってゆっくりや 
るか、小ジャンプで飛び越し 
て速攻で倒すか、その辺りは 
君にまかせよう。 

雷丸を倒した後' 細い道を 
進んでいくと忍蛇が3匹出て 
くる。この時、広い所に出て 
も右はしまで行かないこと。 
左側のちよラちんを使って上 
に登っていくが、3つ目のち 
よ-つちんからジャンプをする 
と虚無僧君が2匹降りてくる。 
こいつは、 I 旦下まで連れて 
キ J て倒そ I つ。 

そ/つして上に上ったら、床 
のぎりぎりから大ジャンプを 
する。右から2番目の溝に落 
ちる。そこにはラ—メンがあ 
るので絶対取ろラ。ここで、 

先ほどのちよラちんの所で右 
はしまで行くなと言った意味 
が分かる訳だ。つまり右はし 
まで行ってしまつたらラ—メ 
ンが消えてしま一つよ一つになつ 
ているとい|つこと。 

ラ—メンの後には妖岩道人 
が 0 J 匹いる。こいつをなめて 
かかると、とんでもないこと 
になるかも知れないので、確 
実に倒していこう。具体的に 
は、妖岩道人が球形になる前 
に自分は後退し、地面に着地 
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16 面前半 
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響笑翔衝斉 ブラックべラボーマン トリガー G 7 騒童子脚丸 


顆睡麵 

ふル;'!‘！ぬ， 


... m * 臂-鬌 « 


㈣ 11 鉍 mh mmn 

，霧11 


ンに全然タメ—ジを与えてい 
ない状態でゾルタンにダメ— 
ジを与えると、絶対に殺され 
る。 

また' ブラックべラボ—マ 
ンに3発ぐらいダメ—ジを与 
えていれば、ゾルタンに1発 
ダメ—ジを与えてよい。この 
後は、左側でブラックべラボ 
I マンを倒す。この場合はダ 
i ⑤メ—ジを覚悟しなキ J やだめで 
すぞ。 

その他は図の方を参照。 



の後は、ゾルタン1匹だけな 
ので楽勝。 

なお' ブラックべラボ—マ 


地した瞬間を狙一つのがいいと 
思一つ。自信のある人は、ジャ 
ンプキックで I 気にけちらそ 

一つ0 

その後上に上がつていくと 
カラクリ君がいる。ジャンプ 
キックで始末しよ-つ。 

下の地面まで来ると忍蛇が 
2匹いる。こいつも慎重に倒 
さないとダメ—ジが大吉いぞ。 
その後の上りの一個目の鉄 


@でつばりに乗つても^し。 


©♦/ ンヤンフをして呼び出す。 


⑤ジヤンフしちやだめ。 


球を越えると勧進鳥がいる。 
こいつは、ベラボ—マンがジ 
ャンプをして鉄球を抜いた後 
にキックを出せば倒せる。 

竹ヤリの手前の虚無僧君は、 
誘導して下の段に呼ぼろ。 

竹ヤリは、下に下がった瞬 
間にかけ抜ければ0に。でも 
最初の-つちはダメ—ジをくら 
一つかもね。 

最後は初号401がいる。 
本当は永久パタ—ン防止キャ 
ラなのだが、ここでは単独で 
出現する。 

こいつが出て<る前に波動 
弾が2個落ちているので、初 
号を倒す もよ し誘導して逃げ 
るもよし。ただし、逃げる時 
は、最後にいる福引男の所ま 
で初号がくるので、動キ J は最 
小限にして前進しよ-つ。 

倒す場合は' 大ジャンプを 
して波動弾を速攻で3発入れ 
れば倒せる。レーザ—を出さ 
れたら反対側に移動して倒す。 

とにかく、初号のレ I ザー 
はエネルギ—がフルゲ—ジで 
あっても、 I 発くらっただけ 
で半分ぐらい吸われてしま*つ 
からだ。 

次の面のためにも、ダメー 
ジを最小限におさえよ5。 


18 面 CHS 

夕焼けが$れいな面だが、 
実は極悪な面。知らないと絶 
対この面で終わる。敵はゾル 
タンとブラックべラボ—マン 
の混合攻撃。 

まず、普通に前進していつ 
てゾルタンとブラックべラボ 
I マンを出す。ここで、ゾル 
タンが空中に止まつている間 
に' ブラックべラボーマンに 
大パンチを4発入れることが 
できる。4発目を入れた直後 
にゾルタンが突つ込んでくる 
ので、大ジャンプで右側に飛 


び込す。後はブラックべラボ 
I マンを急いで倒す(今まで 
の通りに頭突きを入れる)。そ 


超絶倫人べラボーマ V 
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こいつは難しい.グー歩でも間違えると…。 



火の海の中に落ちてまるこげ坊主。 


ゲー厶才ーバーになってしまった。 


ラーん、挑発しているなあ。 



こいつが高僧だったとは…。 
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% いかま 
せにろで 
穸ゆぅは 
かう。 
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攻撃方法、アィテムの総まとめだ 

「地獄めぐり」はスト—リ—性だけでなく、ゲ—ム的にも非常に面白いものになつている。ここでは' ゲ—厶と 
いう点で重要な要素である' プレイヤ—の攻擊方法やアイテムなどについて資料をのせてみた。 

しかし、まだまだアイテムやテクニックについて、.さまざまな謎が隠されているので君たちも深してみよ一つ。 石井ぜんじ 



六道輪廻の中のひとつ、地 

獄界は「閻魔大王」によって 

秩序が保たれていた。 

ところがある時、その閻魔 

大王が突然、乱心召されたの 


です。 

この時とばかり、獄卒ども 

は好き勝手に暴れまくり、罪 

無き亡者たちにも苦行を強い 

るなど、地獄界は混乱の一途 


をたどるばかり。 

天上界では、あのお釈迦様 

が久しぶりに地獄を覗いてみ 

ると地獄界は荒れ放題。すわ 

閻魔に灸をすえてやろぅと思 

つたけれど、地獄界と天上界 

を結ぶ門は固く閉ざされてし 

まつていてどうしようもない。 

いかんともしがたく、さて 


こまつたぞぅと考えるに、不 

覚ながらも人間の手を借りる 

ほか術がない。 

そこでお釈迦様は人間界の 

高僧、覚連坊(東仙坊)に鬼 

や妖怪、亡者たち、そして閻 

魔大王を倒すための仏具'「魔 

破珠」を授け、閻魔討伐を命 

じたのです。 
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』れさえ読： S はバッチ V 役立つ 
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。ノーマル珠の色で、スペシャルの種類、大きさで残りストックを表わします。 
。使用スペシャルの種類は、アイテムを取らないとセレクトできません。 
ひとつのスペシャルを使い切ってしまうと、たとえ他のスペシャルが残って 
いても青珠のままです。 


〇— C ) 赤、 


0 f ： 




主なフィーチャー 
プレイヤーの攻擊方法 

。 SHOT ボタンを押すと、プレイヤーはウデを振り、 flk 破珠を投げます0 



。 A 破珠の動きは次のとおり 


二 HTT 芎る 




"^ 77777777^/77 




アア77 



決められた回数分バウンドすると珠は割れる。 
バウンド数はアイテムにより増える。最大7バ 
ウンド。 


敵に当たると割れ、 
敵にダメージを与 
える。 



壁にあたるとハネかえる。 



で 

、0、 


.( P ) —画面中に表示できる珠の数=連射数は ノ 最初は2連射 
だが、アイテムを取ることで最大5連射まで増える。 
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どんなゲ I ムか 


基本の操作方法 

8方向レバ—、2ボタンで 
操作する。ボタンは SHOT 
ポタン(魔破珠を投げる ) J 
UNP ボタンの2つ。 

また、レバ—を下に入れて 
シヨ ットボタンを押すとスぺ 
シャル珠を投げる。 

スペシャル珠 

について 

スペシャル珠は3種類あり、 
アイテムを取ることによつて 


ストックされ、 使用す ること 
ができる。 

また、アイテムを取ること 
にょって3種類別々に4個ス 
トックが可能だ。 

スペシャル珠を使ぅには、 
レバ—を下に入れてショット 
ボタンを押せばいい。つまり、 
しやがんで投げればいいわけ。 
当然使えば1個ストックが減 
る。しやがんで投げると点滅 
する珠が出て、転がって割れ 
た時か、敵に当たって割れた 
時にスペシャル効果が出る。 

スペシャル珠3種類のうち 
どれが使えるかというのは、 
最後に取ったスペシャル珠ア 


ィテムに決定される。他のス 当てると入れ換わるぞ。 
ペシヤル珠を使いたい場合は 
もう|度希望のスペシャル珠 
アイテムを取り直さなければ 
ならない。 


スペシャル珠の 
チェンジ 


魔破珠の 
扱い方について 

このゲ—ムは、スト—リ— 
やキヤラクタ—の魅力だけで 


これを覚えて 
おくと 便利。ス 
ペシャル珠は出 
現後に珠を当て 
て別の種類のス 
ペシャル珠に変 
化させることが 
できるのだ。 

変化のしかた 
は下図の通り。 

ちなみに数珠 
とまが玉も珠を 


•飛炎魔破(赤色) 
•魔爆破(緑色) 

•魔破雷打(紫色)- 

― ► 

•飛炎魔破(赤色) 

1 

•魔爆破(緑色 ) t 


はなく、ゲ—ムとしても非常 
に奥の深いものになっている。 

そのゲ—厶性の魅力を生み 
出しているのが、この魔破珠 
だ。この性質をしっかりつか 
ち、つ。 

❶魔破珠の動$ 

魔破珠は投げると、決めら 
れた回数だけバウンドして進 
んでいき割れる。また、壁に 
あたるとはねかえり、下へと 
落ちていく。 

❷魔破珠のバウンドの回数 
まが玉を取るとバウンド数 
が増えていく。まが玉1個に 
つき1バウンドずつ増えてい 
き、最大7バウンドまで増え 
る。 

❸魔破珠の連射数 
数珠を取ると連射数が上が 
つていく。2連射から最大5 


連射まで上がっていく。 

❹腐破珠の大きさについて 

魔破珠は、スペシャル珠を 
取ることにょって大きくなっ 
ていく。大きさは4段階あり、 
その大きさにょり、スペシャ 
ル珠のストック数が判断でき 
る。つまり、スペシャル珠は 
4個までストックできて' 4 
個ストックしている時が魔破 
珠が最大の大きさになってい 
るわけ。 

スペシャル珠を使ぅと魔破 
珠は小さくなっていく。 

❺魔破珠の色について 

本来魔破珠は青い色をして 
いるが、スペシャル珠を取る 
と、そのスペシャル珠の色に 
変わる。つまり、魔破珠の色 
は使えるスペシャル珠の色を 
表しているのだ。 



































憧れのビデオゲームを君のもとに/ 


静か C 楽しみ綱はへ: yF ホンで I ! 

♦ ACCESS-TWIN 

■ I 八-. 6 ポ交。セスが自信を持つて挪め出きる八コントロ-ル.パネル 


■ビデオ端子付対応。 

■アナログ RGB 端子対応。 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をど5そ。 

籲詳しい資料は 60 円切手を 2 枚同封して 
F 記までご請求下さい。 


(Multi Type 


アクセス 

0(0425)36— 7131(代） 

亍190東京都立川市砂川町8 — 62— 5 


G 8 係 



VIDEO GAMESTI 


① TVG 一 P 40X40X45 

ご家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはいりません。 

㊣ ZERO-ONE 

16.5X26 (パネル面) 



③ PCB 

多数在庫あります。 

④ テーブルゲーム 機 

14インチ、18インチ 


■詳しい資料は60円切手を2枚 
同封して請求して下さい。 


御守り 


数珠 


ま力玉 
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投げた魔破 
珠のバウンド 
数が1バウン 
ド増える。 


、ようになつている。 


スペシャル珠の種類 


飛炎魔破(亦色) 魔爆破(緑色) 


割れると炎が左右に4つず 
つ並んで広がり敵にダメ—ジ 
を与え。 

ぶつびえん 

仏飛炎 


9 幻 <>V 


割れると 16 方向に珠(破砕 
珠)が飛び散り、敵にダメ — 
ジを与える。 




魔破雷打(紫色) 

割れると雷(滅紫電)が落 
ち、雷の線上の敵に大きな打 
撃を与え、画面上のすべての 
敵にダメ —ジを与える。 

裳 * r 





後光付観音 


やたら御守りがあるけど 

何か意味があるのか? 


魔破御守り 



高得点のボ 

I ナス御守り。 

赤色 (1 万 

点)、緑色 (2 

万点)、紫色 

(5 万点)がある。 

色からわかるように、取つ 

た御守りと同じ色のスペシヤ 

ル珠のストックが最高になる。 




プレイヤー 
に後光が つき、 

敵の攻撃に1 

回だけ耐える 

ことができる。 


坊主人形 



取ると 1 U 

P する。一定 

の場所に置か 

れているもの 

もある。 


帝釈鏡 


ろうそく 



取ると I 定時 

間無敵になる。 



タイマー表 

示であるろぅ 

そくが2本分 

増える。 


いろいろなアイテム 


1 

他の 


特殊アイテム 
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全曆ガ 

E 周目後半の攻略だ 


今回は先月号の続きとい*つ 
ことで、2周目の5〜8面の 
攻略をします。とは言つたも 
のの2周目とい-つのは、敵の 
たま数(撃ち返し弾も含む) 
の少し多い1周目と考えれば 
よい (4 面は除く)ので1周 
目用のバタ—ンを多少アレン 
ジすれば、クリア可能なわけ 


です。 

しかし、君の目標は2周目 
クリアだけではないでしょ一つ 
から、3周目以降についても 
少し触れておくことにしまし 

よ I つ。 

今回も使用武器は4番目で、 
バリアはフオ—スフイ—ルド 
を中心に進めていきます。 


め GE 

蜀 
2 


腿❺ 




この面は、基本的には1周 
目と変わらないので' あまり 
問題はないでしよう。変わっ 
ている点は、当たり前のこと 
ですが、ザ n や砲台が撃ち返 
し弾を撃ってくることだけで 
す。 

まず' 前衛ですが' ベル厶 
ベル厶 X 4とザコが何匹か出 
現するくらいなので、出現順 
序を覚えてしまって、早めに 
消してしまえば、何てことは 
ありません。 

できれば、フォースフィ— 
ルドをここで張り替え(もし 
くは、付け)ましよう。 

さらに、フォ—スフィ—ル 
ドをスタンパ〇ておけばベス 
卜ですね。 

☆通常モアイ 

でキ J るだけ安全ル—卜を通 
りましよう。あまり上下に動 
かなければ、画面外のモアイ 
から吐かれたイオンリングに 
い$なり当たつてしま-つこと 


もないでしよ-つ。 

參考ル—卜を示しておきま 
す。 

☆怒りモア V 

ここも1周目とあまり変わ 
つていません。イオンリング 
の吐き方は、あれ以上激しく 
なりません。 

早めに八ツチや砲台を壊し 
て、通行を邪魔するモアイだ 
けを：： V ソプルの連射で確実に 
壊していけば、大丈夫でしよ 
-つ〇 

.- 〜3番の武器ならば、楽 
にモアイを壊せるでしよ-つ。 

ここも参考ル—卜を示して 
おキ J ます。 

怒りモアイ地帯を抜けた時 
に、フォ—スフイ—ルド(以 
下、©と略す)をスタンパつ 
ておこ-つ。 

☆ジャンプモア V 

ここの手前に出現するザ n 
3匹 X 2 の撃ち返し弾に 、I 
応、気を付けよ一つ。 

さて、ジャンプモアイのや 
つつけ方ですが、本誌6月号 
の P 14 のフル装備パタ—ンを 
使用して、 ㊣ を消さないよ*つ 
に右から左へ移動し' モアイ 
を誘導します。そろしたら' 
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下上下上の順で、彼を壊して 
あげればいいでしよ-つ。 

もちろん、彼も撃ち返して 
くるので (2 発ずつ)注意。 

別に、上の2匹のモフイを 
残して、イオンリングで点稼 
ぎをしてもいいと思います。 

その後、砲台が左から6匹 
転がつてきますが、早めに擊 
つてしまえば、さほど問題は 
ないでしよ一つ。 

☆ビックモア V 

あらかじめ、ジヤンパ—2 
匹 X 2 を片付けておころ。 

そして、ビックモアイ。出 
現するプチモアイが撃ち返し 
てくるので、1周目のよ-つに 
はできません。 

パタ—ンとしては、ビック 
モアイが自爆するまで待つ、 
とい-つのがあ〇ます。 

まず、プチモアイが出現し 
たら、彼らを-つまく誘導しな 
がら、左下丨左上丨右上丨右 
下とい -3 よ-つに移動します 
(何も撃たない)。また、左下 
に来たら、画面上に残つてい 
るプチモアイを I 掃するので 
す。もちろん' 撃ち返し弾が 


キ J ますが、2周目ならば、数 
が少ないので何とかなるでし 

よ-つ。 

3周目以降になると、だん 
だんプチモアイの出現数や撃 
ち返し弾の数が増えていキしま 
す。左下の空間が撃ち返し弾 
に対して、意外と安全なので 
そこに潜り込めばいいでしよ 
う (© は消えてしまうけど)。 

出現したプチモアイは全て 
擊つてしまいましよう。そう 
しないとパタ—ンが崩れてし 
まいます。 

プチモアイをよけている時 
に®が削れる原因は' 右上へ 
行った時のモアイの壁へのは 
ね返り弾か' ビックモアイの 
鼻先をかすることにあると思 
われるので、この点を十分考 
慮して'つまくやつて下さい。 

以上のバタ—ンを4回半繰 
り返すと' ビックモアイは自 
爆します。その瞬間に画面内 
に残っているプチモアイが弾 
に変化します(全部ではない 
よ〇 

自機を狙ってくる弾もある 
ので気をつけよ5。 
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この面も1周目とほとんど 
変わりません。 

前衛についてですが、編隊 
の擊ち返し弾は当たり前とし 
て、問題はベル厶ベル厶 XOJ 
でしよう。2面でも同様な場 
所がありますが、ここは画面 
が上下にズクロールしないの 
で、難しいでしよ-つ。撃ち返 
し弾が多いとよけるだけでも 
つらい。上か下か片方だけを 
壊すよ5にすれば' まだ道が 
広くなつて楽になると思いま 
す。 ㊣ を付けておこう。 

さて、高速迷路ですが、1 
周目と異なる点は、 

i い砲台の出す弾数が少 
し増えていること。 

② シヤツタ—の開閉するス 
ピ—ドが速いこと。 

③ デス•モ—ル(地球丸?) 
が撃ち返し弾を撃つてくるこ 
と0 


の3点ぐらいでしよ一つ。こ 
れらの点に注意さえすれば、 
大丈夫でしよ-つ。 

粒々の璧地帯を通る時に© 
は削れる場合が多いので、0 
を1回は張り替えましよ|つ。 

ル—卜は6月号参照のこと。 

ボスのビックコア•マ—ク 
n も出すレ—ザ—が速くなつ 
ていて、撃ち返し弾(遮蔽板 
など)もあります。しかし、 
そんなに難しくないでしよ-つ。 
レ I ザ I を大ざつばによけて 
撃ち込めばいいだけ。爆発の 
時に弾を吐き出すのでそれに 
は気を付けてください。 
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☆オレンジザブ 

. 先の周へ行つても、このザ 
ブ m は撃ち返してきません。 
つまり、ここで復活させるこ 
とがでさます。 

装備が強い時は、左下で上 


下にオプションを広げて、レ 
I ザ I とミサイルを撃ってい 
ればいいでしよう(--〜3番 
の場合は多少危いかもしれな 
ぃ〇 

I 応' ㊣ を付けておこう。 
その5え、®をスタバつてお 
こう0 

☆通常ザブ 

先の周へ行くと、たくさん 
撃ち返してくるので、このザ 
ブ m は「よけまくり」でいき 
ましよ一つ。 

元祖グラディウスのサブに 
比べて、ザブ III は動きが遅い 
ので、よけやすいでしよ-つ。 

左下から始めて、逆時計回 
りに外周をゆっくりと動いて 
(サブを誘導しつつ)また左 
下に戻ってくればいいのです。 
最後の方ではサブは出現した 
ら途中で消えるので左下は安 
全になります。 

☆ビック n ア 

動きが速くなり、レ—ザ— 
を出す間隔が短くなつていま 
す。通常のしやへい板の撃ち 
返し弾 (5 発)プラス数発の 


撃ち返し弾があります。 

画面の上か下にいる時に、 
しやへい板を壊せば、楽でし 

よ一つ。 

核が壊れた時と爆発した直 
後にも弾が出るので、注意。 

☆ゴ—レム 

触手の出す弾の間隔が短く 
なつていますが、1周目と同 
様でいいでしよう。 

爆発する時に、バラバラ弾 
を吐<ので' 画面を大きく使 
つてよけよ-つ。 



触手が弾に変化してる。 
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上のハッチはワインダーで。 





早めに中に入ろう。 


死んでるはすなのに生きてる。 







mm 



前衛 

上下に広がって、ザ n がた 
<さん現れるので、オプシヨ 
ンを上下に広げて、全滅させ 
ましよ-つ。 

撃ち返し弾の数も相当多い 
ので、弾よけのテクを駆使し 
よう。 ㊣ を付けない方が、撃 
ち返し弾の数が少ないので、 
安全かちしれません。 

要塞内部に突入する前には 
カプセルゲ—ジを DOU 巳 L 
E の所に合わせておくといい 
でしよ I つ0 

☆要塞内部① 

砲台•ザコ•ダツカ—が擊 
ち返してきます。上下に-つま 


<よけましよ-つ。 

ダツカ—が上下2匹 X 2 と 




☆ガウ 

ガウの出る目玉が擊ち返し 
てくるので、安全のためにガ 
ウの前部が爆発するまで待っ 
ていた方がいいでしよラ。も 
ちろん、レ—ザ—もいっしよ 
になければならない。 

ガウの目玉のバターンはい 
つも同じだし、爆発するタイ 

ミングも決まっているので、 

覚えるしかない。 

前部が自爆したら(弾が出 

る)、あの速いレ—ザ—をよけ 

つつ、ガウにリツプルを擊ち 

込も * つ。 


⑰があると、レ—ザ—を出 
す間隔がとても短くなるので、 
㊣ は消しておいた方が安全で 
す。彼を壊した時にも弾がき 
ますが大丈夫でしょ一つ。 

☆イントル—ダ 

3匹に分裂した後の1匹1 
匹の硬さが、1周目の何倍に 
もな〇ています。(擊ち返し弾 
はない)。 

奴の動$と吐<火を見切り 
ながら、オプションを奴の頭 
にめり込ませて、レ I ザ I と 
///サイルを連射すれば、意外 
と楽に倒せるでしょ-つ。 

3匹もいるから嫌だという 
人のために安全パタ—ンがあ 
ります。 

最初に上へ誘導して' 逆時 
計回りに回して、彼の中に入 
って、彼が自爆するまで待ち 
ます。そうすると、止まって 
いても彼らは3つの独立した 
軌道を回るので、安全地帯に 
いることとなります。そこで、 
止まって連射していれば、楽 

にイントル—ダを倒すことが 
でさます。 

自爆するまで、ただ待って 

いることもでさます。 

☆カバ—ドコア 

しやへい板の擊ち返しがあ 

ります。爆発直後にも弾を出 


してさます。 

画面左端にいて' レーザ— 
のみを擊つとい5のがいいで 
しよ一つ0 

実は安全地帯がこいつには 
あります。やり方としては、 
カバ—ドコアが出現する前に 
自機の丫座標を画面の一番上 
から X ぐらい下にある赤い星 
に合わせます(少しぐらいズ 
レても大丈夫)。 

そして、彼が上から/ニサイ 
ルを出したら、それを左右の 
動キ J だけでよけて、そのスキ 
に一番右まで行くのです。 

早めに行かないと死にます。 
その後は、自爆するまで、そ 
の場所で止まっていればいい。 

しかし、爆発した後に彼は 
自機に向かって弾を擊ってく 
るので、よけねばな〇ません。 

g 核が閉まり、上にミサイ 
ルを出したら、一番上に行き、 
左へ移動して' その弾をよけ 
ればいいでしよ5。 


め £E 

周 

2 


GE /VK 

A0 


この面は4面よりも難しい 

面です。完全パタ—ン化を目 

指しましよう。 


ダツカ—は早めに壊そう。 


☆テトラン 

奴が弾をたくさん擊つて吉 
ます。©が付いているとなお 
さらです。(ランクが上がる)。 

ろまくオプションを内部に 
<い込ませれば、///サイルで 
楽に壊せますが、危険なので 
自爆するまで逃げた方がいい 
かもしれません。 

爆発した時に、テトランの 
残骸がそのまま弾に変化する 

ので、うまくよけよう。 


出現する所が2力所あのます。 
そのダツカ—を撃ち残すと、 
攻撃が遅れて、敵に押されて 
しま-つので、ダツカ—は出現 
したらすぐに EWAY で撃つ 
てしまいましよ|つ0 

他の武器の場合は、上のダ 
ツカ—はレ—ザ—で、下のダ 
ツカ—はミサイルで壊せばい 
いでしよ|つ。 

上の擊ちにくい八ツチは、 
レ—ザ—ワインダ—で壊せば 
いい(リツプルは後ろに下が 
つて撃てば広がるよ)。 


仲々難しいよ。 
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ダッカーを上に残して、自爆まで待とう。 





7 I -7 デイウス n 



この空間で、カプセルを取 
つて、0をスタンパつておき 
ましよラ。 

☆要塞内部② 

八ツチ+ザブ m 地帯 

細道の先の場所です。ザブ 
が撃ち返し弾を撃つてくるの 
でとても難しいのです。 

4 番以外の武器ならば、下 
の八ツチが撃ち残る心配がな 
いので楽ですが、 2 WAY の 
場合はさらに難しいのです。 


やり方としては' オプション 
を一番右へ出して、八ツチを 
ミサイルで壊し' 残りのサブ 
を撃たないとい-つバタ—ンと、 
上下に動いて、リツプルで八 
ツチを壊し、そのうえザブも 
撃って、弾をよけるとい一つパ 
夕—ンの2通りが考えられて 
います。 

これらもまだ完璧なバター 
ンではないので、みなさんが 
自分なりのパタ—ンを作ると 
い5のがいいでしよ一つ。頑張 
って下さい。 

その他の武器の場合は、上 
の八ツチだけを気にすれば、 
何とかなるでしよ-つ。 

☆要塞内部③ 

ザブよけ +Qf 

残りの八ツチ+砲台を壊し 
たら、ザブ m 大量発生地帯で 
す。ザブ III を擊ったら擊ち返 
してくるので、終わっていま 
す。 

ここは、サブが発生したら 
すぐに一番右へ行くのです。 
そ-っすると、その後に発生す 
るサブのほとんどが左へ動い 
てしまい、右へは少ししか来 
ないので、余裕でよけられま 
す。 

その後に壁がはがれてくる 


わけですが、左から一//二地球 
丸 X 2 が出るので、さらに難 
しい。 



やり方としては、右の方で 
サブをよけたら、すぐに上下 
のはがれてくる壁を(はがれ 
てくる直前のもの)少々撃つ 
ておき、左へ行つて出現する 
ミニ地球丸 X 2を2 WAY で 
撃つとい5感じです。 

撃ち返し弾は見切つて、よ 
けて下さい。あと、©を付け 
ていると、撃ち返しの数がと 
ても多くなるので考慮に入れ 
てお$ましよ-つ。 

他の武器の場合は、左上か 
ら出るミニ地球丸はシヨツト 


で倒すしかないでしよ5。非 
常に難しいと思います。 

自分なりのバタ—ンを確立 
して下さい。 

その後は、はがれてくる壁 
を早めに壊し、そして撃ち返 
し弾をよけるとい 5 作業を繰 
り返して下さい。 

中ボス手前の八ツチ群は、 
レ I ザ I ワインダ I で早めに 
倒せばいいでしよ一つ。 

☆中ポス 

例の安全地帯にいれば、レ 
I ザ—は撃たれないので、問 
題ないのです。 

しかし、レ—ザ—砲や中か 
ら出て<るダツカ—が擊ち返 
し弾を自機に向かって撃って 
くることがあるので、そ-つい 
-つ奴らをあまり壊さない方が 
安全なのです。 

だから、下から出てくるダ 
ツカ—のみをレ—ザ—で 5 匹 
撃って(彼の撃ち返し弾は上 
の方に出されるので' 自機に 
は当たらない)上にダツカ— 
5 匹を溜めて(そうすると、 
もう下からダツカ—は出なく 
なる)、そのまま自爆まで待つ 
ているとい 5 のが、とても安 
全でいいと思います。 

自爆した時に、画面上に残 


っているダッカ—が弾に変化 
するので、自機を左へ移動さ 
せて、弾をよけること。 

☆移動力べ地帯 

砲台•ダッカ—などが撃ち 
返してきます。 2 WAY か D 
□ U 巳 LE がないと壊せない 
天井にある砲台もあるので陰 
険です。 

出現した敵は、で$るだけ 
倒していきましよう。ワンテ 
ンポ遅れて出てくる撃ち返し 
弾には要注意。 

ザブ3匹父3が出てくる所 
は道が狭いので、サブは撃た 
ずに誘導してよけよう。 

最後の八ッチが2つある所 
は、左下からくるダツカ—2 
匹を先に消してから、右の八 
ッチを壊し、ザブは撃たずに 
上へ誘導してよける。 

そして、左右の壁の外から 
現れるダッカ—をやつつけて 
から、右上の八ッチを壊す、 
とい-つよ-つにすればいいでし 
よう。2 WA 丫か DOUBL 
E がないと、天井にいる「八 
ゲ砲台」が撃てないので、右 
上の八ツチを擊つ際には、奴 
の弾に気をつけよろ。 



このサフはよけよう。 


☆クラブ(カニ) 

1周目と動きは変わりませ 
ん。しかし、ダツカ—が撃ち 
返してくるのです。 

a 周目ならば、撃ち返し弾 
の数が少ないので'©+テイ 
ルガンバターンでいつた方が 
いいでしよう。自機の高さを 
地面から3キヤラ分くらい上 
にすると、ダツカ—の撃ち返 
しが自機の下を真つすぐに抜 
けていくので、安全です(斜 
めに擊ち返されることがある 
ので注意)。 

上のダツカ—を残すよ-つに 
やると、キヤラクターオ—八 
I して、後半が楽になります。 
だから、 2 WAY で上のダツ 
力—を擊たないよラに。 

残した上のダツカ—の弾は 
誘導してよけよ-つ。できるだ 
け左へ引きつけるのがコツ。 

実は、ダツカ—を1匹も撃 
たないでも、カニは抜けられ 
るのです。「チヤンチヤン」パ 
夕—ン(@編集部オリジナル) 
と呼ばれています。 

具体的に書くと、まず、画 
面右端の真ん中より少し上に 
いて(背景の黒帯の上の辺り) 
カニが近づいてくるのを待ち 
ます。そして、カニが接近し 
て、も-つよけられないとなつ 


撃ち返し弾は見切るしかない。 


番右ぺ行けばいい。 
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②少しすつ上にあがる。上のモアイ③右上まで一直線に右へ行<。 


④そして、右下へ下がる。 


ザブ III の 

1 

( 

「©0—— 

D 

—— ③ ― 
⑤ 


— — 



出現パターン 



② 


< g ) 


⑬ 




⑯④ 


感 

© 

⑫ 


⑧オレンジザフ 

1ルーフ目。 

® オレンジザフ 

2ルーフ目。 



© フチモアイとイオン 1 J ンヴの隙間 
を左へ抜ける。 


⑩通常サフ1ルーフ目。 


⑮ザフよけ M ターンの軌道。こんな 
感じでよけましよう。 







ザブよけ 
パターン 

⑬〜㉝ 



◎画面上に残つているフチモアイを⑦全滅させだら（擊ち返しに注意 
①へ戻る。 、 

l<gxg) -— 


-掃する。 


_⑬. 

㉖ 

(2) 


© 

© 

⑪ 


© 

⑭ 


⑨ 

多 

㉛ 






( SD @ 


0 


⑪ a 常サフ2ルーフ目。 


⑫通常サフ3ルーフ目。 





© 

^ ® 〇 


CD 〇 

E ) 

© 〇 

S 3 © 淨 



⑯一番下をゆつ<りと右へ。そして⑰右端を徐々に上へ。 
右端へ。 


⑲左の空間を左へ抜ける。 


⑬サフの隙間を左へ。 



翁. 




㉗ そして、左下へ行ぐ。すると、も 
うサフに対しては安全。 


㉓ オフシヨンをめり込ませて、ミサ ㉔ テトランの動きは、いつも同じな ㉕ 速く倒せるよ。 
イルで壊す。 ので、> 覚えてしまお〇。 


㉑ ここで止まつて、右下から出現す 
るサフを誘導する。 


イントルーダの 

誘導方法 

@〜㉚ 



⑳囡の辺りで待っている。 


㉗ 一系上へ引きつけた5、すぐに下 
に下がつてく中心へ入る。 


⑳彼の軌道の中心より少し上にいた ㉙ 彼が自爆するまで待つ。 
方がいい。 


㉚ あとは安全 （3 つの独立した軌道 
を回る）なので壊せばよい 0 


カバードコアの 
安全パターン 

㉝〜㉚ 





⑪丫座標を合わせる（黄と宵の星が ㉜ 上からの1発目のミサイルをよけ 
斜めに並んでいる宵に X る（上下には動かないで)。 



㉝ 一気に一番右まで行<。安全地帯 ㉞ 核が目を閉じてから、上からミサ ㉟ そのミサイルが画面から消えたら 
といろわけです。 イルが出る。 一番上へ行ぐ。 


㉟ 彼が自爆すると、弾が中心から来 
るので、左へよけること。 


8面の前衛パターン⑬ 


モアイの全体マップ® 



〇双 QaDcz 噶 <3 


<■ 

o<3oac3a<30 


§C3C3C3C3C3D 
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オプション八ンタ— (以下 
OH と略す)は、オプション 
を4つ付けている限り、必ず 
出現します。 

オプションの4つ目を付け 
てから、ある一定時間経つと 
OH は出現するよ-つなので 
(ズレることもある)自分で 
ある程度誘導できるのです。 

具体的にい一つと、3面の前 
衛が終わって' 結晶の地形が 
右端に見えた瞬間にオプシヨ 
ン4つ目を取ると' OH はク 
リスタルコアの少し前で出現 


する、というふうになつてい 
るよ-つです。 

自分なりに' オプション4 
つ目を取るタイミングを研究 
してみて下さい。 

◦ H が嫌いな人は' ずつと 
オプション3つで行けばいい 
でしよう (3.4 面はきつい 
よ)。3速にすれば、オプショ 
ンが広がるので何とかなると 
思います。 

ぁと、〇!:は画面に出現し 
てから、6回泣いた後にオプ 
シヨンを食べにきます。 


〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇 
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たら、足の動吉を見ながら' 
下上下上と上下の足の隙間を 
動くのです。黒帯の間を上下 
すればいいでしよ-つ。 

なぜかよけられてしまいま 
す。その後にも-つ I 度カニが 
近づいてきますが、これも I 
番右を下上と移動する(上下 
の足の隙間)とよけられます。 
ダツカ—は自機がずっと右端 
にいるので'撃ってきません。 

カニは足をくぐらなければ 
ならないとい-つ常識を超越し 
たパタ—ンです。1速ならば 
楽勝でしよ-つ。 

また、同様なバタ f ンで、 
ダツカ—を撃たずに右下や右 
上でカニをよけるとい-つパタ 
—ンもあります。 

力二の足の動きとダツカ— 
の弾の誘導をよく見て' 各自 
研究して下さい。 

☆ゴ—ファ— 

やっとたどり着いた。血管 
も撃ち返すので、注意。 

ゴ—ファ—が爆発した時に 

も目か口から弾を1発出して 

くるので(当たると死ぬよ)、 

間違つても当たりにいかない 
よ-つに。 


a 知らせ……いろいろ 

3速+オプション3個の装 
備とい-つことで話を進めたの 
で、オプション八ンタ—のこ 
とは何も考えていません。 

4面以降は、この装備でも 
大丈夫だと思います。 

2周目とはいつても、最終 
面以外ならば'復活可能です。 

パワ—アップは、④ @0® 

の順で難しいよ一つです。八リ 
アは断然©だと思います。 

難易度は、8周目ぐらいま 
で上がるよ|つです。 

完全にパタ—ンにはめれば 
1000万も不可能ではない 
でしよ - つ。 

グラ n のビデオがポニーキ 
ャニオンから発売されました。 
攻略の参考になると思-つので、 
是非見て下さい。 

4番以外のパワ—アップで 
の攻略バタ—ンのある方は、 
「ゲ—メスト編集部内グラ 

nj 係までどしどし送つて下 

さい。 

なお使用している写真は全 
て5周目以降のものです。 




近づいてきだら、足の中へ。 











































































8 面の内部の MAP C-l 




C -3 
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⑱右へ行きつつ、ミニ地球丸をオフ⑬专擊たすに壁をよけて、右の方 
シヨンの 2 WAY で壊す。 へ行、。 
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㉛ あとは、壁をはがれる前に 擊 つて 
しまお"5。 


㉜ 当然、擊ち返し弾有。上下に大き 
<動いて、それをよけよ〇。 


㉝ 0の辺りで止まっていて、1回目 <8>2回目のザフも誘導して、彼らの 
のサフを誘導。 上を抜けよラ。 


㉟ 2 WAY で天井の/ \ゲ砲台と下の 
砲台を 擊 つてお<。 


©左下からダッカー2匹。 


© 返 



1 

り 

m 

<jC^o 〇 




1 

一!驗# 

- cS ^ 〇 〇 

〇 

m 


©左右の壁からダッカ ー。 左上から 
<る奴は 2 WA 丫で擊 とう。 


りのハッチは、離れてリップル 
を擊 つて、壊そろ〇 





©下の足が上がって<るので、上へ 
2〇行つてよける。 


@次の瞬間、すぐに上の足が下がつ 
てぐるので、少し下へよける。 


㉟ 少し上へ行つてよける。そのまま 
でいれば、クラフは左へ行<。 


㉚ まだクラフ近づいて<る。黒帯の 
上のラインに合わせてお<。 


㉛ ギ 1 j ギ u まで近づいてきだら、上 
の足を下へ行つてよける。 


㉝ 次にすぐ上へ行ってよける。あと 
は、すっと右端にいればいい。 


7*つヂィウス n 








































































































































































































































































































































































担当： 
山河悠理 


爹グラディウス IM 明 


バ9-アツブゲ. 



今回は4番以外の装備の特徴をのせてみたそ。いろんな装備でレッツトライ〜月 





II め 




i 



旧クラデイウスと同レ装 f 


(レ—ザ I +ダブル+ミサイル ) 


いわゆるグラディウスと同—ザ！ォフシヨン*//サイ 


じバワ—アッフゲー ♦/ ン。だだ 
し、レ—ザーの当たり判定が 
小さ V なつていて(グラディ 
ウスのレ—ザ—は上下1キャ 
ラ分当だり判定が大きい。)少 
し使いづ/ n < なつている。逆 
に、ミサイルボタンを押しつ 
ばなしで.7ルオート連射して 
<れるのと、各オフ/ンョンが 
それぞれバラバラに///サ V ル 
を出して<れるのは、使いや 
す<なつた点だ。 

他のゲ 1♦/ ンと <らベだ時の 
バワ—アッフゲージの長所は、 
ミサイルが地上をはつていつ 
てくれることと、レ I ザ I が 
あるので連射が遅い人にとつ 
ては連射能力をカバ—できる 
ことだ。 

短所は、レーザーが弾切れ 
を起こしやすいのと、ミサイ 
ルが他のパワーアッフょり弱 
めなこと。また、 レー ザ—は 
小型の敵は全て貫通するけ ど、 
耐久力のある敵は貫通して< 
れすにレーザ—をすいこんで 

しまうのも欠点。 

全体を通してみれば、使い 
に<いバワ I アップゲ—ジで 

しょう。だだし、レ—ザ—の 

ワインダ—がうま V 使えるな 

ら、ある意味では4番より使 

えるかち知れない。要はテク 

ニック次第。 


め 

0 


面 


まずは1面。装備を上げる 

順番は、2速に上げたあとレ 


ルとするか、オフション.ミ 
サイル•レ—ザ—とするのが 
やりやすいと思う。 

ボスの前でオフション X 3 
•レーザ—•ミサ V ル•スピ 
—ド X 2 な5合格点。特に問 
題の無い面でしよ/つ。 

獅2面 

レーザ|ガあるな5、途中 
の触手の影にある砲台がワイ 
ンダーで倒せる。同様に、ボ 
スの直前の天井の砲台やエ v 
u アンのジェネレータ—ちワ 
インダーで倒せる。ただし、 
天井に激突しないよ^に。 

問題点はボス。レ—ザーの 
場合は、レ—ザ—が切れだ時 
に弾が飛んできてミスするケ 
—スがある。フ K — スフイ— 
ルドを付けていた方がいいで 
しよう。 


め 

11 


3面 


レ—ザ—な e > 連射がい0>な 
いので楽勝と思〇けど、だだ 
適当に撃つていればいいとい 
〇ものではない。この面では 
水晶に対して常にワ v ンダー 
をかけるように心がけだい。 
特に、後半でワインダ—をか 
けないと詰まることが多いの 
で注意しよ/つ。 

また、この面からできれば 
3速にチェンジしだいところ。 
そうすればワインダーをかけ 
やすいし、2速が遅いとい-5 
人はここでチェンジするのか 
I 番。だだ、操作しきれるか 
ど/つかが問題だが、操作しき 
れないよ〇なら2速でも十分 
(1 周目に関しては)。 


め 

周 


4面 


この面では、レ—ザ—かダ 
フルか迷うところ。私個人の 
意見ではダフルがいいと思い 
ますよ。レ I ザ I だと天井の . 
敵を倒すのが難しいし、耐久 
力のある敵がそれほどいない 
ので活用しに < いのも事実。 

ダフルな6、前半の通常で 
は撃てないハツチのザ n が横 
移動する前に倒せるので少し 

は楽なはすだ。 

ポスは、オフシヨンをめり 
こませてミサイルで倒すか、 

下の方で///サイルを当てれば 

楽。(ダフルの場合) 


め 

II 


5面 


この面は絶対レ—ザ—//: 
なんていつだつて、モア V の 
□にレ I ザ I を入れるだけで 
簡単に壊れて V れるのは大き 
い。モアィをガンガン壊しま 



<ろ/つ(〇点だけど)。点は安 
<なつてしまうけど、安全。 

最後のお父さんも、右のモ 
ア V の□を狙〇ようにして、 
オフシヨンを下のモア V の □ 
に合わせればかな 1 0早 < 倒せ 
る。 

離6面 

この面は、 n — スを覚えて 
<れとしか言いよ/つがない。 

その上での注意事項は、つ 
♦ふつぶの所でレ—ザ—が弾切 
れをさせないよ/つにきちんと 
狙うこと。その事をふまえて、 
つぶつぶの少ないルートを選 
ぶべきでしよ/つ。 I 応、通れ 
るル—卜ならどこでもいいの 




■ -E 


サフ地帯はフル装備なら左 
下で K フシヨンを張れば〇 K 。 
ただし、フォ—スフィ—ルド 
なりシ—ルドなり付けている 
こと。 

ボスで問題があるとすれば 
テトラン。レ—ザ—を通そう 
としてちなかなか当だらない 



稼ぐならレ—ザ—が口に当たら 
ないよラにしよ-つ。 
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ので、きちんと狙うか勝負を 
捨てて逃げること。 

死んでしまつた場合の復活 
はちよつとつ5い。レ—ザー 
は無理に取らないで、 ミサ V 
ルとオフシヨンを取ろう。 


め 

周 


8面 


ますは、フオ—スフイ—ル 


ドかシールドをはりかえよう。 
その後はダフルにチェンジ。 

天井のハツチは、前の方に 
出てダフルの斜め弾でなるベ 
<壊すこと。壊せなかつだ場 
合は、上の壁でザ n を消すか、 
弾を撃たれる前にザ n を倒す 
こと。 

次の壁、かはがれる所は、ダ 
フルだと弾切れがおこ 1 0やす 
いので注意。弾をば6ま v 敵 


は斜め弾で倒そう。 

中ボス前の天井にあるハツ 
チは斜め弾で壊すこと。壊せ 
ない時は、先ほどと同じよ^ 
に。 

時に、後半はダフルを 2 W 
AY と同じよ/つに考えれば〇 
K 。 倒せない敵はいないか0) 
ね。(壊しに V い敵が2匹い 
る。)クラフも同様にダフルで 
天井のダツカ—を倒そう。 



に 0 
壁‘つ 
る^ 
<し 
てに 
れう 
がよ 
はい 
とな 
だけ 
ル負 
ブち 
ダ撃 
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ボムは強い♦か上が f ない 


( 


レ—ザ i テイルガ 
+スプレッドポム 


ン) 


:0Y 
当 B 
担 Z- 


必要とする。スピー♦卜 X 2 だ 
とワインダ I が不十分な所も 
あるので、この武器を取つだ 
53速を極めるのがぺストで 
はないかと思う。 


め 

周 


2面 


を起こすので慎重に。 


め 

周 


3面 


め 

周 


面 


さつそ<だガ、竜はボムで 
パシバシと壊していこ一つ。2 
〜3発で壊れるはす。この面 
で装備をかだめて次の面にそ 
なえよ/つ。 


この面の序盤を終わつて、 
スピード X 2 か3、ポム、レ 
I ザ—、オプシヨン X 3、 シ 
I ルドがあればベストである。 

網は自分で道を開けば問題 
はないが、その次の触手が結 
構むすい。レ—ザーでは触手 
があま 1 0縮まないからだ。ボ 
乙を打ちま<つて、敵の球を 
見失なわないよ/つに注意しよ 
/つ。ボスはレ—ザ—が弾切れ 


しよ/つ。 

め 

周 


4面 


どの武器を取つても問題あ 
〇の面だ。この面は壊せる氷 
と壤せない氷がある。壊せな 
い氷はかわすしかない/壊 
せる氷はワインダ—を多用し 
て壊すとどんどん壊れるぞ。 
また、ボムは氷にも非常に強 
い。だだし、氷の色とボムの 
爆発した時の色が同じなので、 
氷を見失なわないよ/つに注意 


ここの面は、この武器だと 
実はかな'0つ e > いのだ。 

ここは上の力べに砲台が v 
つついているから、上まで行 
かないと(丫座標を合わせな 
いと)上の砲台は壊せない。 
とい〇ことで、正確なライン 
合わせを必要とする。 

しばら<すると上にハツチ 
がぁつて道がせまいところが 
ぁる。 

ここはハツチが右上に出だ 
瞬間にシ—ルドを呼んでも倒 
せる。ハツチを壊さな<ても、 
上の壁には«0ついていれば、 
フオ I スフイ I ルドかシ I ル 
ドガついていると何とか抜け 
られるぞ。ハツチから出て< 
るザ n が上の背景に隠れてし 



ま〇からだ。 

ボスはスフレツドボんを効 
果的に使^と非常に速 < 壊せ 
るよ。 

獅 5面 

it 

モア v づ<めの面だが、特 
に言/つことはないでしよ一つ。 
あえて挙げてお<な5、レ— 
ザ—のあいまをぬつてイオン 
' J ングガ自機に当たつてしま 
/つとい^こともあるので気を 
つけよ/つ。 

ポスはポムガあるとかなり 
楽なのだ。ここで復活するな 
らポムガあれば楽勝だぞ。 

勵6面 
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ここは先月号のマツフを参 
照してね。つぶつぶに気をつ 
ければ問題ない面。死んでし 




この2番目の武器の特徴は 
なんといつてもスフレッドボ 
ムに尽きる。 

このスフレッドボムは広範 
囲に爆風をふりま V ばかりか、 
普通の///サ V ルの2倍以上 
(普通の///サ V ルだとハッチ 
はミサ V ル2発当てないとこ 
われないが、スプレッドボム 
は1発でこわれる)なのだ。 

だが、ポム(以下ポムと略 
す)が落下した時、ボムの誘 
爆で見えな<なることガある 
ので注意しなければな5ない。 

あとも/つ1つ。これは決定 
的?な欠点なんだが、上の敵 
を丫座標を合わせないと殺す 

ことができない。(上を撃つ武 
器がないとい^こと。) 

基本的な武器のかだめ方は 

復活の場合も含めて、スピ— 

ド父2か-3、ポム、オブショ 

ン><2か3、シールド(〇厂 

フ K — スフィールド)の順番 

で取つてい V のがいいのでは 

ないかと思う。 

スピード X 3 については、 

ワ V ンダ— (別途参照)を使 
~っだめに X 3 を取るわけで、 

その分正確なライン合わせを 


2番は4面が最初の難関。 


















































まつた場合はカフセルを回収 
しま <ろろ。 


め 

周 


7面 


ザフは他の武器といつしよ 


なので省略。 

ボスの集合面だが、スフレ 
ツドボムを有効に使い、素早 
<倒してしまおう。 


め 

■ 


8面 


地形が入り<んでいるせい 
もあつて、この武器でここは 
本当につ6いのだ。この面で 


シールドは欠かせないもの。 
前半せまいところに：：ツチが 
2つぁり、ここは手前か5ワ 
インダ—を使つてあらかじめ 
壊しておこう。そして I 気に 
前に出て、せまい所をぬけよ 
う。そ〇すると八ツチが上に 


2、下に2個あるので、自機 
が上にいれば下のハツチはポ 
乙で壊し、上にいる方はレ— 
ザ—でかだづけてしまお/つ。 

次に力べがはがれ落ちて< 
るので、レ—ザ—の弾切れに 
注意しよ^。これを抜けると 


ハツチの集団だ。ここはワ V 
ンダ—命である。とにかくワ 
インダー。 

中ボスを抜けてち、ここは 
ワインダー命。ポムがあると 
結搆楽勝である。カニはテ V 
ルガンが使える。 


mlllllmmmlEmlmlmlEllmllmllllmlmllllmmlm 


重番 B 


め 

调 


面 


かせぎ優先の人はドラゴン 

を倒しま < つてしまおう。早 

<倒してしまえば、同じ場所 

からも/つ1 • 2度でるよ。 

装備優先の人は、ドラゴン 
をすぐ倒さないでドラゴンに 

弾をはかせてか5、その弾を 

撃つようにするとカプセルが 


—— I 屋三サィルの成力類が// 当 J 

ヘリ？^ルレー！ル41 

ペ+フオトント—ビド— J 


雕6面 § 00面 


このゲージの特徴は、貫通 
して<れるフォトントゥーピ 
ドと攻撃範囲の広い 1 J ツフル 
レーザ—があること。だが、 

4面などで上にへばりついて 
いるハツチ等が撃てないので、 
そ/つい/つ 面では常に上に注意 
しよう。(ミツソーがある時は 
…) 

又、ダフルにしてい V 人は 
人それぞれということで 、 U 
ツフルでもダフルでも好きな 
方のや 1 0方で経験値を上げて 
下さい。 

それから、1番でも書いて 
いるけど、///ツソ—は連射機 
能が標準装備なのでフルに利 
用すること。 

では 、 DESTROY 

HHEMAr 厂！！ 


でる。(ドラゴン本体はカフセ 
ルを持つていない。) 

齡2面 

ii 

フォトンの威力が発揮され 
る面。面の後半では下と上の 
砲台を交互に倒すよ〇にする 
とよいでしょ0。ただ、中途 
半端に倒してい V と、どれか 
ら倒していいのか分か0)な V 
なつてしまうので完全に撃ち 
ま < ること。 

ボスで死んだ5、ザコ砲台 
丨ハツチとい^具合で、ハツ 



///サイルが流れるので 

4番より楽かも。 


チ(エ VU アンをだして V る 
のも)だけは完全に破壊しよ 
/つ。エイ U アンをだしてしま 
•5と手がつけられな < なつて 
しまうのだ。 

動3面 

ブレイヤ—ガ嫌いな面のひ 
とつ。(もつとも、どの面もそ 
れな 1 0に難しいけど…)中盤 
の水晶だらけで壊してい<所 
では、ミツ ソーを 連射しよう 
(つまり///サイルホタンを押 
しつ放しにする)。そ/つすると 
多少は楽になる。 

§ 4面 

装備がある場合は、とにか 
<上の砲台やハツチを「こい 

つを先に倒さなきや、あの恐 

怖の復活をや5なきやならな 

いんだ。そんなのや だ〜」 と 

思いながら第1優先に倒して 

しまおう0 

リツフルレ—ザーは遠<に 
行 V ほど広がるので、遠<か 

ら撃つと上の砲台が撃ちやす 

<なるよ。 


とい^ことで、今言つたこ 
とを参考にして自分なりのパ 
夕—ンを作つてみてね。 

_ 5面 

モア V 面ではフォトンをモ 
アイに食べさせてあげましよ 
う。フ K トンは VK ン砲をも 
貫通するよ。とにか<、安全 
に進みたいな5どんどん食わ 
せて倒しまくりましよう。 

又、ミツソ—を持つている 
場合は途中ででて<るハツチ 
を早めに壊そラ。 


装備がある場合はいつでも 
バ U アを装着できるよ〇に保 
険をスタンバつて < ださい。 
フォトンも利用価値大だよ。 

離 y 面 

サフ地帯は、装備をスピ— 
ド2速丄フォトン ( U ツフル 
レ—ザー) iu ツブル(フォ 
トン) i オプションの順番で 
取ろ/つ。 U ヅフルとフォトン 
は人それぞれなので、どち5 
を取つてもかまわない。 

♦トラゴンはミツソ—がすつ 
ご V 効 <ぞ。オフ/ンヨンがあ 
る時は有効に使つて// 
p . S ドラゴンとカバー 
ド . n アにはおいしい所が…。 


装備がある時で一番いやな 
のは何といつてもハツチとダ 
ツカ—、そしてカニ。 

八ツチはなるぺ<場所を覚 
えて、 - U ツフルを持つていだ 
5後ろで撃と^(波紋が大き 
<なるか5 ) 。これを利用する 
と、上にへばりついているハ 
ツチを倒すことができるのだ。 

後は、とにか<ハツチ破壊 

を最優先にしてやつて<ださ 
、〇 

カニは上の敵を撃たないで 
敵をためて、キヤラクタ IK 
—バ—で敵を出さすにやる方 
法もある。いろいろ試してみ 
て一^ • • 〇 



非フ 
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早くも届いた感想の八ガキの山。他にも力 S ソリ、生ゴミ、ブ 
ラスチック爆弹といった瀝かいブレゼントも多く届いています。 







クラつうタイムス 

大反罾 I 


今編集部では石井ぜんじさ 

んが原稿を書いている。ぜん 

じさんと言えば思い出すのが 

ゼンジ—北京だ。彼は今この 

瞬間にも日本のどこかで中華 

風ジャパニ—ヴをしゃべって 

いるのだろ—か。それは誰に 


シリ L ス•街 Q 声1 

丨グラ2の^名度を探る一 


現在ゲ—ムをしている人々 
の中で、グラディゥス II を知 
らない人は多分いないだろぅ。 

それでは、フツ—の人々は 
ど—であろぅか。とゆ—わけ 
で、ユ—ラシア大陸が5万回 
沈没しよ—が生涯ゲ—ムしそ 
うにない方々を対象に r クラ 
ディウス n 」 を知っているか 
調査してみた。 


その他の意見 

今朝別ので刹ってきた 

んですけど…」 

「まろやかでそれでいて 

しつこくないのよね。家で 

もいつも食べてますわ」 

^<Ifi§"?x. かん务 V tu て： 



「あ、あ、あ—アイキヤ 


ンスビ—ク ィングリッシュ」 

…とゆ一わけで、当然とい 
えば当然であるが、誰も知ら 
ね—やははは—だ。いくら メ 
ジャ—なゲ—ムとはいえ、一 
般の人々に知られるにはいた 
っていなかった。このよ—な 
問題を解決するには、 

• 住宅地で戸別訪門販売を 

する。 

• 街角で試供品を配る。 

•ゲラ卩ファミコン化の際 

には、 タイトルを 「ドラゴ 

ンクェスト 4 I にする。 


も わからない…ま—何は とも 
あれグラ n だ。多くのゲ—マ 
I を魅了したグラ n こと グラ 
ディゥス n 、 かくゆ—私も例 
にもれずグラ n に魅せられた 
者の.一人である。グラ n のた 
めなら死んでもい—けど死ん 
だらゲラ n できないからと-〇 
あえず3力月ぐらいの重症な 

ら負ってもい—と思っている。 

そ—ゆう訳なので今回は、 

グラ n を題材に、読者様の投 

稿もち6ばめながら好き勝手 

にべ—ジを埋めてゆこ—と思 

っているので、ど—か3ロシ 

クおつきあいして下さい。だ 

めだ、君とつきあう事はでき 

ないょ」「どうしてですか!? 

私、前から先輩の事好きだ〇 

たのに…「僕にはもうつきあ 

っている娘がいるんだ。この 

娘だょ」「うききい」「//:」 

…憧れだった丸山先輩はぉサ 

ルとつきあっていた。初めて 

知る失恋の味。十六才、夏。 

里美の青春はまだはじまった 

ばか.〇だった。{以下次号) 


【今月のお天気】 

南方海上に停滞していた才 

プシヨンハンタ— 

が大陸沿いに北上 
している。東日本 
でオプションを4 
つつけている人は 
身につけている金 
属類を外し、なる 
ベく大きな建て物 
の中に避難しても 
役には立たない、 

そんなうららかな 
季節である。西日 
本方面は、梅雨時 


には3番の装備を選択し、フ 
タコブラクダの異常発生にそ 
なえよう、アミ—ゴ/ 



グ — パ □nll/ly ク特別は /U 



「グラ0_0タイムス」が読者の 
闉で大反«|を呼んでいる。発行 
者•雑君保父(偽名)も、「まだ発 
行してないのに反 il があるわけ 
ね—だろ//:」と II 患荒い。 


などが考えられる。別に考 
えなくてもい I か。こりゃ失 

礼0 


ラを r’^lrife 

▼やあどうも。毎度おなじみ 
『うなぢの思ひ出』、はやく 
もその第1回目を迎えること 
となりました。ところで皆さ 
んは、アリをいじったあとに 
指にのこる甘いニオイをおか 
ずにゴハンを食べられますか 
?私はできます{多分)。 
そ—ゆ—わけでゲラ n ですね 
▼グラ n といえばまず誰もが 
まっさきに頭に思い浮かべる 
のは、おさるでしょう。おさ 
るは正式には真猿亜目といい 
全世界いたるところに生息し 
ているとゆ—実になじみ深い 
生き物です。皆さんも、台所 
でまちがってゴキブリホイホ 
イにかかってしまったサバン 
ナモンキ—や、-夜の街燈に光 
を求めて群らがっているフク 
ロテナガザルを見かけた事が 
あるでしょう▼最近では彼ら 
もかしこくなって、ゲ—セン 
等にも出没しているようです 
『グラ n をプレイしていたら 
いきなりおさる：^乱入プレイ 
をしてきて、昇龍拳を連発さ 
れて負けてしまった』とか、 
『おさる* 5 グラ n でいきなり 
九連宝燈をツモってギャラリ 
I をわかせていた』といった 
ほほえましい報告が相次ぎ、 
执当者はうれしい悲鳴をあげ 
つづけ、断末魔の 絶叫と思い 
込んだ葬儀屋がスキップしな 
がらやってくるわ、空襲警報 
とまちがえた山本五十六は、 
鬼畜 米英/」と叫んで竹ヤリ 
をもちだすわの大さわぎです 
▼皆さんも、おさるがゲ—セ 
ンでグラ n をプレイしてるの 
を見かけたら、温い目で見守っ 
てあげましょう。一寸臭いけ ど。 
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①旧バージョンでおなじみフアイヤードラコンに加え、頭 
が3本にわかれたフアイヤーヒドラ、さらにはイントルー 
ダーまでが顔をだす辺0に、コナミのサービス精神の旺盛 
さが見える。みえる。 

㊣ 水晶面は単に数が少し増えたに過ぎない。楽勝。ただ、 
復活は多少困難になったよ5だ0 




① 


③ クリスタルコアも、少々手が長くなっただけ。勝てるで 
しよ。多分。 

④ ホッピング火山。この後プチ火山を大量に吹きだすビッ 
グ火山へと続く。 

⑤ めんどくさいので一度に攻めてくるボス達。緊張する一 
瞬だ。 

② 



POWER METER SELECT 


SPEED UP 

MISO 

DOUBLE 

LAJAR 

OPTION 

SPEED UP 

TSUBULENDO 

BOMB 

TAIL 

LAJAR 

OPTION 

SPEED UP 

HOTONDO 

HIDO 

DOUBLE 

LIP 

LASER 

OPTION 

SREED UP 

TSUE MISO 

TAIL 

LIP 

LASER 

OPTION 


SPEED UP 

敵のスピードが上がる。 
最高5段階。 




上下に弾がでる。 

OPTION 


LAJAR 


フジヤー 
了解する。 



前にはでない。 

FORCE KILLED 


? 


FORCE 

KILLED 


SHIELD 


TSUBULENDO 
V BOMB 


当り判定が 
ない。 


LIP 

LASER 

ぐ尸 @ 

% 4 f 


H 0 T 0 ND 0 
HIDO 



TSUE 

MISO 




弱い敵は霣通するが 
強い敵には全く無力。 
(殆ど非道） 


塩分が強い 
濃ロミソがでる。 


クチビル型のレーザーが 
だんだん大きくなっていく。 


" OPTION " の 

ステッカーがつく。 
最高4枚まで。 



处刪才 ] 

SHIELD 




敵弾は防げない。 
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すでに一部地域ではロケテストがマ—クシ—卜方式採用で行われている。 
今回は、大阪府の武本貴教君よ6届けられた最新情報をお送.〇しよう。 



この本がでるころには"既にほとんとのゲ—センのグラ n は 
ニユ|バ|ジヨンにな0ていると思0。そんな今"コナミか 
らはや<もさらなるパ—ジヨン•アップが発表された/ 













































さっぱりわけがわからないが、そ 
一すると回転するモアイなんてス 
ゴイと思う。 




イオン〜砲〜/5の後にはやつばり 
「八八ッ八ァ j とゆ一合ぃの手が 
欲しい。 



早くも来年度ベストキャラの 



モアイ人気高まる 


グラディウスシリ—ズで、 
その名、容姿を全国にとどろ 
かせたモアイ。グラ n のキヤ 
ラクタ—の中でも人気は高く、 
今回このコ I ナ I に集まった 
約50万枚のハガキのうち、お 
よそ6割がモアイ関係とゆ— 
ものすごさ。 



熱烈なラブコールのハガキ 
をいくつか紹介してみょぅ。 







イ^^ク 


人気絶頂大盛 b 上が 
-〇とゆ—ことで、今回 
はモアイさんへのイン 
タビュ I をお送6する 
予定だったが、インタ 
ピュア—が東京の地理 

にぅとく、-スター 

島への行き方がわから 
なかったので、急きょ 
渋谷駅南 n 在住のモヤイ像さ 
ん(本名)にインタビュ I - ^ 
てきた。 

雑君保父(以下雑).「ど 
ぅもはじめまして」 

モヤイ像{以下モ)「… 



雑「さっそくですが、お 
名前と職業をお聞かせ下さ 


> - 
I 」 

モ「： 


か」 

モ 


雑 r . あ、ここに書 

いてありますね。お名前は 
モヤィ像さん、すると職業 
は石像とゆ一ことであはは 

{笑)」 

モ r . …し 

雑「無口な方ですね。と 
ころで、今のモアイの人気 
についてはどうお考えです 


雑え、え—と、あのノ 
丨コメントとゆ—ことでよ 
ろしいですか」 

モ「 . 」 

雑「えと、その、あ、失 
礼しましたあはは」 

モ「 . 」 

地面に埋もれて頭だけ地 k 
に出す、とゆ—これ以上はな 


いぐらい気さくな格好のモヤ 
イ像さんであった、が、インタ 
ビュ—中は終始かたくなな態 
度をくずすことはなかった。 

彼のそのまるで石像のよ— 
な口の重さは何か理由があっ 
ての事なのであろ—か。石像 
なんだってば。といったとこ 
ろで、多くのナゾを残したま 
まインタビュ—は終わった。 

■<!<■ .^—1 4—i. J4J.4Jm --ill In In 

★うどびよ—//:とゆ 
MHO I わけで IB 集中記で 
ある。何が「うどぴ 
よ—//:」なのかとゆ 
I と、？夜中の1 
時2分で、明日まで 
にと.〇あえず原稿を 
あげなければいけないとゆ— 
状況にあるからだ。おまけに 
次のぺ—ジは計画ミスでほと 
んど埋まっていない。{まあ 
半分は広告だけど。)うふふ、 
これを「うどびよ—//:」とい 
わず何と言おうずびずば。ほ 
んとは今回は投稿でぺ—ジつ 
くるつもりだったんだけど、 

量質共に今イチだったから結 
局私が好き勝手にやってしま 

った。まあいつもど lb って 

わけだネぱばばや。 

{イザベラ大塚.日系イタリ 
ヤスバゲッティ職人) 




編 


r kir Lcr Lrt LrLr Lr 
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_圍» 

謹 -4りヤーす^こ、、 



闞■■のバカ、あいや、失礼、ゴー 
レムさん。酱段はモデルとして時 
給 B 50 円でホルマリン瀆けのバイ 
卜をしているとい〇〇 


これでキミも AM 業界人だ/ 



ゲームフリ_ウ必間て噂され3幻勿雑誌 
——“コイしジャーナル”〇今、我々 (7 S 前に 
遂に H 必正体％現わした 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

©新製品やインカム情報が知り 
たいキミは 

广「ニューマシンインフォメーション I 「ロケーショ 

I ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1200円 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインジャーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(3 t 5)7739 FAX 06(315)8075 


I ん 4 






ヤ—ンな発見が発表されて以 
来、 r ぅちの隣の家の台所は実 
はビッグアイの玉置浩 二」 「セ 
ブンイレブン八王子店の雑誌 
売場にはジャイアント•モア 
イの玉置浩二があるが、ドッ 
卜合わせが困難」などといつ 
た報告が相次ぎ、コナミ営業 
部は青くなつているといぅ。 

11 === 111==1111 一 1111111111111111111111111 

数•力倍もの大きさのノ—ミソ 

を持ってるのに、相かわらず 

馬鹿な-:::分が情けない、と周 

囲の者に口も無いクセにこぼ 

していたという。 


クラタ V 案 ： E 



0 


ファイヤ—•ドラゴ 
ンの餌づけ。経験不 
問。但し、*さに強 
い人。フェニックス 


今月のオススメビテオ情報 
グラディウス n 〜ゴ—ファー 
の野望〜。 
全世界注 
目の新作 
ビデオ。 

全国誌で、クリアに半年かか 
ると宣善された雑君保父も、 
「これを I 日に30時間ぐらい 
みれば、ポクでも5力月ぐら 
いでク U アでキ J るかちしれま 
せんねぇへへ」と大絶賛//: 



淳子 


母キトク父おさる。 
お兄ちゃん 


今月の 

星うらない 



どうもこんに 

ちは。今月の星 

うらないのコー 

ナ—です。 

s (6 今月は カ ニ座ですね。 カ ニ 

ねといえば思い出すのはやは.〇 

グラ n のクラブでしょう。 

個人的に言わせていただけ 

れば、おいきさまそのまぎら 

わしい赤ポッチはやめろ//:そ 

こが弱点かと思って擊ち続け 

たあげくに潰された俺の立場 

はど—なる//:同様の報告は読 

者からも届いてんだょコラ。 

それでは他の星座もうらなっ 

スピリッツの馬鹿王のコー 

ナ I にぐ—ぜんゲラ タィと 同 

じよ I なネタがのっていて、 

馬鹿王ファンの私はョ—ロレ 


てみ ましょぅ。さる座…さる 
といえばとはエチオピアのシ 
ロクロコロブスとゆ—おさる 
が好きだ。好きといっても、 
おつき合いしたいとか文通し 

たいとかは思わない。さむら 

い座…本当は今回は6月号の 

さむらいを使って『サム(さむ 

らい)のゲラ II 海外レポ—卜』 

とかいってでっちあげょ—と 

思ってたけどやめた。新橋名 

画座…新橋駅日比谷口三菱銀 

行地下にてお F 劣映画を絶賛 

上映中。関係ないが新橋の P 

IT でやったパ—ル兄弟のコ 

ンサ—卜はとても良かった。 

ではまた来月/ 


イヒ—さて感想まちますさん 

ぴと) b ず。お.〇こうさんもお 

ばかさんもさるもしゃくしも 
レッツ感想/.んじゃ I ね—。 


あの、史上 
最高級の難易 
度をほこ.〇、 
無 キズで抜け 
るにはおさる 
が5さいで東 
大に入るょり 
もムズかしい 
とい ib れる力 
パ—ドコアの 

新たな安全地 
帯じゃねえ玉 
置浩二が富山 

県のペンネ— 

ム•アマデゥ 

ス君にょって 

発見された/ 

まずは写真を 

見て欲しい。 

この トレ ビ 


s 殺図る 


二十七日午後十時半ごろ、 

東京•駑谷駅構内のちょっと 
くさい男子トイレで、ゴーレ 
ムさん {六， 一一= 推定=がそのご 

つい手首をカミソリで切って 

rj 殺しよぅとしていたのを、 

ちよぅど近くをイヤラしい歩 

き方で散歩していたクラブさ 

んが発見し、なんとか説得し 

て止めさせる事に成功した。 

ゴーレムさんは、サラマン 

ダ、ライフフォ—スを経てゲ 

ラディウス n に出演している 

お茶の間の人気ノ1、、、ソとし 

て有名だが、最近は、常人の 
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家庭用テレビで本物のテレビゲームが楽しめます// 


待望のコント ロール BOX ^ 


■価格 ( KIC -045 DX 完成品〕 
®. ビデオ端子 • VHF 対応¥34,000 
( D . RGB 21 ビン対応 ¥28,000 

◎.®,® 両方対応 ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 



圏 


(KIC-045DX 〕 


► 1 P *2 P 同時プレイも〇 K / 

★ただ^ 





• フルカラー ビデオコ ンバー タ 

[ KIC -0090] ※言には付きません m 

• 8 方向ジョイスティック X 2 •トリガー 

ボタン…300 6個、24¢ 3個付き•スイッチング電源… + 5 V 7 A 、 

+ 12 V 1 A 、-5 V 1 A •ヒューズ、コード、コネクター等一式付き。 


IKIC -045 各タイプの特長 


©• ビデオ端子対応 

TV のビデオ （ 映像 ) 入力端子へピンコー 
ドを接続します。 （ ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は VHF 対応よりもキレイです。） 
籲 VHF 対応 （ TV の I 又 Ii 2 チヤンネノレ） 
TV のアンテナ端子へ接続します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

• A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、フル カラー コンパ ータ （ KIC-0090) 
内蔵です。 


® 籲 RGB 21 ピン対応 

21 ピン端子付の TV • CRT なら全て使え 
ます。 2000 文字対応の CRT ですので、 
本物よりも(ゲーセン機のほとんどは 1600 
文字対応の C R T を使用）キレイに映りま 
す。約 25% も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ 21 ピン又、マルチ 21 ピン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ピンなら全て OK です。 



実用新案申請済 


ジョイスティック2つのゲームも OK / 中間八ーネ 
ス使用によりほとんどのゲームに対応、特殊コン 
パネ、麻雀等も OK ガ籲パーツ 
は全て業務用のものを使用(全 
て新品)、丈夫で長持ちします。 
フイーリングも八ッチシ/ 

八イスコアにチヤレンジ// 

★このコントロール BOX は、ゲームマ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトにま 
とめてあります。フルカラーコンバータを 
使って、ゲーム P . C.B •の RGB 信号を家 
庭の TV に映るように信号変換します。 
( VHF 1 〜2チヤンネル） 

寸法… W 450 X D 200 X H 100(%) 


又、 9 ピン、 15 ピン等のアナログ端子付 
CRT にも使えますが、 2000 文字対応が 
選べるもの （ マルチシンク、オートスキヤ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります0 

※このタイプのコネクタは当社にて製作し 
ますので本体購入時に御指定下さい。 

糸 TTL (デジタル) CRT は8色しか表示され 
ませんので使用しない方が良いでしよう。 
©•前記®^⑬の両方に対応します。 


r (旧タイプも可 ） s 


才一卜卜 U ガ1 

(連射装置)ポード 

KIC-045DX に取付できます(旧タイプも可） 
jj テーブル機にち取付できます。 I 

| •仕様4トリガー (1.2 PX 2 ヶ)使用できます。| 
II 籲価格製作に必要な部品一式、技術資料付| 

!像へ ¥2,700 送料¥300 I 

y キづ Y (60 円切手 X 50 枚で代用可） I 


楽しみながらよくわかる KIC -045 組立てフルキット 〈図解入り、マニュアル付〉 



J しに 

姐 



湖__•綱 




★ケースは穴空け加工済、各パーツをセットして、マニュアルを見ながら八ン 
ダ付、ボルト締めをするキットです。フルカラーコンバータ ( KIC -0090〕 は完 
成検査済です。(⑬タイブには付属していません。） 

★制作時間は約2時間、使用工具は八ンダゴテ、ペンチ、ニッパー、テスター等 
で、トランジスタラジオ等の電子部品キットを製作した経験のある人以上に 
おすすめします。 


★組立てフルキットは各タイプ(④⑱©)共、完成品価格 
の5000円引杏です。 

御注文の際はタイプ別とフルキットと明示して下さい。 


8月1日_新店舗オーブンが 


キョーワインターナショナルが生まれかわ D ます 

★地図のように会社を移転致しますと同時に 
ショールームもオープン致します/来 
て、見て、確かめてお買い求めになれますの 
で、ぜひご来店下さいますよう、お待ち申し上 
げております 0 ( 7 月より下記住所で営業中です） 



キョーワインター 
ナショナル 


関東遅信病院 

rn 




桜田通り（国道 I 号） 


駅 

I i 


LJ P 

電波新聞社 都営地下鉄 

I 号線 
高輪台駅 


► 五反田駅より徒歩6分 
►高輪台駅より徒歩5分 


〇ゲーム基板も豊富に取り 
揃えてあります/ 

★詳しい資料、在庫価格表は60円 
切手 X 3 枚を同封のうえ、下記ま 
でお申し込み下さい。 


㈱ キヨー ワイン ターナシヨ ナル GM 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル IF 003-448-0832( 代)〕 


★商品のご注文は、住所•氏名•電話番号をハツキリ書いて、商 
品価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替(東京 7- 1301 52) 
にて、お願いします。送料は、注文合計額8,000円以上は無料、そ 
れ未満はすべて800円を加算して下さい。 


[企画•技術者募集 〆 ]高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい 。I 

















































タイトル。 



金 


里 


くり杏んとん 


©TAITO 



最初、このゲームの名前を聞いて「甘そ 

5なゲーム」と思ってしまったが、とん 

でもない。硬派な格闘アクションゲーム 

だ。北斗の拳のノリで楽しめるそ。 


格闘アウ 





時は世紀末'世界は乱れた。 
この世の覇者を狙ろ集団がは 
びこる時代となり、その中で 
も絶大な勢力を誇る集団がア 
メリカ政府を脅やかしていた。 
世界一を誇る軍隊を持つこの 


アメリカも' 自国に巣- 
敵に対しては無力に等しかつ 
たのだ。しかし、これはアメ 
リカだけのことではなかつた 
のだ。 

各国の首脳は 、 WSPO (世 
界影警察機構)を設立、戦争 
のプロフェツシヨナルたちを 
集め、彼らを送り込んだが何 
の成果も上げる事もなく月日 
はたつた。 

そんなある日、集団の本拠 
地を WSP 0 情報部員 " Mr 
Marion " が入手した。 
しかし、その情報を本部に通 
報する前に' 娘の 〃 chrj 
S , 共々集団の手に落ちてし 
まつた 。" Mr . Marion " 
は、あらゆる手段を使つてそ 
の情報を本部に流そ - つとして 
いたが' 通報経路はことごと 
く立ち切られていた。 

絶望か^と思われたが、 
わずかに希望が残されていた。 
最愛の娘、 Chris が一通 
の手紙を中国のとある小さな 
村に出していた。 

その手紙には、恐るベを侵 


略集団の本拠地と共にこう書 
かれていた。 

"Help E 日 Mr * K 
—NT Q N. " ch > — S 


プレイヤ—は、已方向レバ 
I に2ボタン。レバ—は左右 
でそれぞれの方向に移動。同 
じ方向へ2回レバ—を入れれ 
ばダッシュする。レバ—を下 
に入れるとしやがむ。場所に 
よつてはエレべ—夕—を使う。 
レバ—を上に入れると小ジャ 
ンプ。斜め上ならそれぞれの 
方向にジャンプする。 

ボタンは内側が攻撃ボタン、 
外側がジャンプボタン。 

攻撃ボタンは、様々な状態 
によつてパンチやキックを出 



す。また' 攻撃ボタンを押し 
たままだと、エネルギーをた 
めて「グ！チョキ.波」と 
い*つ気合弾を出せるよ1つにな 
る ( RITYPE の波動砲と 
同じ)ただし' エネルギ—が 
たまつていない時は不発とな 
り' ボタンを押している時に 
他の操作をしてしま-つと 、 H 
ネルギーがたまらないよ5に 
なつている。 

ジャンプボタンは、文字通 
り押せばジャンプをする。レ 
パ—によるジャンプよ0も高 
く遠くに飛べる。レバ-^を左 


右に入れてジャンプすれば、 
普通に移動するより速く移動 
でぎるのだ。 

また、操作を何もしていな 
いと呼吸法を使つて才—ラを 
まと5ことがでぎる。ただし、 
呼吸法をしている間に、他の 
操作をしてしまうと 7r I ラを 
まとえないから注意のこと。 

才—ラには3段階あり、弱 
い順に色が赤•黄•青と信号 
の様に変化するぞ(才—ラの 
上に才—ラをまとえることが 
できる)。効果は弱い順に敵の 
攻撃を] 2 .3 回防ぎ(無効 


にする)、攻撃力を 
• 1%倍に上げる(普通は 
1)。敵の攻擊をくらうと一段 
階下がる。 

その他に特別なパワ—アツ 
プアイテムはない。 

プレイヤ—はパイタリティ 
制で、八イタリティが無: X な 
るとゲ—厶才—バ I 。全5面 
(正確には面ではないが 、I 
応の区切りはある)で、それぞ 
れの面に中ボスと大ボスがい 
る。大ボスを倒せば、パイタ 
リティが I 定置回復する。 


さつ H く紹介だ全 5 面 



面 I 


地上(荒野)での戦いから 
アジトに浸入する。 

武闘家(以後中ボスと呼ぶ) 
は'「ドラゴン•アチヨ IJ (功 
夫家)。技は怒りの側刀。ただ 
のケリである。たいして強く 
なぃ。 

中ボスの後の通路は、所々 
に段差があり、へこんだ部分 
にはトゲトゲがある。落ちる 
とダメ—ジを受ける。 

魔拳士 (以後大 '7 K '. スと呼ぶ) 
は「狂牙 1 -〇技は「風舞斬」(か 
まいたち)•「鶴翼破斬宰」 

(技き手のパンチ)•「鶴舞 
裂翼」(パンチの連打)。それ 
とダイビングへッドバット。 
大ジャンプで背後に回り込ん 
で攻撃だ。ただし、ヘッドパ 
ットに注意。 

2面| 

通路での障害は、ピラニア 
のいる池。池に落ちると、ピ 
ラニアにかまれてダメ—ジを 
受ける。陸地に戻ればピラニ 


アは離れる。 

中ボスは「ボニ！アミ— 
デ—」(マ—シャルア—ツ)。 
技はスクリユ—ソバット。 
'大ボスは「雷牙」。技は「飛 
影幻舞」(影を分身させる). 

「暗影爪殺」(パンチ)•「暗 
影心」(体の色を変え暗闇に入 
る)。1面の大ボスと同じ様に 
倒そラ。ただし、影分身には 
注意。 

3面 

通路の障害は地下水路。別 
にダメ—ジは受けないが移動 
スピ—ドが遅くなる。場所に 
よつてはジャンプでキ j ない場 
所もあるのでうつとおしい。 

中ボスは「ウイニ I •ウイ 
ンデイ」(空手家)。技はトラ 
殺し(ひざげり)。 

大ボスは「烈牙」。技は「誘 
幻手殺」(手を何本にも見せ 
る)•「誘幻流舞」(分身の 
術)。弱点は足。へ夕に動かな 
い方がいいぞ。 

4面 


通路の障害はマグマ地帯。 
ピラニア池と同じで、落ちる 
とダメージを受ける。 

中ボスは「沢出羽裸足」(空 
手家)。技は真空飛び正座蹴 
〇〇 

大ボスは「幻牙」。技は「鳳 
凰天飛翔」(実体を幻像と化 
す)。幻像には攻撃をしてもダ 
メ—ジを与えられない。これ 
も動きまわらずに戦-つほ-つが 
ょい。 

5面 

この面の通路には特に仕掛 
けみたいなものはない。 

中ボスは「モアイ•ザ•ジ 
ユニア」(プロレスラ—)。技 
はマウンテン•レンジ•プレ 
ス(ボディ—プレス)。 

大ボスは「覇王 , -〇技は「剛 
掌猛光波」(拳から光の弾を発 
射)•「天翔覇剛拳」(オーラ 
の幕を張る突き)•「剛掌裂 
光波」(光の弾を無数に発 
射)。最後の敵だが、とてつも 
なく強い。果たして、こいつ 
には勝てるのだろうか? 

(やまかわ悠理) 













ドラゴン • アチヨー。ケ U がきまつだ。 



|||h 


wmm 


「ヴー•チョキ • 波」。波動拳ではない。 


最強のオーラ。 








ピラニアにかまれ«い_。 



烈牙の「誘幻手殺」と「誘幻 
流舞」。最高は4つ身分身まで。 



ついに霸王の所まで来汔。決 
してラオウではな S 。 けど似 
ている。 


モアィ•ザ•ジュニアのホデ 
イプレス。ほとんどアン♦トレ 
•ザ•ジャイアント。 



沢出羽裸足の真空飛び 1 E 座蹴 


「天翔覇剛拳」。 ail _ カツ 



マグマの池に落ちて、あつい 
あつい。 


「剛掌裂光波」。かわせるかよ、 
こんなの。 



「風舞斬」でやられ芒。 



「鶴舞裂翼」。今がチヤンス。 



ボニ—•ア ///1 デ—。スク U 
ユ|ソバットはかわしだが…。 
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熱く走り、闘い、そして勝利を得たレーサー達… 

今、その勝利を賛え、カプコンから祝福の言葉が贈られる。 
おめでと5。そして協力どろもありがとろ。 


当選おめでと *5 

F=1 DREAM 

(カプコン） 
ィーント鰌》••舞 


F 1 フラッグ当選者 
(500 名) 


カブコン GM 当選者 
(100名） 


井上茂樹 

小木教芳 

高谷幸悦 

藤木貴宏 

山本秀徳 

嶋崎俊春 

鳴海考 

米沢直樹 

丹治健 I 

宮并秀年 

福島大臣 

伊藤秀樹 

市川英樹 

岡庭直人 

尾高大樹 


倉元哲治 
中澤昌典 
衣笠功祐 
山本護 
赤塚京二 
伊藤裕治 
井上正博 
泉芳郎 
稲見清彦 
I 色巌 
浦尾隆弘 
佐々木優治 
鹿野雄二 
鈴木秀一 
堂後博 
中山公二 
中尾克平 
中島裕 I 
永田寛 
並木秀 I 

中村直人 

早川誠一 

安田豊政 

鎗田昭 

渡辺功 

伊東速人 

生方智徳 

菊地大介 

小竹充治 

柴田博史 

立野和広 

高橋竜矢 

玉本雅康 

二戸部信晴 

遊佐拓也 

笠原浩史 

丹保篤 

羽場美秀 

岩崎泰行 

大原義彦 

渋谷強 

富永真和 

今崎段 

小川智憲 

片山道久 

福岡功 

堀田健一郎 

山中勝之 

梁并元樹 

有山泰弘 


角田高彦 
川 □ 忍 
関佳朗 
中村美子 
宮澤達也 
宮本博征 
北村真介 
清川正樹 
田中大輔 
佐敷興史 
暁信幸 
馬場満弘 
渡辺成彦 
岩佐剛 
椎敏正 
古川貴志 
和泉利久 
大坪謙次 
岡村文裕 
小野田耕平 
加賀美幸司 
釘山徹也 
鍋島秀幸 
永田英巨 
西田勝則 
原口昌之 
藤大志 
山中高 
梁并卓雄 
井手宏明 
塚原賢一 

溝上俊介 

石村建二 

飯野雅昭 

大野昭 

越智郁夫 

北村一樹 

黒田久義 

坂口卓也 

西村高峰 

原田義則 

原田和典 

福永和彦 

宮本明宣 

山田哲義 

大下英之 

川上雅史 

水野一雄 

門田徳利 

加茂田浩司 


富田優一 
村中淳児 
吉田勇 
石原公久 
石原公実 
石田順平 
大植純一 
河野業平 
光島秀 
坂田亨介 
重富政人 
芝竜之助 
柴田邦之 
田中茂 
岩崎高志 
池田要衝 
伊藤毅 
岡島正典 
笠原聖 I 
桑田誠治 
小西広幸 
小杉勝美 
後藤早人 
佐藤真治 
島田和之 
高富茂樹 
千葉信次 
土田泰三 
堤明之 
中野俊博 
中村嘉彦 
丸山逸志 
三永寬昭 
村田貴志 
横田哲弥 

井上暁雄 

大野泰男 

谷口つよし 

広瀬征登志 

村上雅彦 

浦島健 I 郎 

臼并竜男 

松田礼次 

中野直孝 

中島宏 

藤沢純也 

小島功 

前田輝人 

吉田典央 

椙下和孝 


軒原敦司 
森勇雄 
日高卓也 
吉田靖 
藤本径則 
福永憲 I 
堀田洋 
野田和男 
原田努 
飯塚良和 
石原龍之介 
磯田和宏 
猪瀬智明 
伊藤博康 
I 田法男 
内野充英 
内野信太郎 
小栗猛 
小川岳 
奥井直哉 
小木曽敦 
岡藤将和 
川崎誠 I 
加藤秀之 
神田俊介 
橘高健太郎 
北川博 
北島宏晃 
熊谷正人 
小林英将 
小池伸太郎 
佐藤伸昭 
佐藤裕治 
佐藤達也 
柴田靖夫 
清水芳郎 
鈴木啓太郎 
鈴木利充 
進剛史 
須藤康之 

瀬川航 

田居茂生 

田辺勉 

谷隆介 

高橋陽平 

高橋信幸 

田中晋 

土持浩幸 

津田貴典 

土屋武史 


綱川洋 I 
坪井孝之 
手川貴之 
富沢聡 
土井泰輔 
中田正 
中島本之 
中島菊夫 
中村新 I 朗 
中村新三朗 
西原克明 
西泰弘 
原田潤一 
長谷川正智 
平山度 
広瀬孔威 
平林勉 
平塚淳一 
藤井良純 
古川慶光 
本間成道 
松野裕 
水具義郎 
三浦正人 
宮内崇之 
南義高 
宮永直喜 
山口伸孝 
山本茂樹 
八木貴弘 
伊藤仁 
太田武司 
河合満 
柿本康夫 
北島拓正 
佐々木達也 
高橋大介 
中山尚志 
野路真一 
八谷正孝 
原達也 
斎藤剛史 
太田利紀 

桑原淳司 

小林浩安 

佐藤紀彦 

吉田成 I 

横山淳一 

鈴木直秀 

西野響 


根村和之 
深谷浩之 
近江学 
佐藤和孝 
新木健司 
中田幸司 
松本有史 
丹羽直彦 
浅并章 
石并健生 
池田潔 
川嶋浩 
仙頭淳 
成沢健二 
山本貴史 
柳井伸 I 
山口正泰 
依田勲仁 
板垣浩司 
大原洋 
大塚崇 
柏原重雄 
小寺達也 
小波津義隆 
田島研 
高橋龍 
滝正憲 
寺并成 I 
中島俊之 
仲谷礼雄 
林純正 
橋本幸紀 
丸山博司 
村野安孝 
山本一樹 
山村崇 
米田勝司 
横田茂俊 
渡邊光太郎 
市橋尚史 
飯村新一 
大槻英樹 
堀川敬孝 
山中幸太 
山崎啓 
宇原隆 
緒方宗明 

木下黄文 

中村亘亨 

中村晋也 


原田秀臣 
林田寿弘 
平田純一 
藤田勝也 
森博 

宇野誠 I 郎 
大久保淳 
鹿島田順 
田中誠 
堀将彦 
森好文 
占部貴夫 
岡田信 I 
岡本巌 
神林学 
加島渉 
川見幸広 
佐藤実 
杉田靖博 
福田和正 
角聡 
柿原孝典 
柿原康晴 
柿原建晴 
小柴正喜 
大井康正 
大井健太郎 
石丸雄嗣 
宇野新之祐 
上野里志 
植村光秀 
川瀬孝和 
佐野健二 
大島哲也 
逢阪豊1 
小森谷和徳 
吉田正樹 
及川義和 
川井雅博 
北添信一 
小松 I 豊 
定森淳 
鳥路真 I 
下馬場孝一 
野々瀬雄弥 
水島和之 
沢内昭彦 
平内俊秀 
藤田健 I 
松田禎二 


左近勝巳 
常見彰伸 
東川内 I 崇 
渡辺孝明 
内藤竜治 
牧野 I 義 
渡辺孝之 
秋山貢 
佐々木敏幸 
山内重信 
浅野雅志 
川上良広 
小林真 
笹本幸二 
茂野蠹敬 
土屋直樹 
中谷峰次 
中田晃央 
林利憲 
広井孝臣 
麓昌宏 
宮崎和彦 
飯田悟 
尾崎忍 
近藤正 
関幹夫 
宮本幸 I 
飯沼一彦 
斉藤康隆 
中山健 I 郎 
平沢英俊 
斎藤貴則 
内籐信明 
二瓶義弘 
戸来孝文 
松本健一 
矢沢恵司 
笹原和智 
木村寛 
加瀬剛 
木村健太郎 
楠田将平 
田中順 I 
長谷陽介 
小泉考一郎 
木村英男 
児玉義信 
臼并啓 I 
岡崎泰昌 
藤田伸夫 


堀田守 
盛健司 
吉田誠 
渡辺淳 I 
今田慎治 
織并博幸 
春日浩司 
黒沢 I 平 
小林和幸 
松浦正 
印藤誠 
加藤時伸 
神田和則 
嶋田芳明 
谷川幹雄 
那須俊範 
細并俊博 
佐山浩崇 
相雅之 
渡田亮 
羽子岡武志 
町田幸雄 
南敏 

山本哲也 
片岡義勝 
吉田正勝 
伊藤勝敏 
大熊哲也 
坂并廣貴 
田辺正幸 
田中正樹 
吉田昌平 
赤羽茂 
愛沢剛義 
今澤要 
伊藤忠 
伊藤育磨 
小方聡 
掃部智 
勝部孝信 
川崎崇博 
菊池剛 
菊池 II 
小林寛明 
今野努 
小林豊 
後藤健 I 
佐藤崇 
斉藤良一 
鈴木利幸 


関山文子 
関山淳一 
宅見淳 
高串錦也 
永沢智路 
中沢信幸 
永并敬 
松野豊 
両澤裕 I 
森貞栄 I 
山田悟史 
山元一史 
吉永誠 
米本雅彦 
岩渕浩 I 
岡本高始 
黒岩祐二 
高橋正仁 
土岐武弘 
中野孝行 
宮田光敏 
石山裕之 
大武弘和 
菊池康陸 
関根和幸 
武中洋親 
富田大介 
蜂須隆裕 
畠山隆二 
宮澤達也 
清水智義 
冨田尚宏 
光安伸二 
清水優 
杉野光伸 
末永悦巳 
竹田正史 
山本亮 I 
山田智一 
柳田智彦 

以上の皆 
さんでした。 
賞品はカブ 
コンさんよ 
り直接皆さ 
んのもとに 
送られます0 


石塚真 I 
牛島正 I 
黒田恵介 
園貴義 
村田剛 I 
佐々木好光 
柴田成也 
今村行伸 
佐賀晃彦 
佐野創 
筒井茂広 
竹久 I 昌 
中井伸 I 
光島千晴 
八田敏生 
古屋正浩 
吉田文男 
笹田和史 
高并富 
田端啓和 
成田敬宣 
浜田基希 
前車信宣 

臼并竜也 

榎本久央 

田中秀将 

橋爪隆志 

近藤訓章 

坂口秀樹 

高嶋聡 

谷川史泰 

平野晃治 

細并那津子 

堤直史 

氏家正和 

中川浩次 


阿部大作 

大坂谷雅彦 


佐藤雅彦 
佐藤秀樹 
水野伸亮 
山本光晴 
岩瀬正大 
大武亜喜羅 
太田亮二 
加藤重行 
金子載 
鮫島純 I 
蓑畸孝 
鈴木直 
中村新五朗 
中取洋介 
西原克明 
宮内牧男 
伊藤了 
柏敏彦 
稲川雄 I 
木村隆俊 
節清 
内林浩二 
宮田光敏 
小沢勉 
尾形到 
清田正孝 
小林浩 I 郎 

佐々木隆昌 

鈴木武夫 

鈴木哲 

林健 

平野雄二 

福嶋強 

吉永誠 

大久保法行 

笠原聖 I 

杭田岳彦 

小阪信二 

佐藤良治 

曽成友 

林尚史 

藤原大作 

川本洋 

加納義之 

北澤資久 

鈴木哲夫 

長谷川賢吾 

水野基義 

森下和哉 

山口貴行 
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會余った 3 つを書く。6字 • 4字 • 6字…つまり解答欄 


6月号当選者発表 


6月号解答 
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ァ 

ス 
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ガ 
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ビ 

才 

レ 

プ 

ス 






今月の問題 


いつの間にかすつかになつたね—。みんなのおま 
ちかねの、！みがひかえている亏ラ—ん_、その 
前にテストがあるなんて言つてるのは。 

まあここらでちよつと I 休みして、ルでも解いて 
みてはど I つかな?. 


え?先月と似てるって?で 
ち解き方は違|つんだぞ。 

今回のパズルの解き方は、段階 
を追って説明しよ 5 。 

① まず文字表の中から、ゲ—厶 
の名前を抜き出す。いくつあるか 
は内緒。でも20個は無いよ。 

② 抜吉出したゲ—厶の名前を、 
文字表の周りのマスに並べていく。 
ただし適当に並べるんじやなくて、 
ゲ—厶の名前がしりとりになって、 
文字表の周りをぐるっと回って、 
つながるよ 5 にしなくちやいけな 
い。ただし只のしりとりじやない 
んだぞ I 。 

②もちろん文字表の周りのマス 
に、あらかじめ入つている文字に 


もちやんと合-つよ；つにするんだよ。 

④そうすると使わないゲ—厶名 
が 3 つ出る。 

® ここまで出来たら、文字表の 
抜き出したゲ—厶名の文字を塗り 
潰し、文字表の周りにしりとり 
ゲ—厶名を文字表の下のマスに書 
さ込めば完成だ。 

⑬あとは綴じ込み葉書に書$込 
んで、編集部まで送るだけだ。 

難しそ-つだが順々にやつていけ 
ば、根気さえあれば出来るぞ。 

しめキ JQ 7 月末日、みんなどん 
どん送つてね。もちろんクイズ、 
パズルのアイデアも募集中だ。そ 
れじやあみんな、頑張つて/ 


いやいやみんな、ずいぶんかる一 
<解いちやつて<れだよ/つで、正解 
者が凄い多数になつてしまつだのだ。 
本文中「6つ」が「5つ」に、「7つ」 
ガ「6つ」にバグつていだのに、本 
当にみんなすごいな—。6月号の正 
解は「アールタイフ」だつだんだけ 
ど、解答は表を見てね。 

大高巡 君 (北泡道) 
#) 菊地美紀子ちやん(青森県) 
選稲田誠 君 (岐阜県) 
@前川進 君 (三重県) 
山辺由紀子ちやん(長崎県) 

以上5名、おめでと—。倍率は高かつ 
だぞ I 。 

ところで5月号のバズルの完全解 
答を知りだい、と言/つ人がいたんで 
す♦か、ちょつとスぺ—スが…。ごめ 
んなさい。 
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面クリアした時に入るボーナス。 


P-47 


5種のアイテムをとう使い分け 
るか、それが生死の別れ目だ0 
ジャレコ久びさのシューテイン 
クゲーム。レッツ、ブレイ!！ 


Z-BOY 


©ジぅ 



1面の最初に出てくる画面。 

画面下の方の絵はどこかで見たよラな気がする。 



I 









COffPLETED 




命 

瞻 _ mmm jl ti 


PUKYE 鼸 1 IUHM 

Pt 灑 Y£ 鼸 8 2 COINS 


ゲ—ム内容と 
操作方法 

K — ソドックスな横スクロ 
—ルシュ—ティングゲ—ムで、 
2 P 同時フレ V も可能です。 

操作はレバーと2つのボタ 
ンで行ないます。レバーは8 
方向レバ—で、ポタンは1つ 
が通常ショット、も/つ1つが 
ア V テムの攻撃ボタンです。 

アイテムは6_ 

アイテムは全部で5種+1 
種 ( Iup ) があります。 

このゲ—ムでは、アイテム 
を取つだ後に死んでもア V テ 
ムはな < なりませんが、(但し 
スピ—ドアッフはな V なる) 

1段階下がつてしまいます。 
• S …スピ I ドアッフ。相当 
速 <なりますが、2〜3速の 
状態が I 番いいんじやないで 
しょ〇か。 

• M …ミサ V ル。4段階まで 
上がります。ザ n の敵には有 
効ですが、威力がないのでポ 
スや中型機には不向きです。 
• B …地上の面で地上にいる 
敵をやつつけるには、これ♦か 
一番。また連射も効いて、威 
力もあるので大型機などにも 



指揮戦車は逃さないよラに。 


-面のボス。画面上方に隠し 2面のボス。 


ボ—ナスがあるぞ/ 


E があれば簡単だ。 


使えだりもします。 

• E …エクスフ □1 ジョ> ( 
爆発)。ある所まで飛んで行 V 
と、前方8方向に破裂して弾 
が飛んで行<。まだ破裂する 
前に敵に当てると絶大なダメ 
—ジを与えた *0 することもで 
きます。だだ連射が効かない 
のが難点でもあります。 

• T …タレツト。レバ—を入 
れだ方向に 2 w A Y の球が飛 
んで行きます。|見威力がな 
いよ/つに見えますが、そんな 
ことはありません。入り<ん 
だ所にいる敵をやつつけるこ 
とも可能です。 


_ up . 


-up する。 


まだ隠れ— up は、少な< 
とも4力所はあるので探して 
みて下さい。 


ステ- 


随所 U 7 K — ナス 
があるぞ 

このゲ—ムは各面が終わる 
とボ—ナス♦か入ります。アイ 
テムを取つだ数によつてポー 
ナスが変わります。取れば取 
るほど点が入ります。 

まだノ 1///スで各面をク U 
アすると、その面ごとに1万 
点のポーナスが入ります。 

その他隠れボ—ナスと隠れ 
— up があります。ある場所 
にある程度弾を打ち込むとひ 
よつ と現われてきます。 

ポーナスは 5 千点、 1 万点、 
5 万点、の 3 種類です。 


このゲ—ムは全8ステ—ジ 
( HU ア)あ 1 0ます。 


面の初めは敵の編隊が飛ん 
で来ます。地上には何涸かの 
砲台があるのでボ厶で壊して 
おきましよ/つ。 

ふと背景を見るとアルフス 
の山々が非常に美しかつだり 
します。 

地上には指揮戦車を撃ち逃 
さないよ/つに注意しよ/つ。 

ボスは砲台がいつばい固ま 
つた列車。日を取れば楽勝で 
す。 

まだ、ポスが出て来だ時に 
画面の上の方を打つと隠れボ 


-ナスがあるぞ。 




空中戦の H ' J ア。夕日がま 
ぶしかつだりします。 

やは 1 0敵の編隊が数多く飛 
んで来ます。ここでは M など 
が有効です。中型機や大型機 
が出て来ますが、 E が有効で 



3面の中盤。ここには 1 UP 
が隠されているのだ。 

す。面の終わ 1 0には、画面下 
か0)敵のミサイルがどつと湧 
いて来ます。 T があれば動か 
な V ても大丈夫ですが、後か 
5自機を狙つて<る敵機♦かい 
るので注意しよ/つ。 

ボスは大型機です。敵の/// 
サ V ル攻撃が終わる寸前に、 

T から E にすればボスは楽勝 
です。 

このエ U アはエ U ア1と同 
じよ^な展開になつています。 
この HU アは隠れ— up も隠 
されているので絶対に出して 
おこう。 


V ' タイトル画面。 
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省ず、 S ん遜リアーチ 
K 又棄リ場 


メチ妒安い!! 

大ゲームセム9一 

♦? ゲー厶? ora ,2 orai ： u ) 〜 

なつかしい OLD ゲームからニューケー a 
J 4 UT メ切しゲームまて120種あ4ます0 
子供から大人ま T 楽し W 3 店てす0 


I 


テーブル TV ゲーム機 

格安販売! 




• 14 インチ 18 , 000 円 
籲 18 インチ 25 , 0011 円 

(完動品•整備済） 

籲ゲーム基板 5 , 000 円ょ？) 

(タイトルジャケット配線図付） 

※詳しい資料•プライマリストは601リ切丁:2枚 M 
封の ll ゲーム t 安办羽にこみ1求くたさい 



• 赤羽店 


I 




をめ 
つ初 
いた 
こま 


ボスは大型戦車です。こい 
つは画面上で戦〇よ 1 0も画面 
左下で戦つた方が良い。 

ただし左下といつても場所 
は限 e > れています。大型戦車 
の砲台の位置(真横に向けて 
いる時)の少し下に自機を合 
わせて、画面左端に入れば敵 
♦か撃つて<る球に当だりませ 
ん。だからといつて、敵が出 
て<る前に位置をきめて安心 
していてはダメです。敵の弾 
に当だるので要注意。 

この後の面でち大型戦車は 
出てきます♦か、同じ方法をと 
れば簡単にやつつけ e > れます。 


まるごと大型戦艦の面。面 
の始めは下からの///サ v ル攻 
撃、かあるので注意しよう。 

戦艦のところどころについ 
ている砲台は早目にやつつけ 
ておいだ方が良い。1回通 1 0 
過ぎだ後に戻つて<るからで 
す。 戦艦にはもちろん B しか 
ない。連打で中枢を破壊すれ 
ばクリア。 

以上エ U ア 4 まで紹介しまし 
だが、さきほど言つだように 
に全8エリアあります。 

残りのエ U アは自分で確か 
めてみるのが I 番。 

まだ隠れポ—ナス 、— up 
は、まだいろいろなところに 
隠されているので、それも自 
分で発見してみよう。 

全8エリアをクリアすると 
ル—ブ (1 エ UP にもどる5 
します。難易度はやや高めに 
なつています。 

A O U シヨ I の時の評価は 
あまり良<ありませんでしだ 
が、今なら 6 段階評価で 3 〜 
4 点 V らいあげてもいいゲ I 
ムです。まだやつだことのな 
いという人は是非フレイして 
みて下さい。 
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いるのでクリアした人も多い 
と思う。ゲ—メストでも6、 

7月号と紹介•攻略もやつて 
いることだし…。 

それでもまだまだ先に行け 
ない人や、ル—卜がよくわか 
らない人、あまりプレイした 
事がない人も居るはずだ。 

そんな人でも少しやればク 

リアできるル—卜' I 番簡単 

なルートを見てみるとしよう。 

私でもクリアでキ J るル—卜 

だからゲーメスト読者にクリ 

アできない訳はないはずだ。 

なお勝手な言い分だが、12 

面まではノ—ミスで行くルー 

卜とする。なぜなら、ノ—ミ 

スなら12面から17面までワ— 

プするからだ。その間の4面 

をクリアするよりも'12面ま 

で(実際には已面分)をノ— 

ミスで来る方がはるかに楽な 

事だからね。 


ラウン H 別攻略だ 


まずご注意 


文中各ラウンドの最後に書 

いてある右とか下とか言/つの 

は' そのラウンドをクリアし 

た時に入る方向だ。(青や赤で 

はわかりにくいから) 

〇はアサ—ル—卜で中のボ 

スをクリアした場合' アサ— 

ル—卜に入つたラウンドの方 

向のまま次のラウンドに行く 

ことになるぞ。 


① ラウンド1!特に注意する 
所はないが' ベラドンナの動 
キ J をよく見ておこ I つ。下 

② ラウンド2:スタ—卜直後 


に、中央2台の二トライトの 
間にあるプレ—卜を取つてし 
まえば楽になる。下 
⑬ラウンド3 :右下にア—厶、 
左上にレ—ザ—があるので取 
ること。ガ—ドの右にアザ— 
ルートが出るので入ろ|つ。0 
④ラウンド3のリバ—ス：動 
キ J はそんなに速くないが、あ 



にしやすいぞ。下。 

⑬ラウンド4のリバ—ス：4 
面までノ—ミスなら、デモの 
後にコイツが出て来る。八チ 
よ〇は小さいが、あなどって 
はいけない。倒せば9面まで 
フ—プ0 

⑦ラウンド9:下のラインに 
ア—ムとスピ—ドダウンが出 
るから先に取る。オイルのラ 
インには入らない事。下 
@ラウンド10:上の爆弾の左 
から GJ つ目の上にレ—ザーが 
出るから、必ず取ること。後 
は爆弾の爆風に注意すれば、 
特に問題はないはず。上 
⑬ラウンド：=:スタート後左 
寄りのメタルプレ—卜がある 
ラインに入つて二トライトが 
通過するのを待つべし。その 
後、右上の隅にあるレ—ザ— 
を取れば0<。二トラィトを 


せりは禁物。レ—ザ—も無理 殺す時はタイミングよくやる 
に4つ取る必要はない。 こと。下 
© ラウンド4 :中央上あたり ⑩ラウンド柁：べラドンナだ 
にアー厶が3つ出るので取る。けなのでそ5難しくはないは 
プレ—卜の取り方はバタ—ン ず。ろずの中心にレインボ— 


!■□ 通 

鼦|| 


があるが、無理をして取る必 
要はない。上 

⑪ラウンド12のリバ—ス：12 
までノ—ミスという事で、力 
マキリの登場。動きが活発に 
なつて来ているので要注意だ 
が、巨大メカの中では一番弱 
いから' そ一つ難しくはない。 
ワ—プして次は17面。 
@ラウンド17:左下に11}0. 
が出るが' ノ—ミスを目指す 
なら無視すること。八イスピ 
I ドで行けばギリギリ間に合 
<つ。最後の方にアイテムも出 
るが、あま〇あてにはでキ J な 
ぃ。上 

⑬ラウンド巧：自機のすぐ右 
上にクラッシュが出るから取 
つて、表に出たアイテムを取 
る様にすれば楽。中央上にレ 
I ザ—が出るが、すぐ取りに 
行かないとノーガナイザ—に 
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取られる恐れがある。上 
@ラウンド19:ここまでノー 
ミスで来た人も危険にさらさ 
れる面。自分なりのパタ—ン 
を確立しないとノ—ミスでク 
リアするのは難しい。アー厶 
が2つ出るので最大限に利用 
する。下 

⑮ラウンド卽：二トライトの 
尻を追つていればクリアでき 
る。あせつてオカマを掘らな 
い(追突しない)ように。上 
⑯ラウンド21:二トライトと 
シニアコデインにはさまれな 
いよラに動けばいい。コツは 
シニアコデインを追うように 
する。右上の緑のプレ—卜に 
ランダムのアイテムが出るが、 
アザ I ルートが出ても入らな 
い方が身のため。(トンボ様が 
出るよ〜ん。)下 
⑰ラウンド昍：左下のライン 
の中央寄りにア—厶が出るか 
ら取つておく。シンセメスク 
のタイ///ングを見切る事が大 
切。 V 字の底にレ—ザ—が出 
るが、あまりアテにしない方 
がいい。下 

@ラウンド23:はつきり言つ 
て' この面は難しい。しかし、 
あるアイテムに関係している 
ので、真のエンデイングを見 
る気がある人はこなければな 
らない。 

⑬ラウンド23の続き：このア 


2台消すテクが必要となる。 下 


〇 

⑳ラウンド23のリバース：コ 
イツを倒すとあるアイテムが 
もらえるぞ。 

@ラウンド24:自機すぐ上の 
白プレ—卜にクラッシュが出 
るので取る。そのまま上まで 
行き、外周の左へ入りレバ— 
を下に入れておけば、ノーガ 
ナイザーが全部外周を廻るよ 
うになつて楽。ここまでノ— 
ミスなら29面までワープする 
ので下に行く。ミスしている 
時は左。 

㉒ ラウンド24のリバ—ス：ノ 
I ミスの人はクリアして29面 
へ行けるぞ。かなり速い動$ 
だから' 今までのよ-つにはい 
かないぞ。 

㉙ ラウンド四：白のプレ—卜 
にア—厶が何個か出る。ベラ 
ドンナは追い返えしてもすぐ 
来るから長めのラインで追い 
返すよ-つにする。左 
㉔ ラウンド 26 : 20 面と同じよ 
-つな感じだが、スピ—ドが段 
違い。左の外周にア—厶が1 
個出るから忘れずに。下 
㉕ ラウンド”：適の動きがメ 
チヤ速い//アイテムにたよる 
しかない面だ。ノ—ミスでク 
リアするには苦しいものがあ 
る面ではある。上 
@ラゥンド 28 :二トラィトの 


㉗ ラウンド29:24面からワ— 
プして来た人もこの面に来る。 
先にメタルプレ—卜の上を1 
回以上通つておくこと。その 
後、左側の渦の中心に入つて 
行けばクラッシュが4つある 
ので、即クリア。下 
㉙ ラウンド加：二トライトは 
非常にゆつくり動いて来る。 
オイルのラインから中央に入 
る n ツは、入口の上のオイル 
から1つ横のオイル、そこか 
ら口—スピ—ドですベり、レ 
パ—を下に入れれば楽に入れ 
る。上 

©ラウンド 31 :後半の面にし 
ては簡単すぎる面。もはや言 
|つ事はない。5ずの中心にラ 
ンダ厶アイテム有り。左 
㉚ ラウンド 32 : l 番右寄りの 
ノ—ガナイザ—の後ろにア— 
厶が出るので' スタ—卜直後 
取りに行く。あとは' レ—ザ 
I が出るから敵に取られない 
よ-つにすること。 レバー を中 
立させれば敵が外周を廻るよ 
|つになるので、その時まとめ 
て殺せば割と楽にクリアでき 
る。上下左右 

㉛ ファイナルラウンド：つい 
に来ました'タイムギヤル。 
これは例のアイテムがない時 
のバターン。左下に何者かが 
出て来る。 



つてしま-つ。ああ美しき姉弟 
愛。 

㉝ その他：タイムギヤルを失 
敗すると' 弟が救けに来る前 
に終つてしまう。あまりにも 
悲しい終りだ。アイテムがあ 
る場合は' この QJ つと違5エ 
ンディングが待っている。自 
分の目で確かめてみてくれ。 

次は自分のル— 卜で 

とまあ、以上でクリア目標 
のル—卜説明は終りだ。コツ 
さえつかめば' 誰でもクリア 
出来る//レイメイズ自体が 
そラい-つゲ—厶だけどね。 

このル—卜でクリアしてし 
まつた人は、いろいろなル— 
卜にチヤレンジするのもおも 
しろぃと思5。 

点稼ぎを狙！つ人は、ワ—プ 


5な事をすれば、かな' 9' 高い 
点が出るはずだ。 

クリアした時入るボ—ナス 
点は、ランクによって違って 
いて、ノ—マル60万点、八— 
ド80万点、ベリ—八—ドで100 
万点となっている。 

とにかく一度は自分でクリ 
アして、感動のエンディング 
を楽しんでもらいたい。 


塞 is/ 
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すぐ手结りになる 
貴方に贈る 


vv 情〃流のくずし方 


Joe 山田 


ggJlggJLgpJisipJisirzI&rzl&rd&i 



パ—コンから始まり、ファミ n 
ン • PC エンジン等に移植され 
てきた「上海」 が、 ついにア— 
ケ—ドにもやつて来た。 


上^を^らない貴方に 


モニタ—画面に映る144枚の 
麻雀パイ。これを無くすゲ— 
厶だ。 

しかし' ある一定のル—ル 
に従って取る。これがゲ—厶 
なのね。知っている人も多い 
だろ5が、今イチ手を出しあ 
ぐねてたりする人の為に、ル 
I ルをまず最初に説明してい 
ころかな。 

■麻雀パイの種類…麻雀をや 
る人もいるだろろが、とりあ 
えずおさらいしておこう 。I 
万〜九万と書いてあるのが 
「マンズ八イ」。1種類4枚あ 
るから、計36枚。 

鳥さんの絵が書いてあって 
残りが竹で数を書いてあるの 
が「トゥズ八イ」。これも計 36 
枚0 

でっかい丸があって' 丸で 
数を書いてあるのが「ビンズ 
八イ J 。 これも 36 枚。方向の東 
南西北は「風パイ」。これも4 

枚ずつで、計 16 枚。 

残りの字八イの白発中。「三 
元パイ」と呼ばれています。 
これも計12枚。 

で、上海独特の特殊八イ' 

「四季八イ」と「花パイ」。こ 

れらの八イはトランプでいろ 
ジヨ—力—なのだ。つまり、 


四季八イ同志や花パイ同志な 
ら、どのよ|つにでもペアが組 
めるのだ。これらが計已枚。 

総計 144 枚。これらを全て処 
理するのが君の使命なのだ。 
■麻雀パイの積み方… I 番下 
の段に、上の行から順に 12 . 
日. 10 . 12 . 3 ( 左右に飛び 
出たヤツ) • le.lo •日. 12 
で、 89 枚。 

2段目は、6ケタ X 6行で 
36 枚。 

3段目は、4ケタ X 4行で 
16 枚。 

4 • 5段目は、4 • 1枚。 

さて、ここまででわかるコ 
卜は、最初に取れる枚数は 35 
枚だ。初めの I 手で決まって 
しま|つ場合もあるので、この 
ことは頭にタタキ込んでおく 
べし。 

■麻雀パイの取り方…これが 
ル I ル。とは言っても、ル I 
ルは1つしかない。安心して 

もらお|つか。 

で、そのル—ル。 

段の端のパイが取れるとい 
うことを前提として、ペアを 
作つてくずしていく。(図 1) 

ね、簡単でしょ? 


^EJis1 rHJ151fzJls1rHJL51fHJl51RJl51fHJLS1faL51rEJL51ra5faI51fzlL51fai^ 


一欽炫その 1 


ゲ—厶が始まる。最初に取 
ることのできる枚数は、先に 
述べたよろに 35 枚なのだが、 
そのさいの取り方は重要だ。 

例えば「東」のペアを取つ 
た場合、すでに2枚取つたこ 
とになり、残りは2枚という 
ことになるが、もしもその2 
枚が並んでいたり重なつてい 
たりしたら、お手上げだちん 
ね。 

まあ、今のは極論ではある 
けどね。 

なんにしろ前半は残された 
パイを消す後半に較べると、 
いかに重要かがわかつたと思 
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5。では、その前半のポイン 
卜を一言で述べてみよろ。 
「最初は、頂上•四角•左右 
の3枚を攻める」 

これにつきるだろう。 

頂上を崩すとい5のは、こ 
の一枚を処理するだけで|段 
下の 4 枚を取れる様になる、 
実質取れる枚数が 35 枚から 38 
•39 枚に伸びるからなのだ。 
左右の 3 枚とい-つのも、同じ 
理由からくるのは言ろまでも 
なぃ。 

四角とい|つのは' 取れる枚 
数が増えるとい-つことではな 
<、上下1列ずつは他の列よ 
りも枚数が多いということよ 
り、残り枚数が着実に減り、 
後の手へつながつてい<とい 
|つことによる。 

これは「取ることができる 
枚数は多いほ5がよい」とい 
う、原則に基づくものだ。 
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| 救炫その2— 


「取れるものから取れ」とい 
うのは当然なのだが、ケ—ス 
バイケ—スに対応しなければ 
ならない。 

同じ柄が4枚取れるのなら 
超ラツキ—。最優先に崩して 
隠れているパイを確認して後 
に続けていこう。1つの柄は 
4枚しかないのだから、も一つ 
そのパイのことを考える必要 
がな<なり、大分展開が変わ 
つてくるぞ。 


いかないとい f つのは、手詰り 
の匂いプンプンなのだ。 

しかし、ど-つしても取らざ 
るを得ない状況に陥ることが 
ままある。それにどの様な対 
策を建てるか' これも I つの 
分かれ目であろ|つ。どの0 J 枚 
を選ぶかが問題だ。 

最優先すべきは、やはり後 
半へ手が伸びる2枚を選び出 
し処理することであろう。そ 
して' 秘伝その1に従つてい 
けば急場はしのげるだろ 一つ。 

3枚でも比較的に楽なのは、 


りの1枚が取れないが、見 
えている場合だ。 

この場合は、さほど気をく 
ばらずに、目についたものを 
取ってくれても〇に。 
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では、同じ柄が3枚取れる 

場合を考えてみよ|つか。 

まずは、残りの一枚が見え 

てない場合だが、これは厶ズ 

カシイ。この対処を間違える 

と大変だ。 

やはり' ここは手をつけず 

に様子を見ていたい。下手に 

取つてしまい、後に連なつて 



3 

の 

そ 

云 


トランプのジョ—力—はそ 
の名のと一つり、色々なゲ—厶 
においてまつた<気がおけな 

、 Q 

同様に、上海の花•四季パ 

イも下手に取ることができな 
、〇 

この GJ 種のパイは、時間を 
増やすとい-つ効果があるには 
ある。しかし、ある程度プレ 
イすれば自然と取れるパイが 
見える様になり、手詰りが恐 
くなるだけなので、この効果 
は話からはずしておこう。 

では何故に気がおけないの 
であろ|つか。答えは簡単。同 
種のものなら、不特定の相手 


印 
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一秋ほその 4 


これまでのことを肝に銘じ 
てやってきても手詰りになる 
ことはある。そこで奥の手だ 

//: 

「取る柄を絞る」 

先に述べたパイの種類を参 
考にしてもらいたい。あの分 
類の-つちの1種を絞って、そ 
れのみを取っていくのだ。何 
故ならば、1種無くなること 
により画面が整理され、不思 
議と取れるパイが見えてくる 


^r ra 罰罰罰罰 ^ 


とペアが組めるからなのだ。 

よつて、どうしても取らな 
ければならない事態にならな 
ければ、「花•四季パイはとり 
あえず見逃せ」、とい|つことに 
なる 。'^ rvko ‘ 
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様になるのだ。 

「上下のみを攻める」 

これは、とにかく面積を狭 
くしていく方法。 

重なつている分には、上を 
はがすことによつて、1枚取 
つて2枚取れるようになる、 
との考えによるものだ。 

特に' 上下の段に同じ柄が 
2枚並んでいる場合は有効に 
なるから、奥の手とは言わず 
にケ I スバィケ I スに使うこ 
とにより、より高い効果が得 
られるだろ I つ。 

「頂上を残す」 

I つ—ん、これはヒント以上 
に最終兵器とい5感じだな。 
上下のみを攻めるのを、さら 
に極端にしたモノだ。 

秘伝その1に対して完全に 
背反する方法だけに、なるベ 
く避けてもらいたい。 
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では、実際のモデルを使つ 
て攻略していこう。 

写真①を見て欲しい。これ 
が、今回のモデルとなつた積 
み方だ。なかなかィヤラシィ 
配置になつているだろ I つ。 

まずは、秘伝その一に従い 
トゥズ⑬を取るべきだろ-つ。 
しかし、3枚出ている。この 
場合は' 右上でも左上でも線 
対称ということにより確率的 
に変わらないので、どちらを 
取つてもよい。左上を、とり 
あえず取つてみよ-つ。 

他にペアとなつているのは 
トゥズ②だ。左上に見えてい 
るが、他にペアがあるわけで 

もなく、これらを処理するこ 

とで' 頂上が崩せる(トゥズ 

⑦)という点からも、このべ 

アを選ぶベぎであろ I つ。 

さて、写真②へ移ろう。 

気がついたかな?ビンズ 

①が取れることに。 

当然にして、即処理だ。こ 

れにより' 北が取れるように 

なるが、相棒が発に邪魔され 
ている。では' 発がすぐにべ 
アを組めるか?この場合は 
組めるので発を取り、北を崩 
そラ。 

また、この時点で問題にな 
るのが南だ。比較的高い所に 
2枚あるので' とりあえず放 
つてお <ことにする。 

右上の花•四季パイの並び 
にも気を配ろう。ピンズ①を 


処理することによって' 出っ 
張ってきてしまうのだ。よっ 
て' 処理すべしなのだ。 

幸いにして' 左下に四季パ 
イ、左上に花パイがある。こ 
れらによって崩していこう。 
時間が増えるのにもったいな 
いと思-つだろ-つが、気にしな 
いことだな。 

その結果が写真⑬だ。左下 
が気にならないと言えばウソ 
になるが、後半に備えるには 
十分合格でキ J る陣形になって 
いるでしよ? 

では、写真④だ。 

左上の風パイ3枚がウル廿 
イ。なんとか処理しよろ。真 

ん中の上に、西が見える。こ 

れを取るためには、1万•ピ 

ンズ⑬•花をクリアする必要 

がある。 

まずは1万について。 

2枚取ることができる。上 

については3枚のっていると 

いうことで、少し出っ張って 

いる左下のそれに較べると' 

発展性がやや薄めであること 
がわかるであろ一っ。 

ピンズ⑬は4枚見えている 
とい|つことで、右下のを安心 
して取る。 

花パイはさっき処理したの 
で、これも安心して取ろう。 

I 番下に、トウズ⑨が1枚 
だけ出ている。これはいつで 
も取れるので' ほっておいて 
□K だ。 



これで、一通りは説明した 
ことになる。 

あとは、君の「馴れと力 
ンと体調」だ。 

シェ V シェイ。 




実戦演習だ 
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です。セガ広報の長谷川義晃 
さんの大会宣言のあと、クジ 
引きがあリ、ゲ—メストは2 
番目にプレイすることに決定。 

參加チ—厶は、まず我等ゲ 
丨メスト、 Beep 、 y .\イス 
コア、⑯フアミ n ン、フアミ 
コン通信、ゲー厶ボ—イ、そ 
れぞれ編集部の皆さん。 

ハツピを着たリ、お守リを 
持つたリ、いろいろと趣向を 
凝らしてます。 

戦い すんで 
疲れたビー 

⑯さんから始まリました。 
あつさリ—面クリア、2面苦 
戦してます…。オット死んで 
しまいました。なんてこと言 
つてる場合じやない。次はボ 
クなのです。 



即席特訓 

またトツクン 

「なんだつてボタが選ばれた 
の？ 確かに、7月号のギヤ 
ラクシ—フォースの原稿はボ 
クが書きましたよ。だけどで 
すよ、ゲ—厶センタ—に取材 
に行つて、19回もプレイした 
けど2面を越えられなかつた 
んですよ。そのボクがどうし 
て選ばれるの？」 

僕(ずるずる)は発狂しま 
した。その僕が2面以降見た 
こともなければ行つたことも 
ないギヤラクシーフオースに 
選ばれるなんて…。 

「大丈夫よ。みんな同じよ。 
あのゲー厶がそんな簡単に3 
面、4面行く訳ないじやない。 
ずる君とじい"ふうと出てね」 
わめいている僕の言葉は| 
切無視され、あつさリと担当 
さんのひとことで決まつてし 
まいました。 

「ウ—厶•ウ—厶」 

うなつていてもどうにもな 
リません。さつそく神田のミ 
ツキ—とか、ハイテクセガ神 
田店とか、新宿のゲ I ムスポ 
ツト21に顔を出し、トツクン 
を始めました。 

トツクンに次ぐトツクンの 


最中も 「 Beep 」 や「ファ 
ミ通」のライターもやつてい 
るだろぅな…。そんな邪念が 
浮んできます。 

それでも合計20回位はプレ 
イしたかな…。 

「參加することに意義ぁリ 
/.」 

当日、編集部のメンバーは 
そう言つて励まして(慰めて) 
くれました。 


いよいよギヤラクシーフオ 
丨ス編集部対抗ゲ—厶大会の 
日 (6 月8日、場所セガ本社) 
がやつてきました。選手はず 
るずるとじいぶう。応援団は 
オタヤン、漢君、下ちやん。 

「あ〜あ、負けたらいやだな 
ぁ」 

思わずタメ息がもれてしま 
うのです。特に、じいぶうは、 
羽田線「おおとリい」で電車を 
降リて、セガ本社が見えてき 
た時には、歩くのさえ遅くな 
つてしまいました。 

「徹夜の原稿書きで練習でき 
なかつたもん」つて(ヒキヨ 
ウなリ)ボヤいています。 

16 時、ゲー厶大会スタ—卜 


でるのは 
タメ息ばかり 


ようによけまくる。かろうじ 
て2面クリア。 

ざわついていた周囲が、な 
んか静かになつた感じ。 

いよいよ3面。突如として 
下から出てくるくせものは何 
なんだ|?:でも割とィケそう 
だな。余裕の面クリ。 

なんと最終面です。手の汗 
をズボンでぬぐい、レパーを 
握リ直す。マィシップ発進/ 
敵がクモの巣を広げた形でせ 
まつてくる。大きいヤツが来 
た/ ヤメテ、ヤメテ…。 

あ—あ、死んじやつた。終 
リ。しかしです、終つた時拍手 
をもらつてしまつたのです。 

スコアは、77 7、870占 i 
でした。 

結果は、僕とじいぶうチ— 
厶が—位。賞品はセガ特製の 
かわいい〃ゴリラ〃のぬいぐ 
るみでした。 

疲れたビー。 



才—スのパ—ジョン n が7月 






ク KOMAMi 




グラディウス II 

—GOFER の野望 
•カラー/25分/ステレオ/ H 卜 
Fi/¥3,500/VHS-V35X8249 / 
Beta-X35X8249 


沙羅曼蛇 

•カラー/20分/ステレオ/㈠卜 

Fi/¥3,500/VHS-V35X82l9 / 
Beta-X35X82l9 


コナミシ]-ティングベスト 

• グラディウス籲沙霜曼蛇籲グラディウス n 

•カラー/60分/ステレオ/ Hi- 

Fi/¥9,800/VHS-V98X8250/ 

Beta-X98X8250 


エー•ジャックス 

A JAX 

•カラー/20分/ステレオ /Hi- 
Fi/¥3,500/VHS-V35X8220/ 
Beta-X35X8220 


販売元•お問い合せ先 ㈱ ポニーキヤニオン販売 


映像営業部 TE し 03-221-3131 


あの興奮のバトルが 
k ビデオとなつてここに 4 
再現される!/ 




グラディウス 


•カラー/20分/ m-Fi/ ¥3,500/ 
VHS-KV002 / Beta-KB002/ 攻 
略ヒント解説書付き 





ツイン ビー 

參カラー/20分 /H 卜 Fi/ ¥3,500/ 
VHS-KV003/ Beta-KB003/ 攻 
略ヒント解説書付き 





コントラ 

•カラー/20分/ Hi-Fi/ ¥3,500/ 
VHS-KV004/Beta-KB004/ 攻 
略ヒント解説書付き 



コナミベスト VOLl 

•カラー/60分 /H 卜 Fi/¥ 10,000/ 
VHS-KV005/Beta-KB005/ 攻 
略ヒント解説書付き 


販売元•お問い合せ先 

コナミ株式会社 TE し 03-264-5678( 代 
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★サイトロンレーベルに闋するお問い合わせ 

㈱ ポニーキャニオン 映像 制作 事業部 

〒102 東京都千代田区九段北 3-3-5 TEL 03 ??1 3151 

サイトロン•アンド.アート ㈱ 

亍150東京都渋谷区神宮前 6-25-8 神宮前コーホラス409号 TEL 03. 498-7273 

販売元/ ニーキヤニズン 

札幌支店/01卜232-5151 大阪支店/ 06 541 1971 

仙台支店/0222,6卜1741 広 島 支店/08? 243 2915 

東京支店/ 03-221-3271 福岡支店/ 092-75 卜9631 

名古屋支店/ 052-562-0 1丨丨ニッ パン ポ ニー/ 03 667 -3741 


★ サイト ロンレーハ i ルテレフオ: < インヨン 開局 

毎月サイトロンの芦新情報をお伝文デるテレフォンインフォメーシヨンが開局 
しますレコードとビデ: t の11内やイベント情報を満載、モチロン 新しい ゲー 
ム ミュージック プリ聞けますョ皆さんお電話どんどんお_ちしてい 

ます> ノ ! 

遂に X タート（毎月20日頃に内容が変わります,） / 

"%京03^/236 -4000/ 大阪 06-210-9799 
※電話番 7 号は、まちかいないよ今正確に 








































キミも GAMEST てたぐましぐなれる/ 


オソジナル • バインダー 

せっかく集めたゲーメスト。折れ曲ったらど一しょう。破れちゃった 
らど一しょう、ヤギに喰われたらど一しょう。そんな想いに駆られて夜 
も眠れず、メシも食えず、眼窩は落ちくぼみ、ホホはこけ、生死の境を 
さ迷って、何とか助かって、その記念にゲーメストを買っちゃったりし 
て最初に戻る。そんな経験誰でも1度はあるハズ。そんなあなたの悩み 
を即座に解消するのが、このゲーメストオリジナルバインダーです。1 
年分 （12 冊）のゲーメストを、その蒼く精 f 旱なボデイーにすっぽり収納 
し、文句ひとつ言一ません。「買っちゃおう！」とゆ一賢いアナタは、 
下の申し込み用紙に代金+送料を添えて、下記の住所宛、現金書留でレ 
ッツ申し込み/ 


1 震 




J A R 0 への電話は勘弁してね。 （丸山耕造•談） 

板桓死すとも自由は死せず！ （板桓退助•談） 

^ ( サル . 談 ) 





か41 


冊 ill 


遲 (S 


過言 


—tflf 


リ線 


※住所 • 氏名はペンではっきり。 

※本を切りたくない方はもう1冊買いましよう。それが 
いい、ナー- r スアイデア。なにコピ_7ぼくコドモだ 
からわかんない。 


申 

し 

込 

み 

書 

オリジナル 

バインダー 

ご住所 


冊 

TEL 

S ( ) - 

お名前 

様 

才 

印 


〒101東京都千代田区内神田 M 5-15 柴田ビル新声社月刊ゲーメスト読者サービス係 




管 


自信をなくして いた 
ある日、旧友のリュウに出会 
つた。私と 同じよぅな 体で 
あったはずの彼が… 
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やたつ"： 


いう事もあるんでしようが、 
「髪の毛」の事が大部分だと 
思うんです。誰だって髪の毛 
のない女の子に近づこうとは 
思いませんからね。 

でも「女」だからって、「髮 
の毛がない」からって、一応 
はみんなゲ—ムの好きな人間、 
ゲ—マ—なんでしよう。なの 
になんで…差別するような目 
で見るのですか？何故「も 
うゲ—センに来るな/」とか 
「お前なんか、あっちに行け 
っていうような目で見る 
のですか？ 

時には涙が出てくるくらい 
くやし かつたり、悲しかつた 
りする時があります。私もゲ 
I マ—の仲間に入れて下さい 
/私もみんなと仲良くなり 
たいんです…。さびしいんで 
す/お願いです/もうそ 
んな目で見るのはやめて下さ 
い…。もうさんざん言われ、 
笑われ、見られ…。疲れまし 


今まで私にとって天国のよ 
うな所だったゲ—ムセンタ— 
が、まるで地獄のような所に 
変わつてしまいます。どうし 
たらいいんでしよう。髮の毛 
の事じゃありません。私の他 
にも、こういう人(髮が抜け 
た、というだけでなく)がい 
るかもしれません。そういう 
人達が、せめてふつうの目で 
見られるように…。友達がで 
きるようになるには、どうす 
ればよいのでしよう。 

……以上が私の悩みです。 
普通の人にとってはバカバカ 
しいことか もしれ ません。 し 
かし、私だけでなく、他の私 
みたいな人のためにも、これ 
は言わなければならないのだ 
と思ったのです。 

私の言っている事はまちが 
つているのでしようか？髮 
の毛がない等々の人、いわゆ 
る「変わった人」はゲ—ムセ 


ンタ—へ行つてはいけないの 
ですか？ゲ I マ I の仲間に 
は入れてくれないのですか？ 
御旅屋さん、教えて下さい。 
私にはもぅ「ゲ—メスト」以外 
に頼れるものがありません。 
お願いです。教えて下さい/ 
あと、 PC 仙台によく来る人 
で、私の相談にまじめに答え 
てくれる人。声をかけて下さ 
い。すぐ目立つはずですから。 
(宮城県 B — JAX さん) 
★この手紙を見た時、私は「掲 
載してもよいものか」とかな 
り考えました。掲載すること 
によつて、逆に巳|-^0<さ 
んを傷つけてしま-つのではな 
いかと思つたからです。しか 
し、「まじめな悩み、相談です 
ので、ど一つかボツにしないで 
下さい」と付記してあるのを 
見て掲載に踏み切つたわけで 
す。 

巳|。<><さん、あなた0 
て、とても勇気があつて、し 
かもやさしい心の持ち主です 
ね。このような手紙を出せる 
だけでなく、同じよ I つな境遇 
の人のことまで心配できるな 
んて…。 

よほどつらい思いをしてい 
るよ I つですが' 暗く落ちこん 
でると、余計にマイナスです 
よ。笑顔を忘れなければ、きつ 
と友達はで$ると思います。 
これからもどんどんお便〇下 
さいね。テレカあげます。 

あ' それから、小学校6年 
の時にしつかりとした手紙を 
寄せて下さつたでしよ-つ。そ 
のこともよ—く覚えています 
よ。どのよ-つな形であれ、心 
にふれた時、人は必ず信じ合 
え理解し合えるのだと思いま 
す。元気をだして。 
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N0.1 

US 

ザ〜ム 9イト/し左？ルフ?ぺ'ッ 

表す fe 最後が 「 US 」 とな 3 

X 匕ットし K シ l ~ 了ユウ'ゲ~ム名互 
答 z よ// (齄易凌：ハフ/し） 


A : ^'2Jz7. 

0 XEV10US 

0 GAP し US 


(元担 SO し君/?) 

(知的$ュ■■ティ:^7/ 

君は表左使，仨か？） 
oGRADIUS (いま K ブラ$ウフ。细ヴラ瓦: 
ODAI 2 IU 5 (ネ I 回ゃメスヒ X 資ユ/ ) 

〇ぞ affe (. 〇 ) 

(着玉県 YSK - SHO 君） 

(禽な3ほビね〇丄ュ-ティこヴ文ヒットの秘訣は 
2 Z ^ tzo > l 2 i !( テし力為 E り。@) ) 


iiflBio 

= E ；5^%'*3 





和 FUJITSU な男六鹿文彦君） 
★ ドラゴンナイトがかっこええ。 


CBS ^ 




これだけ交通も通信も 
情報も発達しているのに 
田舎だから 

ニユ I ゲ I 厶は入らない 
と言われても納得できない 
ニュ I ゲ I 厶直行便待ってるぜ/ 



★I 靠 IIP:。 


—宮崎県— * K 君 






◄■( 埼玉県 YSKISHO 君)★テレカあげません。 


攻略記事ご苦労さま 
てち役に立たない 
ボウ 1S 場合 


☆ 19800 年5 月 号で 「はっ 
きり言ってゲ— メス トの攻略 
記事はほとんど役に立ちませ 
ん」と、嘆いた"しゆりけん 
のおやす// j 君"、私もちがぅ意 
味で攻略記事が役に立ちませ 
ん。 

いったいどんな意味で役に 
立たないかというと、どんな 
にす ばらしく 攻略を してもら 
つても、ここ三重の田舎町で 
は、ニュ—ゲ—厶が何故か入 



らないのです。これは悲しい。 

ここ松阪には、いわゆるゲ 
I センは3軒しかありません。 
その内2軒はメ—力—の直営 
店。もぅ1軒は…パッティン 
グセンタ I の隣の小さなゲ彳 
センです。このバッティング 
センタ—の方はまだいいので 
すが、直営店の方はほとんど 
新しいゲ—ムが入りません。 

1力月ほど前に、|方の直 
営店の方で 「 AB = があと2 
週間ほどで入 
る」といぅ情報 
が流れました。 
私は待ちました。 
雨の日も風の日 
も…。結局' 噓 
だつたんですよ、 
その情報は。だ 
つて、今現在、 
ABH なんかな 
いのだから。 

時は遡り、1 


年程前の、まだ一般人がアウ 
トランに燃えている頃のこと。 
私もアウトランに燃えたかつ 
た。友達もみんな燃えたかつ 
たんです。 

だから私は、お店の人に頼 
んだんです。アウトラン、 そ 
の他の都会の流行のゲ—ム達、 
第1希望から第何希望まで紙 
に書き、 どれでもいいから入 
れてください、と。私はみん 
なの代表で、そのリスト表を 
出しました。 

その店の人はとても親切な 
のですが、ゲ—ムのことは何 
も知らないので、僕は「時々 
やつてくる営業所の人に、こ 
の リストを渡して おいて下さ 
い」 と言つておきました。 

月日は流れ、返事がきまし 
た。「セガとかコナミのは無理 
やで。入らんみたいやよ。お 
しかつたな」…セガのが入ら 
ないのに、何故パ— フ H クト 
ピリヤ—ドやメジャ—リ—グ 
があるのやろ"コナミのが入 
らないのに、どぅしてグラデ 
ィウス等々あるのでしよぅ？ 

休みの日に、ちよつと隣の 
町まで、ニュ I ゲ I ムを見に 


行きました。さすが津、ある 
あるニユ I ゲ I ム。さつそく 
グラディウス=をプレイしま 
した。こ、これは…と思いま 
したね、ハイ。 

この前「この半分見捨てら 
れた様な感じの店にも、グラ 
ディ ウス=が入ればいいのに 
ね j と話していると、1歳下 
の奴が「そんなん無理さ。あ 
つちの直営店が優先さ」…事 
実、その直営店には、私が希 
望したゲ—ムもいくつかあり 
ました。 

田舎だから…なんてことあ 
りませんよね。私は、私は/ 
信じています。ゲ—ム歴2年 
というバカ者でございますが、 
1年程前から、みんなの意思 
を代表するつもりで意見を書 
いた紙を提出し続けたんです。 

そして今日。うれしい こと 
に、私と同じような紙を出し 
た人がいたらしいのです。う 
れしかつた ◊ 1年間、他人か 
ら見ればまさにバカですが、 
こんなことでも続けてきてよ 
かつた、と思いました。僕と 
同じような考えを持つている 
人がいたなんて。 


都会なみ、とまではいかな 
くても、隣の市みたいになら 
ないかな—と思つています。 
地方の田舎だからつてバカに 
しないで、セガやアイレム、 
カプコン、ナムコ、コナミ等々 
のゲ—ムが沢山ある店を作つ 
て下さいね。 


(三重県 SDI 君) 

★私も実家の方はけつこう田 
舎なので、君の気持ちは良く 
わかる。それにしても、同志 
を見つけた喜び、と言-つので 
しょ-つか、君の笑顔が目にう 
かぶょ-つです。 


じだんだ君访恐怖 


☆それは、私が友人達と某店 
で馬鹿話をしている時に起き 
た。「ズダダダダダ…」突然フ 
ロアをゆるがすよぅな怪音が 
響きわたった。友人のすばっ 
しゆが言った。「あれは何だ 
? J 我々の目は怪音の出所を 
求めて、ある1点に集まつた • 
そこには全身をゆすリ「シ 
ユッ/シユッ / J と蛇のよ 
ぅに声を発しながら、某ゲ— 
ムをプレイする男の姿があっ 
た。しばらく見ていると、ま 
た始まつたのだ。彼は頭をか 
きむしり、ダイナミックにあ 
の恐しい行為(地団太を踏む 


こと) を始めたのだ/ 「ズ 
ダダダダダダダ…」今回のは 
少し長い。 

我々の視線を感じると、テ 
レもせずに立ち去つた。その 
後も多くのゲ—マ—が彼を目 
撃しているが' 最近は彼の姿 
を見ない。我々の態度がシャ 
ィな (？) 彼の心を傷つけて 
しまつたのだろぅか？ 
(宮城県 E — S W AT/S 
— ELF 君) 

★無くて七癖。ズダダ君の復 
活を期待しましよ-つ。 





















會（長野県ひつじ君）★”あ一ん、 
待つてよ~ • 、カイー " …ギルはアー 
マーをつけてるので身軽ではない I ? 
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このクイズは古〜いゲーメストを持っ 
ていれば持っている程、答えがわかるク 
イズです。まぐれで答えが合っても自慢 
しない様に。 


m 


物 


小僧隊ガッチヨというゲームを、タイトーが AM 
シヨーに出品したことがある。 

ゲーメスト N 0.1、2は、本の大きさが今よりもひ 
とまわり小さかった。 



❶ 

❷ 

@山瀬まみが表紙に載ったことがある。 

❹ 

❺ 

❻ 

❼ 

❽ 

0事実上、驚異現象101は No .99 までしかない。 

^私、 BOY 小泉は驚異現象 No .57 の称号を持ってし 


第1回彩色コンクールに載ったハガキは17枚であ 


ラムネなどのお菓子をすくいとるゲームの攻略法 
が載ったことがある。 

裏表紙に「パトランテ イス」 というゲームの広告 
が載ったことがある。 

ゲーメストの1番最初の記事は、スクランブルフ 
オーメー シヨンである。 

某ゲーム会社には社内用バージヨンというとても 
簡単なゲームがある。 

ゲーメストのパロディ版「ケーメスト」の定価は 
48万円である。 



_ 全問正解…あなたは数少ない（失礼なガ… ㊃ ）人間のう 
ちの1人です。まちがってもチリ紙交換にな 
んか出さない様に// 

10-7 ……なかなかですね。がんばって探せば、全ての 
ゲーメストを集めることも夢じやない。 
6—4 ……見どころのあるやつじやな/ もう1度試し 
てみんかね!？ 

3〜1……まあこんなもんでしよ。これからも買い続け 
ましよつね。 

□. あなた//さては今年になってから買い始め 

ましたね。罪を償うために、山にこもりなさい/ 
(京都府 BOY 小泉君） 

★私は全問正解だ。わつはつは…むなしい…。 
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LAND 


霍から HELLO // 

hIf 脳遊戯場」 I ボート 


☆ DEAR ゲ—メストのみな 
様/ はじめまして。 M/Y 
A と申します。ゲ—メストが 
まだ月刊になる前から楽しく 
読ませてもらつています。今 
回お手紙させていただいたの 
は、先日私が香港に行つてき 
た時の事をレポ—卜しようと 


思いまして…。 

まあ、ホンコンにもあるこ 
とあること、ゲ—ムセンタ— 
ならぬ「電脳遊戯場」//行つ 
たのは今年の春でしたが、丁 
—GERISHARK こと飛 
翔鮫/1作目のアフタ—バ 
—ナ 1// おまけにダライア 


せに動 F 

を越えた 

■<»• い/) 

こでも日 _ 
でくれて 


戦していたので、言葉は通じ 
ませんでしたが、ゴ—レムの 
下にまわり込むよぅに指でラ 
インを示すと、その通りに動 
いてくれて1面の壁を越えた 
ようです。(なさけな 
でも、全世界、ど 
本のゲ—ムを 楽しんでくれて 
いる ゲ—マ—がいるのはぅれ 
しい限りでした。「あの少年早 
く1周できるといいな一 j と 
思いつつ、日本に帰った私で 
した。 

(三重県 M/YA/. さん) 
★う—む、海外かあ—、と旅 
行パンフをながめ、ため息を 
つく私であった…。あ—あ、 
五大湖でブラックバス釣りた 
いナ//: 




愛す3スト VI 卜 
e 僕は君 <7 S とりこ T す 


☆いきなりですが、僕は「ス 
トリ I ト ファ イタ I 」の大フ 
ァンです。 16 年間生きてきて、 
今までで1番おもしろいゲ— 
ムだと思つています。プレイ 
し始めて5力月になりますが 
やつとサガットを倒しました0 
最初、友人がするのを見て 
おもしろそうだつたので1回 
やつてみると…それはもう 
「麻薬」と化したのです。 


ぅれしいことに、僕の学校 
の近くのゲ—センでは DX 夕 
ィプなので' 波動拳や旋風脚 
が出やすいのです。発売以来、 
半年以上たつのに、グラ=に 
勝るとも劣らない人気で、並 
ばないとできない程です。 

福岡市内で DX タイプがあ 
るゲ—センは、私が知つてる 
中では3軒しかありません。 

(テ—ブルタイプも無いゲ— 


センを見ると腹が立ちます。) 
ストリ I トファイタ—の本当 
の楽しさは、 DX タイプでプ 
レイしないとわからないと思 
ぅのです。 

オペレータ—の皆さ—ん/ 
できることなら DX タイプを 
置いて下さ—い//かなりの 
インカムになること間違いな 
しですョ 。大型 ゲームは ㊆ や 
@ばかリじ やない、 おもしろ 
いものはおもしろい のです。 

(福岡県 小 野昌樹君) 

★ ©編でも I 部では今 だに 盛 
り上が0てますョ。特に20_ 
の楽しさといつたらも-つ言葉 
では言い表わせない//: 



スもありました// 

壁にはポスタ—まではつて 
あつて 「RAINBOW I 
SLANDS 近日来/」と 
か書いてあつたり、いろいろ 
と笑わせてもらいました。1 

ホンコンドル 

クレジット 1 HK $ で約17円 
/日本に比べてず—つと安 
かったですね// 

時間の関係で、自分は1回 
しか p LAY できませんでし 
たが、女の人が PLAY して 
いるのが珍しいらしく、ギヤ 
ラリ— が寄つてきました。下 
手なもんで、はずかしかった 
のですが、むこうの人はもつ 
と下手でした/ (安心/) 
サラマンダを PLAY して 
いる男の子が、何と1面で苦 


t (神奈川県まつさる君)★連射の遅 
い私は友人に連射してもらつてます…。 
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文部省の「校則見なおし」の 
動きを君は知っているか|?: 
生徒の自主性を尊重しよ5と 
する動キ J が少しずつ出ている。 
君の学校の校則はどんなもの 
だろ-つ? I 度話しあつてみ 
たいと思ラのだが。 
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☆初めてお便りします。とい 
うのは、静岡新聞の 5月 16 日 
(月) 朝刊の記事を報告した 
かつたからです。 

記事そのものは体感ゲ—ム 
の紹介で、ゲ—メストに載つ 
たとかいうのなら別にどうと 
いう訳でもないのですが、新 
聞にこのように大きく載つた 

という事実がとても嬉しかつ 

たのです。とにかく、この記 

事は、ゲ I ムセンターを知ら 

ない人をゲ—ムセンタ—へ引 

き寄せるのに充分ではないで 

しよう か。 

僕は、かねてからゲ—ムセ 

ンタ—と遊園地が同じ要素を 

もつているのに「遊園地はよ 

いが、ゲ—センは だめ」とい 

う風潮を疑問に思つていまし 

た。しかし、この記事にも載 

つているように(小さくて読 

みにくくつてゴメン… ㊃ )ゲ 

—厶センタ—はレジヤ—化し 

てきたと思います。みんなで 
ワイワイやりながら、いろん 


な世界を体験していく (バィ 
ド帝国とか第 4 帝国とか)ィ 
メ—ジになりつつあると思い 
ます。 

P•S どぅしてアーケー 
ドゲ I ムの TV コマ I シャル 


つて無いのでしょぅか(ファ 
ミコンはあるのに)？ そり 
やぁ「最寄りのゲームセンタ 
I に I 斉入荷/」みたいには 
いかない(特に大型筐体は) 
けれど…「グラディウス' サ 
ラマンダ…そして今、全国 7 
〇 〇 〇万人のファンの LOV 
E . CALL に応えて、ビツ 
クバイパ—の闘いが再び始ま 
る…グ•ラ•デ•ィ•ウ•ス 
• M . /5チヤ ララ〜」 なん 


てブラウン管に流れたら、力 
ルシャ—ショックものです。 

実際、ア—ケ I ドゲ—ムの 
超進歩を知らない家庭用 T V 
ゲ—ムユ—ザ—にとつては、 
ビックリもんだと思ぅのです 
が。とりあえず ( I 番やりそ 
うな)コナミさんを挑発して 
…もとい、相談してくれませ 
んか？あわせて各メーカ— 


\s 


さんに「テ—ブルゲ—ムを軽 
視しないでください」と伝え 
てください。 

(静岡県 R - P 君) 

★わざわざ新聞揭載紙を送つ 
て下さつてありがとう。ほん 
とうに PR つて大切だと思い 
ます。メ ーカI の皆さんも 
段々気がついてさていると思 
いますよ(だと、いいな)。 



畸(大阪府銀骨牌君)★超下 
倫 A 力あ 1= テレカあたり0 


ゲ 

カツカす分わ}け、：： 

心 Gw >、 ご ot(r 丄 V 


☆今日、大阪梅田の某ゲ—ム 
センタ—で「ファイナルラツ 
プ」をプレイしてきた。そこ 
は DX タイプが3セツト (6 
台)つないであって、僕はマ 
ルポロ (.と白)、彼は CAM 
EL (オレンジ)でプレイし 
ていた。もぅ1人マルポロが 
いたけど、競いあいは僕と彼 
になつていた。 

4 周目のカシオ トライ アン 
グルの手前で、追ってきた彼 
に僕が車を寄せた。彼の車は 
止まり、僕はギアをおろした。 

彼はまだプレイ中の僕の所 
へ来て怒った。「いいかげんに 


しろ/お前の為に100円捨て 
てるんじゃないんだぞ//」と 
いった様なことを言って、座 
っている僕の胸ぐらをつかん 
だ。僕が「何が？」と数回聞 
き返すと、(半分わかってはい 
たが)ぶつけられた事を怒っ 
ているょぅだった。 

その時は、どぅして今にも 
殴らんばかりに怒っているの 
かわからなかった。とりあえ 
ず「ごめんなさい」と謝って、 
別々に外へ出たが、なんとも 
気分が悪かつた。彼もそうだ 
つたろう。 

僕はいつも楽しんでいれば 


いいと思っていたし、ぶつけ 
られても怒ったことは無い。 
むしろ慣れて くると、 そこら 
へんの掛け引きがおもしろか 
った。 

腹を立てる奴がいるなんて 
考えてもみなかったが、彼が 
もしも少ない金を出して1人 
でタイムを縮めているとした 
ら、とてもすまない事をした 
気もする。もぅ終わりそぅな 
時に邪魔をされたんだから。 

こぅいぅ事はみんなも注意 
してほしい。でも、100円で殴 
りあったりするのはよそぅね。 
あまりにも心が狭いじやない 
ですか。 

どぅせ怒るんなら、彼の様 
にはっきり言ってくれる方が 
いい。ポソポソ言ったり、ガ 
ン飛ばしたり、暗くなるよぅ 
なことはやめよぅね。 

みなさんの意見はどぅでし 
ょぅか。 

(兵庫県 GUNBOY18 歲 
君) 

★レ—スシミュレ—シヨンな 
んだもの、アクシデントはつ 
芒もの。少しのことで怒るの 
はよしましよう。ゲ—ムはあ 
くまでも楽しく…ですネ。 




































違った立場から 
ものを見ると 
新しい発見があつたり 
世界が広がつてみえるね。 


泡の発想の偉大 CV を 
改めて知った私です 


☆私は三重県に住んでいる高 
2の女の子です。このポスタ 
I は、学校の生徒会役員選挙 
のものです。「何だぁ、ただの 
選挙ポスタ—か」などと言わ 
ずによく聞いて下さい。パブ 
ルポブルに関連のある話です 
から。 

私のクラス(当時高 1) で 
は M さん (MTJ さんではな 

い)が立候補しました。この 

時私は応援者からポスタ—を 

依頼され、幾枚かはパブルボ 

ブルやレインポ—アイランド 

のネタで描き、校内に掲示し 

ました。 

友人や同級生はこれを見て 

「わ—、誰!?」「わ—お、かあ 

I い— /」「泡がきれいね」な 

どと言い、ポスタ—はもろに 

うけてしまつたのです。 

しかし、私には、ポスタ— 

に描いてあるバビーとポビ— 


でぅけたのか、泡でぅけたの 
かははつきりしませんでした。 
そこで私は、ゲ—メストのバ 
ックナンパ—を開けて、「パブ 
ルボブル…泡の発想と隠しコ 
マンドの謎」のべ—ジを読む 
ことにしました。 

「まず見た目のイメ —ジとし 


て女の子がパッと見て喜ぶ物 
は何かとい ぅこと で、女の子 
が漫画で描いたりする物を100 
以上挙げたわけなんです。で、 
その中に『泡』が出てきたん 
です」 

これは、バブルボブル開発 
者の MTJ さんがゲ—メスト 

( ? 87年4月号)の中で言って 
いた話の1つです。このコ| 

ナ—を読んで 、 Ml --さんが 

女の子に視点を合わせて「泡」 
を発想したことを知り、私は 
感動しました。 

投票が行われた結果、 M さ 
んはおしくも次点になりまし 
た。しかし、今になつてこの 
ことを考えると、1年生なが 
ら当選した 2 年生に 9 票の差 
に追いつきかけた M さん。何 
だか「泡 J 1つで1票の重み 
が感じられるように思うので 
す0 





も 


今、私は電車内で考えてい 
ます。 MTJ さんの思想とし 
ての「泡」が、ゲ—ムに関係 
なくても女の子に喜ばれてい 
ることは、この話が証明にな 
ると思います。バブルボブル 
はア I ケ I ドはもちろん 、 F 
C や MSX でも実際に女の子 
の人気があると思います(私 
は MSX の B • B をクリアし 
てます)。 

1つだけ言うのを忘れまし 


たが、私が通つている学校は 
女子校なんですよ。 

(三重県緑七辻さん) 
★女の子にも(と言-つよりは 
女の子に)楽しんでもらお-つ 
とする MTJ 氏のアイデアは 
すばらしいものですね。ペア 
で' または女の子同志で 2P 
をキヤ—キヤ—言いながらや 
つている姿は、今でも見かけ 
ますからね。 


早すぎる攻略って問題ですよ 
ゲ—厶の楽しみが薄まります 


☆僕 li ゲーメスト7 月 号を見 
てすぐ思いました。攻略が早 
すぎると。特にグラディウス 
=がそうです(人気があるの 
は認めます。僕も好きですか 
ら)。まだ発売されて2、3力 
月と いうのに、 もう 2周めの 
4面まで。しかも完璧すぎる 
ほどに攻略されていました。 

確かに、あれがすぐに役立 
つという人もいるでしょう。 
でも、それは少数の人達です。 
ゲ—厶を愛する人の中では、 
上手い人ょり下手な人の方が 
多いと思います。あれだけ人 
気があるゲ—ムだけに、 もう 
あそこまで 攻略され てし まう 
と、やる気をなくす人も多い 
のではないでしようか。 

グラディウス=の面白さの 


中には、先の面を見る、とい 
うこと も あると 思います。誰 
でも高速スクロ—ルの面や、 
ボスキヤラ総出演のところを 
見た時はびっ くりした のでは 
ないで しょうか。 

攻略法も自分で考え、自分 
で見つけ、それで難所をうま 
く抜けたときの感動は' 口で 
は言い表わせない程だという 
ことは' 皆さんよく知つてい 
ると思います。 全ての人がゲ 
I メストの攻略法を使ってク 
リアしたら、その人それぞれ 
の持ち味も なくなり、 同時に 
そのゲ—厶の様々な要素も意 
味を なさなくなります。 ギヤ 
ラリ— がつ まらなくなる だけ 
でなく、そのゲ—厶を我が子 
のように思って開発した開発 


者や、ゲ—ムそのものも悲し 
んでしまいます。 

攻略法の効果はプレイヤ— 
が助けられる という 事です。 
それともう 1つ。難し過ぎる 
という 理由からあきらめてし 
まつたゲ—ムに新たな希望— 
—再挑戦するチャンスを与え 
てくれる という 利点 もありま 
す。(現に僕も古いゲ— メ スト 
を読み返したのがきつかけで、 
今だに R — TYPE に燃えて 
います。) 

いい攻略の例は、ああるじ 
いぶうさんのグラディウスで 
しよう。 (僕も「よくやるな ァ」 
と 思います が、、っつと おしい 
と思つたことはありません。) 
また、コンプテイ—クの HO 

w To WIN なんかは、 
すごくいいと思います。 

前にゲ—メストで「隠しコ 
マンド等はよく検討してから 
公表している」と ありました 
が、攻略法も同じです。だか 
ら、もう少しよく考えて、ゲ 
I メストが単なるゲ—ム攻略 
本とならないようにしてくだ 
さぃ。 

(埼玉県 A • S 君) 

★有益なご指摘ありがと-つご 
ざいます。攻略記事はいろい 
ろな制約•条件の下で書くこ 
とが要求されますが、それに 
しても…。役に立つて、しか 
もゲ—ムを面白くするよ I つな 
記事でなければいけませんね。 
ガンバリます。 
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會（沖縄県 TOMOP 君）★あんな感じで放り 
出されて、乗ってる人は大丈夫なのでしよろか!？ 


令♦令♦♦♦♦♦♦♦♦令參♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令♦令 




君は教師だ、 
叩けよさらば 
不良学生の 
心も開かれん 


☆きみは都立桜中学校の3年 
B 組の担任、坂本金八だ。こ 
のクラスは事件が多いぞ。浅 
井ゆきのが子供をつくつてし 
まつたり、いじめや自殺騒動 
もときどきある。数年後には 
松浦さとると転校生の加藤ま 
さるが、他校で不良グル—プ 
と I 緒になつて暴力事件を起 
こしたりする。 

だが、それらの事件を怖れ 


てはいけない/ こちらが心 
から接しよぅとすれば、生徒 
は必ず心を開いてくれるのだ。 
頑張って子供たちに「愛」と 
いぅものを教えてやって欲し 
い。それが教師の仕事なのだ 
から。 

すべての事件が終わると、 
感動の卒業式だ。加藤の「俺 
は腐つたミカンじやねえ/」 
という音声合成に涙して欲し 


全国の教職員の方々や高校 
受験を控えた人にどぅぞ。 

(兵庫県能転樹君) 

★たの〇んトリオ(今はほと 
んど死語ですなあ)や三原〇 
子を生み出した名作。君もプ 
レイするしかし、ゲ I ム 
内容が全くわかんないんです 
けど?竹だよ。 


溫^]學 by へク—パ 



パロディは対象が大吉ければ 
大きい程やりがいがあつて、 
おもしろくなるんだ ^と雑 
君保父先生も言っている。そ 
れでは一発大物ねらつてみま 
すか//: 





☆サンダンブレッド 
サンダ—ブレードをプレイ 
する前に必ず食べておきたい、 
酔い止め入りの3枚重ねパン。 

☆アッバー 

ア ッポ—の第 2 弾。 ただ卜 
ラックボ—ルをひたすら回し、 
あるマラソンランナ—を優勝 
へ導く体力派ゲ—ム。 

☆ス—パ—魂斗羅 

コナミ直営のゲ—ム専用ス 
I パ—マ—ケットのこと。 

☆ファイナルラップ 

ナムコ直営のス—パ—マ丨 
ケットの「ス—パ—パックマ 
ン」にしか置いてない、最高 


級サランラップのこと。 

☆ストレ—トフアイタ— 

ストリ—トファイタ—開発 
時には、主人公の彼はストレ 
I 卜し か打てなかったので、 
こんなみじめな名であった。 

☆チ X ルノブ 

俗にいぅチェルネンコ書記 
長のおなら。 

☆グリ—ンベロ— 

かつてグリ—ンべレーと呼 
ばれる男達がいた。彼らの食 
事はいつもメロンシロップた 
っぶりのヵキ氷。彼らの舌は 
いつもグリーンであった。(な 
んのこつちや…) 



















































和(沖縄県 KANTO 君）★さあ、 
このゲームの寿命は何日かな 一。 


4" (富山県高政明君）★なんて 
薄情な女…!？キヤピキャピ…。 


♦ 




★今月は皆さんに伝えなけれ 
ばならない事が幾つかあるの 
で、ちよつとお耳を拝借。 


<その_ 


NEW 

デザインテレカ用 
イラスト大募集//: 

•読者プレゼント用の「ゲ— 
メストアイランドオリジナル 
テレカ」も、そろそろイメ— 
ジチェンジの季節。とい-つこ 
とで、新しいテレカ用のカラ 
IV ラストを募集します。 
〈要項〉 

〇 ビデオゲ—厶に関するカラ 
—イラストであること。 

〇 八ガキ又は同サイズの紙に 
描くこと。 

〇 未発表のオリジナル作品で 
あること。 

〇 できるだけカワイイ女性キ 
ヤラの方がいいゾ/ 


4J- '15 一曹 _ ar _ 


オペラ) 

by クィト 


☆あのクイト—からマイク付 
き筐体の NEW ゲームが発売 
される。その名も「歌劇(才 
ペラ)」// 

平和主義のあなたは「過激 
座」の9人の団員と|緒に才 
ペラを演じなければならない。 
相手は元歌手や元ポクサ—、 

元ヤクザや過激派の I 味の1 
人だった団長などである。 

このゲ—ムは、相手より美 
しくおどれば面クリア。しか 
し、おどるだけではクリアは 
出来ない。実は 30 秒ごとにマ 
イクに向かって大声で歌わな 
ければならないからだ。しか 


も、歌の自動採点機能もつい 
て、 100 点満点中 70 点以上を取 
らなければ、その場でゲ—ム 
才 I バ I となる。 

歌がうまく歌えたからとい 
って安心はできない。相手は 
すれちがいざまにパンチやケ 
リなどを入れて、あなたを気 
絶 させよう とするからだ。そ 
ういう場合には、大声でマィ 
クに向かって叫ぶと、相手の 
動きをほんの|瞬だけ止める 
ことができる。 

8人目の相手をクリアする 
と、団長と演ずることになる。 
団長は爆弾を使つてくるので 


手強いぞ。 

気絶させられたり、ステ— 
ジから落っこちたり、死んで 
しまぅとゲ I ムオ^バーにな 
る。さぁ、君は「花形」にな 
ることができるか|?: 

(秋田県県立 Y 高校理工部 
員 N AR 君) 

★歌の自動採点機は実際には 
あまりあてにならない(本物 
の歌手が歌っても悪い点が出 
ることも…)みたいなので、 
(全然理由になつてないけれ 
ど…)ゲ—ムとしては今1歩。 
梅ですよ。 


優秀作5点には、それぞれ 
賞金1万円と、そのテレカを 
進呈//: メ切りは8月末日。 
発表は U 月号のこのぺ—ジで。 
レツツトラ|ィ// 


《その2> 


新コ|ナ—の 
お知らせ 


ゲ—メストの柱(両ワキの 
空白)がもつたいない。ヤギ 
に食われたらど—しよう…と 



T 1 _ _ 


☆コンチレンタルサ—カス 
何故かタイト—から発売さ 
れる、サ—カスチヤ—リ—第 
2弾。「コンチワ—、レンタル 
サ—カスです//」とサ—カス 
を行商してあるくサ I カス団 
長の涙をさそう芸夢。 


☆ I 気 

一揆ではない。ただひたす 
ら連射ぁるのみ。とにかく速 
くビ—ルを飲みほす、体力派 
芸夢。 

(埼玉県久美さん美人君) 
★と、まぁこんな調子で37個 
もパロつてくれたわけだけど 
誌面の都合上、 I 部だけ紹介。 
今後はパロゲ—短編集も新分 
野になるかもね。新しい評価 
として「松」の雑君保父のサ 
イン色紙を強引に送りつけま 
す。いらないと泣き叫ぼ-つが 
送りつけるゾ//: 


ら、テレカ当選者のお便りが 
大量のボツ八ガキの中にまぎ 
れこんでしまつたのです。そ 
のため、半年ぐらい前からの 
テレカ当選者の住所がわから 
なくなつてしまつたのです。 
本当に申しわけない//: 「ま 
だテレカが届かないよ—」 
い-つ 方、ぜひとも⑮の 
やん何やつてんのよ-つ、 

う//あたしはテレカを待つ 
てたのよ」係まで連絡下さい 
(平身低頭の ㊃ ……)。 


「ま 
-」と 
「おた 
全く 
i 
rvl ハ 


<その4> 


ビデオゲ—厶に 


関する 

懸賞論文のお知らせ 


•あのコインジヤ—ナルとゲ 
I メストが協力して、ビデオ 
ゲ—ムに関する懸賞論文を募 
集するゾ。くわしくは88ベ— 
ジを見てね。 


一,< 


☆ヨーアルカンフ— 


イ—アルカンフ—第2弾。 
最近よくあるカンフ—アクシ 
ヨン芸夢。おもしろくない。 


☆シルクワ—厶 
伝説の絹でできた大ミミズ 
のこと。シルクロ —ドにのみ 
生息すると言われている。 


心配で夜も眠れないアナタ、 
毎号々々ボツで悲しんでるア 
ナタ、私は救いのカミとなつ 
てあげよ-つ…とい-つわけで新 
コ|ナ—「アイランド出張所」 
が始まるゾ//:お便りの内容 
は自由。さみしい本の空白部 
分を、 HOT でテツコンキン 
クリ—卜なスぺ—スにする楽 
しいモノを待つている//投稿 
の際はアンケ—卜八ガキを使 
つてね。 


<その3> 

またまた不手際 
テレカ当選者への 
ザンゲ室 


生まれてきてすみません… 
(◎ n — ジ苑のダサイはん) 
ど—せ私は愚か者でございま 
す。しくしく…。本つ当—に 
ゴメンナサイ。先日、今まで 
のお便り全てを整理していた 
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『読者の 
でお手伝い 
I 、護つてぼ 
一いもの等々 


★この n I ナ1では、 

皆さん同志の交流を - fc > 

します。文通希望、護 ( 

しいもの、売〇たいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお' 当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 

掲載項目以外での当人との 
接触(強引なサ—クル勧誘、 

I 方的な手紙等)、また業者の 
方の御利用はご遠慮下さい。 


どん了 r は®いす了. r が 


景気はどうですか？•(青森県弘前の言葉=ハイテクセガ弘前•金崎さん是供) 


☆ビデオゲ—厶基板、サイド 
ア—ムズを適価で売ります。 
同等の物との交換も可。希望 


価格を書いて W ハガキで。 

(〒 989—61 宮城県古川市千 
手寺町1 — 3 — 6中村健| ) 
☆ビデオゲ—厶基板、ディグ 
ダグを5、000円、グロブ 
ダ—を6、000円、忍者プ 
リンセスを7、000円で売 
ります。まとめて買つて くれ 
た方には、サラマンダポスタ 
I と、アサルト、グラディウ 
ス=の業務用パンフを差し上 
げます。他の基板との交換も 
可。60円切手同封で。 

(〒 805 福岡県北九! 111 市八幡 
東区桃園 219120 田中大 
輔) 

☆ゲ—ム基板、グラディウス 
を2〜3万円で売ります。(送 


料そちら) 希望価格を書いて 
W ハガキで。 

(〒 316 茨城県日立市諏訪町 
4 —9 116 佐藤潔) 

☆ PC エンジン用ソフト、 R 
ITYPE 1 を2、000円、 
妖怪道中記を1、5 0 0円' 
ビックリマンワ—ルド、ネク 
ロマンサ—を各1、000円 
で売ります。まとめて買つて 
くれたら安くします。 W ハガ 
キで連絡を。 

(〒 654—01 兵庫県神戸市須 
磨区竜ヶ台 51 1812111 
lo 木津英巳) 

☆パソコン x - l ( cz ) と純 
正シングルディスク、 XI 用 
ソフト、ザナ ドゥ 1、2、イ 
丨ス、ハイドライド =、軽并 
沢、全部あわせて3〜 4 万円 
位で売ります。(バラ売可)あ 
るいは PCB のア—ガス、ハ 
レ—ズコメット、イシタ—の 


復活と交換します。とりあえ 
ず W ハガキを。 

(〒 300123 茨城県筑波郡伊 
奈町青木88宇津英治) 
☆ファミコンのディスクシス 
テムと力—ド2枚に専用アダ 
プタ—をつけて4、000円 
で売ります。 W ハガキで。 

(〒 359 埼玉県所沢市和ケ原 
31268123 高浜吉隆) 
☆ゲ—ムミユ I ジック、セガ 
VOL 1 〜3、 n ナミ VOL 
4、アイレム、 SNK 、 すべ 
て CD 、 各 1、 500円 以上 
で。 

(〒461愛知県名古屋市東区 
大松町 51 16 中島圭一朗) 


☆ビデオゲ—厶基板、 ライフ 
フオース、ドラゴンスピリツ 
卜などを安く売つて下さい。 


他のゲ—ム基板も買います。 
筐体( 18 ィンチ)も安かった 
ら買います。まずは往復ハガ 
キで連絡を。(完動品に限りま 
す) 

(〒 791 愛媛県松山市谷町 68 
— 5 重見恭匡) 

☆ビデオゲ—ム筐体を安価で 
譲って下さい。1番安く譲っ 
てくれた人には、 X 1 IF モ 
デル10本体(完動品)をさし 
あげます。希望価格を書いて 
W ハガキで連絡して下さい。 

(〒 194101 東京都町田市鶴 
川514 I 3 I 304川本直貴) 
☆ゲ—メスト創刊号〜 N 0.9 
と Na 12 、 Na13 ( なるべく 

きれいなもの)を、ずぅずぅ 
しいですが、なるべく安く譲 
つてください/なお、1番 
安く譲ってくれた人にはセガ 
マ—ク m 用ソフト、青春スキ 
ヤンダルとス—パ—ワンダー 
ポ—イをさしあげます。 

町 4130 中浜アバ—卜 5 号 
室畠野和彦) 

☆セガマスタ—システム(力 


セツ ト付き) を5、 000円 
以下で買います。1番安く売 
つてくれた人にはファミコン 

本体+ドラク Hm+ 女神転生、 
その他のカセツトをさしあげ 
ます。価格とカセツト名を書 
いて W ハガキで。 

(〒 729126 広島県豊田郡川 
尻町 2 3 7 8 の 2 〇 2 番地 
津田修 I ) 


その他 ▲ 




☆島根県の人で I 緒にゲ—セ 
ンに行ける人(女性も)、お手 
紙下さい。必ず返事出します。 

(〒 699—04 島根県八束郡宍 
道町宍道553—2小林良介) 
☆ビデオゲ—ム基板、源平討 
魔伝を、あなたの飛翔鮫、エ 
イリ アンシン ドロ— ム、ファ 
ンタジ I ゾ I ン、19 4. 2、 
沙羅曼蛇のどれかと交換して 
ください。連絡は W ハガキで。 

町 432 グリ|ンヒル寺田 100 — 
207 今井礼理) 
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オレのハ 

M 8 ビートで教えてくれ 

るんだよ。 良 U か1、 






























































































































































































































































































































































大久保…俺がべンジャ15 f 横浜の 7 th 
アベニューで Bur 日日ライブゃるぜ一 



高橋…ビストル大名は私の青春でした。 
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当選おめでと 3 

B 月号当選者発表 
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_ 


-了、 

義 


(大阪府)能勢真介 
(//) 池尻大作 
(兵庫県)山本真司 
(福岡県)柴田洋一 
他10名の皆様 

デ—タイ—スト GM レコ 

I ド 

(北海道) エ藤信太郎 
(群馬県) 木村彰宏 
(奈良県) 山本靖彦 
(岡山県) 中田史宏 
(福岡県) 藤永健市 


F —1 ドリ—ムチ H ッカ 
—フラッグ 
(東京部) 竹内正也 
(奈良県) 获野博文 
(山口県) 村田武夫 
(//) 山村泰久 
(宮崎県) 牧野耕輔 
ギヤラクシ—フォ—スポ 
スタ— 

(埼玉県) 田辺敏章 
(東京都) 竹内雅彦 
(長野県) 篠原実 
(石川県) 清水英樹 
(大阪府) 中井喜崇 
(奈良県) 岡田浩司 


(鳥取県) 尾脇博之 
(長崎県) 北原通正 
(熊本県) 深沢望 
(沖繩県) 城間哲次 

⑱生写真 

(秋田県) 渡辺正義 
(宮城県) 棋誠意 
(栃木県) 藤田雅史 
(静岡県) 金子貴洋 
(//) 山泉雅也 
(岐阜県) 安藤幸二 
(石川県) 四尾峰丈 
(三重県) 伊藤雅俊 
(兵庫県) 高橋巧馬 
(高知県) 田井洋次 
ペット ウォッチ 
(東京都) 飯塚誠 I 
(宮城県) 船本隆 
(福岡県) 廣田稔久 
(沖繩県) 末吉圭 
ゲ—メストアイランドオ 
リジナルテレホンカ—ド 
(埼玉県) 南雲公二 
(新潟県) 鷲尾直広 
(長野県) 中野聡 
(大阪府) 田中聡 
(大分県) 竹下京志 
コンチネンタルサ—カス 
ポスタ— 

(北海道) 中居隆宏 
(千葉県) 堀口和重 
(東京都) 早川博史 
(静岡県) 中村尚詳 
(//) 堀籠 I 毅 
(島根県) 臼井政昭 
(愛媛県) 安田耕一 
(福岡県) 仁藤佐康宏 
(熊本県) 松本和大 
(鹿児島県)園畠健|郎 
カプコン GM レコード V 
0し2 

(茨城県) 勝村英史 
(東京都) 川名浩子 
(奈良県) 有吉誠 
(広島県) 垣添勇介 
(山口県) 松沼裕恭 
カプコン GM レコ—ド V 
0し3 

(北海道) 渡辺喜昭 
(//) 吉田篤史 
(長野県) 高木哲也 
(長崎県) 内田弘樹 
(熊本県) 大野純之祐 


ゲ—メ ストオリ ジナルバ 
インダー 

(青森県) 木島智 
(宮城県) 永井博明 
(山梨県) 山口光正 
(群馬県) 近藤和紀 
(//) 福 島 敬介 
(茨城県) 佐藤好実 
(") 土田正榭 
(//) 菅野光久 
(埼玉県) 複本雅陽 
(//) 片野正人 
他 90 名の皆様 
R 丨 T Y p E ビデオ 
(北海道) 高橋史 I 
(岩手県) 石田哲也 
(茨城県) 佐藤誠 
(大阪府) 成田三千代 
(兵庫県) 石井晋 
グラディウス n ポスタ| 
(北海道) 佐藤正敏 
(宮城県) 鷲尾正浩 
(栃木県) 富永和伸 
(埼玉県) 竹内学 
(東京都) 相澤秀紀 
(新潟県) 笠原安弘 
(//) 山田博 
(富山県) 中土和徳 
(滋賀県) 朴木敬育 
(大阪府) 田中勝 
(京都府) 飯田栄二 
(//) 吉田典央 
(島根県) 深津紀富 
(山口県) 村岡将和 
(宮崎県) 上山孝行 
アサルトポスタ— 
(北海道) 山田 真 也 
(栃木県) 小川忠善 
(東京都) 南條一治 
(//) 狩野博史 
(新潟県) 田木健 I 
(兵庫県) 三 溝 富清 
(島根県) 原和彦 
(岡山県) 曽和貴信 
(広島県) 笠井浩二 
(//) 村瀬志朗 
GM 0 ポスタ— 

(北海道) 菅原基弘 
(//) 山崎幸太 
(宮城県) 小林忠和 
(千葉県) 大久保勉 
(東京都) 塚田 真 盛 
(//) 竹本和広 






















区神田神保町 1 — 16 

3)4 8 5 2 
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「ギャラクシ1フォ1 ス」 

がなあ〜ん晶え〜んだ： 


入口に入つたら、いきなり E 階 
に行つてみよ I つ。な、なんとあの 
セガの巨大宇宙船〃ギヤラクシ— 

フォース"が、ド、ド-と置 

いてあるのだ。 

1プレイ300円、2プレイ5 
00円と巷で騒がれているギヤラ 
クシ—フォ—スが、たつたの 50 円 
なのだ//:穴あキ J 硬貨1個でプレ 
イできる。信じられない君は来て 
見るペシ。 

"ギヤラクシ—フオ—ス"だけ 
ではない。すべてのテーブル、大 


型ゲ—厶が 50 円なのだ。 

そのため広い店内は若者たちで 
いつぱい。汽車賃かけて遠方から 
かけつけてキ J た人もいたので聞い 
てみた。 

「埼玉県から来たよ。ギャラクシ 
—フォースはも|つ 19 回やつたけど、 
まだ2面の先。ちゃんと順番を待 
つて並んでるよ」と埼玉県の H . 
丫君( 17 歳)でした。 

こ|つした/// 
ツキ—の店内 
は、まず大型 
筐体ゲ—厶が 
1階に網羅さ 
れており、0 J 
階はニュ—ゲ 



|厶、ヒットゲ|厶。その他0_| 
D ゲ—厶、麻雀、花札等80数台が 
2階までの吹キ J 抜けをグルリと囲 
んでいる。 

オット、忘れちやあいけない。 
メダルゲ—厶がある。メダルゲ— 
厶は最上階 (3 階)に|大コ|ナ 















亍101東京都千代田 

QO 3(2 9 


•大型グ_厶も全部 50 円の店/ 
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ゲ—メストの読者に 
うれしいニユ—ス。今 
月号のゲ—メストを持 
って行く と、 なんと2 
ゲ—厶とメダル PO 枚が 
無料サ—ビスになる。 

ゥ—、ミツキ—の才 
—ナ—太っ腹//: 

ひとつだけ気をつけ 
て行ってほしい。サ I 
ビス券のところは切り 
取らないで、本のまま 
持って行ってほしいの 
だ。切り取るのは店員 
さんに任かせること。 

八サ///等を持って、 
本屋さんを歩いても厶 
ダなのだ//: 


I を形成しており、 


と1メダル10円だああ。 


パチ(拍手) 



た。 


1 

£ 



と51 S 914 nl ナ- 


ミツキー、近場 1 S 人寒て 

な：>人もまずはチヱッゥ、 




りぁ九ずブし1ィ 、だ。 


























作曲者の小倉久佳さん 


- \ 

小林静華… VGM コーナー担当。 
小倉久佳…タイ!中央研究所 
でサウンドを担当。ダライアスの 
サウンドを手がけ第1回ゲーメス 
卜大賞の VGM 賞受賞。 

安江美子…タイトー•マーケテ 
イング部に所属し、ファミコンや 
レコードなどの広報活動を担当。 

(敬称略） 

V . _ J 


今回は已月21日に発売された 「GSM TAITO 」 の収録 
曲、ニンジャウォーリアーズの作曲者である小倉久佳さん 
にインタビュー。また、タイトーのマーケティング部門で今 
回のレコード発売を担当された安江美子さんに、面白い裏 
話などをたっぶりと聞いてしまったのだ。 


ニン;: V ウォーリアーズガ 



小林…ニンジャウォ I リア 
—ズの企画の方からお聞キ」し 
ましたがアメリカ人から見た 
忍者とい - っのがテ—マだそろ 
ですね。どんなィメ—ジで作 
曲を手がけられましたか。 

小倉…〃忍者ブー厶"をキ」 
っかけに' アメリカで映画が 
たくさんつくられたでしょう。 
まず映画を見てみたいと思い 
ましてビデオ屋さんに行って 
みたんですょ。 

ところが、そのビデオ屋さ 
んは小さなお店だったもので 
すから、いくら探してもアメ 
リカ製の忍者ものが見つから 
ない。よ-つやく探しあてたの 
が香港の忍者ビデオ。題名は 
忘れてしまいましたが、そこ 
にでてくる忍者はお仕事中は 


西洋調と日本調を///ツクス 
津軽三味線で盛りあげて 


小林…さっそくですが、な 
ぜサイトロンレコ—ドの第1 
弾としてニンジャウォ—リア 
—ズを選ばれたのですか? 

安江…とにかく'ゲー厶フ 
アンのみなさんからニンジャ 
ウォ—リア—ズのレコ—ド発 
売はいつですか?とたくさ 
んのお問い合わせをいただい 
たんです。手応えがあって… 
やっぱりダライアス第2弾と 
いうことで期待も大きかった 
んでしよ一つね。 

せんじ…そ-っですか。確か 
にダライアスは音楽もすばら 
しかつたし、それに続く3画 
面の忍者ウオ—リア—ズは、 
ゲ—厶が発売されるとすぐ' 
まずサウンドが評判になりま 


3 _o 

安江…昨年度のゲ—メスト 
大賞でダライアスが VGM 賞 
に選ばれたでしよ。その時' 
タイト—ではセガさんではな 
いかと予測してたんですよ。 
それが予想を裏切って小倉の 
ダライアスだつたでしよろ。 
プレイヤ—はゲーム音楽とい 
うものを理解しているんだ、 
としみじみ感じました。 

それで今回もまた、小倉の 
作曲したニンジャウオーリア 
—ズの巳 GM をレコ—ド化し' 
VGM として皆さんに聴いて 
いただ芒たいと…。 


(笑)きまって白い衣装をつ 
けているんですが、普段は背 
広など着た普通の人。何かあ 
ったら白い衣装に身を包み、 
助けにいくといってス—パー 
マンのよ一つな感じで忍者をと 
らえていたんですよ。 

その辺と筐体画面とを重ね 
合わせて考えている一つちに' 
具体的にィメ—ジが湧いてき 
て…。日本調だけでいくのは 
さけて、西洋調と日本調をミ 
ックスさせたいと思ったので 
す。 

小林…基本的な音について 
は、どんなもので表現しよ-つ 
と考えたのですか。 

小倉…忍者はロボットだか 
ら、どうしても※ボコ—ダ— 
を使ってみたかったし、シン 
セリ—ドも入れてみたかった 
んです。あと何を入れよろか 
と考えていたら、以前から興 
味をもっていた津軽三味線を 
思いついたんです。あれって 
日本調だけどすごく激しいん 
ですよね。 

小林…〃忍者"の中では' 
特に津軽三味線がいいですね。 
どこで思いついたんですか。 
まさか、トィレとか…。 

小 倉… そろ、近いものがあ 
りますよ。(笑)それで、津軽 
三味線を西洋のボ n — ダ—の 
入つたシンセサウンドとうま 
くからませ、ドラマも加えて 


開発者 V ンタビュ| 

お客さま=小倉久佳/安江美子(タィトー 

構成：小林静華/助っ人：石井ぜんじ 
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、☆ズンタタにおたよりを出そう/•胃 ■ 



ろちの主人も……と裏話で爆笑。安江美子さん。 


ゲーメストでは、スンタ 
夕あてのおだよ 1 0を募集し 
ます。こち5から責任をも 
つてお届けします。時間の 
余裕があれば、お返事がも 
らえる、かもしれないね。 

た<さんお待ちしています。 


気合/アレンジバ—ジヨン 
聞き比べてみて下さい。 


小林…今回発売されたレコ 
I ド収録曲のアレンジバ—ジ 
ョンですが、ぁの中でキ—ボ 
I ドを弾いているのは小倉さ 
んでしよう。 

小倉…そ-つです。メロデイ 
ラインはコルクの※ポリ6 
(シックス) という古い楽器で 
演奏しているのですが' これ 
は FM 音源ではなくて、※ア 
ナログ音源なのです。でも私 
はどうしてもこの音を使いた 
かつたんですよ。 

安江…その辺は、けつこ5 
こだわつているんですよね。 
実は' ドラムは-つちの主人が 
たたいているんですけど、け 
つこ-つうまいですよ。ね。 

小倉…うん、うまい。迫力 
ぁり0 

せんじ…安江さんのご主人 
つてドラマーだつたんですか 
? 

安江…ちがいます。普段は 
ブライズマシンなどといつた 
メカで' 日陰の存在なんです 
よ。(爆笑)だから、サウンド 
のメンバ—じやないんだけど、 
打ち込みでは出せないのりが 
欲しかつたから、この機会に 


白羽の矢を当てちやつたんで 
す。 

そ|ついえば' 小倉はレコー 
ディングの時、他の奏者に対 
してなかなか〇にださないん 
ですよ。それなのに、自分が 
弾く香になると、手を合わせ 
ながら頭下げて、「よろしく、 
よろしく」つて言-つんですよ。 

(爆笑 j 

小林…聞いていると歌声や 
拍手も入つていますね。 

小倉…あれは実は私の声で 
す。最終的にはライブで収録 
したのかな?と考えさせる 
ようなものに仕上げたかつた 
のです。結局、コンビユ—夕 
音楽だけでは十分に表現でぎ 
ないものがあるんですね。そ 
れで前作のダライアスと同様、 
アレンジも収録したわけです。 
原曲と聞き比べてみて何か感 
じてくれたらうれしいですね0 
いつかライブもやりたいと思 
つているし…。 

安江…そ I つよね。ナム n さ 
んもセガさんもやつているし' 
ぜひやりたいですね。 

小林…わあ楽しみですね。 
ぜひ実現してほしいですね。 


※ポコ I ダ—マイクに向力つ 
てしやべりながら鍵盤をたたく 
と音程がついて音になって出て 
くるもので、この曲では DaD 

D 3 . の部分なとのことて 

す。 

※サンプリング…生の音を機械 
に覚えさせてそれを再生させる 
こと。ゲ—ム音の場合、音声合 
成はこの手をつかうことが多い 
のです。 

※ポリ6… KORG のアナログ 
シンセサイザ—。小倉さんはこ 
の楽器のあたたか味のある音色 
にほれているそうですよ。 
※アナログ音源…デジタルを C 
D と考えるとちようどレ n I ド 
に相当すると小倉さんが説明し 
て下さいました。 

※現代音楽…最近は幅広い意味 
で20世紀音楽ともいわれますが、 
小倉さんのいう現代音楽はクラ 
シック分野でのことです。その 
作り方はさまざまで、不協和音 
が多く使われたり、特別な技法 
が使われます。小倉さんはそれ 
をかみくだいてゲ—厶音楽を実 
験し追求したいそうです。 


これからもカケてみたい 
ゲ—ム音楽の可能性 


小林…ところで、今度はゲ 
—厶と音楽との関係について 
聞きたいんですけれど、ゲ— 
厶に音楽ってなぜ必要なんで 
しよ I つか? 

小倉…とりあえず、音楽が 
なくてもゲー厶としては存在 
すると思 I つし…音がなくても 
遊べると思います。でも映像 
の厶—ドをだすのはサウンド 
だと思5から、ゲ—厶になく 



てはならないものだと思いま 
すね。 

せんじ…確かにゲー厶に音 
がなかつた場合でちゲ—厶と 
して成立はするでしよ I つ。で 
も、その時のゲ—厶は単なる 
ゲームでしかないと思5ので 
す。たとえばマ—ジャン、卜 
ランプ、将棋のように…。で 
も映像が発達し、音楽が加わ 
ることでゲ—厶がひとつのド 
ラマになるんだと思いますね。 

小林…ゲー厶音楽というの 
は音楽のジャンルとしては特 
殊だと思いますが、ゲ—ム音 
楽をやつててよかつたなあと 
思5時はどんな時ですか? 

小倉…反応があつた時です 
ね。ゲー厶音楽の場合は聴き 
手と作り手が接する機会が少 
ないですから。イヤホンジャ 
ックから録音していた子がい 
たなんて聞くと、本当にうれ 
しい気持ちでいつぱいですよ。 

小林…これから小倉さんの 
曲はどんな風に変わつていく 


のでしよ|つか? 

小倉…私は昔、筒美京平の 
音楽に影響を受けていたので、 
南さおりや岩崎宏美、少年隊 
の〃 A 巳 C " なんかが好きな 
んですが' 最近※現代音楽に 
興味を持っているんです。将 
来の夢として' ゲ—ム音楽の 
中に現代音楽を取り入れたい 
と考えていますし、また生の 
楽器で音を鳴らしたいと思っ 
ているんです。可能性はある 
んですよ。それが実現して始 
めて、私のやりたいことがで 
きると思つています。 

とにかく、ゲ—ム音楽はま 
だ新しく、いろいろな可能性 
があると思一つので、ひとつの 
型にはまらないように自由な 
発想で作ってい$たいと思っ 
ています。 

小林…これからゲ—厶音楽 
はますます面白くなっていき 
そ I つですね。では、最後に新 
作について聞かせて下さい。 

小倉…とりあえず' 私は大 
$なものを予定しています。 
その時はレ n — ドもほぼ同時 
発売したいと思つています。 
私は' メインのお客さんが子 
供でも決してなめてかかっち 
やいけないとい-つこと、すべ 
ての大衆に聞いてもらえるよ 
I つなつも〇で真剣に作らなけ 
れば伝わらないとい-つことを、 
常に自分に言い聞かせており 
ます。 

安江…今年、タイト—は創 
業 *35 周年とい-つことで、フレ 
ッシユなタイト—を目指して 
おりますので楽しみにしてい 
て下さい。そしてこれからも 
忍者ウオーリア—ズをヨ¥口 
▼シ零ク零 

みなさん' ぜひ聴いてみて 
下さいね。 



盛り上げれば…と思ったら、 
後は楽に忍者サウンドってこ 
-つだ' とかたまったのです。 

小林…そこまでいくのに、 
どのくらいかかりましたか。 

小倉…とにかく作曲の作業 
より何をサンプリングで使お 
|つか考えることに時間がかか 
つてしまつて…メインテ I マ 
だけで3週間かかりましたよ。 

小林…ところで、ニンジャ 
ウォーリア—ズは小倉さん自 
身考えていたとお〇にでさた 
んでしよ-つか。 

小倉…でキ J たと思っていま 
す。今回は、私は音作りに力 
を入れたのです。サンプリン 
グに負けないよ-つに注意しな 
がら FM 音源を使って素直に 
響く音ができました。コイン 
投入から GAME SET ま 
で「これが忍者サウンドだ」 
といラものが作れたとい5、 
自信は持っています。 













シャトル•トレイン。中央に入れれば10万点。 



バックボード。ミステリーホイー 観覧車。 

ルとジャックポットのゲート。 味のある絵が書いてある。 


サイクロン 





最近新しく出たマシンで、 
この長期的に続くおもしろさ 
を持つと思われるものは、先 
月紹介したシークレツトサ— 
ビスと、今回のサイクロンだ 
と思いますね。 

前作ともいえるコメツトを 
思い出してもらえば、サイク 
ロンが長期的なマシンだと予 
感するのをわかってもらえる 
と思います。 

そんな訳で(どんな訳なん 
だ?)前置きが長くなってし 
まったので、さっさと今月の 
マシン「サイクロン」の紹介 
と行きましょう。 

新型サ V クロン 
n — スタ| 

今月のマシン、サイクロン 
は、前にも書いた通りコメツ 
卜の続編とも言えるウイリア 
厶ズの新作です。 

テ—マも同じく遊園地を扱 
つていて、 n メツトのジエツ 
卜 n — スターが、最新のサイ 
クロン n I スターにパワ ー ア 
ツプしたと思つてもらえばい 
いでしょう . 〇 

さて、楽しく遊べば遊ぶぼ 
ど点が高くなるピンボ—ルの 
世界ならではの遊園地、ゲ— 
卜をくぐつてサイクロンに乗 
るとしますか。 


まずは 

遊 H 地をひと周10 

それでは遊園地での正しい 
¢7)遊び方、サイクロンの 
フイーチヤーを説明しましよ 
|っ〇 

まず、も/つすつかりおなじ 
みのシユ—夕—シヨット得点 
があり、5千点から10万点ま 
での点がありますが、強く打 
ち出し過ぎれば通りこしてし 
まい、点が入りません。 

ボ—ルがフイールド上に出 
るには、上部中央の mee と 
書かれた3つのゲートの内、 

1つを通る訳ですが、これは 
3つとも点灯させれば、フイ 
I ルド得点が時間制で倍にな 
ります。また、ゲートを通る 
ごとに後で取る事になるジヤ 
ックポットの得点が上がり、 
パックボード上左にあるジヤ 
ックポットゲ I 卜のランプも 
上って行きます。 

ゲ—卜のすぐ下にはジエツ 
トパンパ—が3つあり、ここ 
に当てれば観覧車のボーナス 


が上って行きます。.これを取 
るには、右のフリッパーリタ 
—ンレ—ンを通して、観覧車 
の入口のランプ ( W\L S 
CORE …)が点灯している 
時間内にボールを乗せれば獲 
得でぎます。 

フィールド中央1つだけあ 
るドロップタ—ゲット。これ 
を落としてから奥の穴にボ— 
ルを入れれば、パックボ—ド 
の///ステ U —ホイールが回転 



下部。 

コースタ—と観覧車の出口が 
リタ—ンレ—ンに来ている。 




■II 

&が、'て. 


パワーアップしたサイクロンコ|スタ—。 

先頭に乗つているのはレ—ガン夫妻らしい。 

あの名作、 nx ツトの続編ともい 
乏るサイクロン。 nx ツト圉様、 
息の長いマシンにな Q そ I つですね。 


乱作ぎみと 
思ラ/ U ですが… 

最近また、ピンボ—ルの新 
作がドカドカ出始めた様です 
ね。嬉しい事は嬉しいのです 
が、あまり同時期に集中する 
とい.#つのは、少し問題がある 
と思 I つのですが…。 

も I つ少し年間を通して平均 
的に出した方がマシンの寿命 
(内容的なものも)をのばす 
のに役立つはずです。 

輸入品とい I つ事を考えれば 
時期の調整もそ~つ難しい事で 
はないと思うんですが…。ま 
とめて出たと思つたら、あと 
は何力月も新作が出ないなん 
て事はなくしてほしいですね。 

まあ寿命に関して言-つなら 
各マシンが持つ内容、おもし 
ろさ次第 —— それがまず第1 
の条件、と言つていいとは思 
いますが…。 

でも、おもしろさにも長期 
と短期、つまり飽きやすいお 
もしろさか長続きするものか 
とい-つ様な違いがあります。 


短期のおもしろさを例えて 
言-つなら、新しく八デなもの、 
マルチボールが5個もあると 
か、板面の形を今までにない 
ものにするといつた様なもの 
で、慣れるまでが勝負となり 
ます。長期のものは、ひと言 
で言5のが難しいのですが、 
計算されたボ I ルの動$の良 
さとか、フイ—チヤ—の組合 
わせの妙とでもい-つ様なもの 
だと思います。 



ランプレ—ンの形がおもしろい。 
下にはジェットパンパーがある。 


















福岡市安全靴くん。 

はっきり言って彼はあまい.ゲ常に地 
震と反対にゆらせば TILT にはなら 
ないはずだ//もっと修業しなさい。 


サイクロンフィールド図 



DECO から読者プレゼント 



広げるとゲーメスト見開きぐらいの 
大きさになる。 


して、ピエロが指している所 
に止まつたもの…得点やエキ 
ストラボ—ルやスペシャルが 
獲得できます。ドロップタ— 
ゲットは時間制で復活します。 

下に入つたボールは、中央 
左にあるダクトの様な所(巳 
OOME RANG ) から出 
て来ますが、ここに〃 X " A 
□> 点灯中にボールを入れれ 
ば、ボ—ナス倍率が 2 X 〜 7X ま 
で上がり、点滅している倍率 
まで上げればスペシャル獲得 
となります。 X . ADV を点灯 
されるには左右どちらでもリ 
夕 I ンレーンを通すだけで灯 
ぎ、ボーナス倍率は最高7倍 
で、以後10万点となります。 


どち&の ny ス 
夕— IZ 乗るか 

さて、いよいよこの遊園地 
の目玉、2つの n — スタ—の 
フィ—チャ—です。 

先にジャツクポツトに関係 
しているサイクロンから行き 
ましよ/つ。 

中央右の SHOOING 
• GALLR 丫にある 3 つの 
ダツグタ—ゲツト。この夕— 
ゲツトを完成させると一回目 
2 万 5 千点、 2 回目 5 万点獲 
得で、 3 回目でアウトレーン 
のエキストラランプ点灯とな 
り、ボ—ルを通せば取れます。 


また、この夕—ゲットを一 
回でも完成させれば、中央右 
にあるサイクロン n —スタ— 
入口の5万点のランプが点灯 
します。この時サイクロンに 
乗せれば5万点でランプが10 
万に移動し、次に乗せるとゲ 
—トボーナス(ジャックポッ 
卜)のランプが灯き、もう I 
度乗せるとジャックポット獲 
得となります。ジャックポッ 
卜得点は 50 万〜 400 万となって 
います。 

5万のランプはポ—ルが乗 
るまで灯いていますが、10万 
とゲ—卜のランプは|定時間 
で消えてしま-つので注意して 
下さい。消えた時は' また夕 
—ゲット完成からやりなおし 
という事になります。 

次は n メット(コメットと 
同じ n — スタ—なんですよ) 
のボーナスの取り方です。 

中央左の巳 ALL T 0 S 
S にある3つのキャットタ— 
ゲット。これを完成させると 
中央のコメツトコ|スタ—入 
口のランプが点灯します。 

点灯中にコメツトに乗せれ 
ば、1回目2万点、2回目4万 


COMET AND PIN 

巳0丁〃と書いてあるのです 
が、ほとんどコメットの良さ 
が活きている出来だと思いま 
す。まぁ観覧車のボ—ナスな 
んかはピンボットからのもの 
だと思-つけど。 

サイクロンで特に見事なの 
は、サイクロンとコメツトの 
ボーナスの取り方の違いでは 


ないでしょ - つか。連続でキメ 
るサイクロンボーナスと、夕 
—ゲットとの複合で、確実に 
狙一つ n メットボーナス、これ 
が組み合わされておもしろさ 
を倍加させていると思います。 

マルチボ—ルが無キ j やピン 
ボ—ルじやないよと思つてい 
るマルチ派の人にも、 I 度は 
やつてもらいたいマシンです。 



掲載は 

忘れた頃にやつてく 3 


またしても順調 (?) に手 
紙が来ないので、少し前に来 
たものを紹介して行きたいと 
思います。掲載は忘れた頃に 
やつてくる、という訳ですね。 

さて、今回は北海道は札幌 
の岡本順さんの意見です。 
☆私はゲ—メストのピンボ— 
ルコ—ナ—が2ベ—ジしかな 
いのを残念に思ラ読者の一人 
です。 

ま、確かに「バタ—ン」な 
るものは作りよ3がないから 
ゲー厶の概要だけ示せば良い 
のかもしれません。しかし、 
ゲーメストは「ゲー厶センタ 
I を 10 倍おもしろ < する本」 
なのですから、ピンボ—ルだ 
つてもつと大きく扱つていい 
はずです。 

そうすればもつとうまくピ 


ンボ—ルを解説 (?) できる 
でしよう。(ピンボ—ルのフィ 
I チヤ I を文字だけで説明す 
ると非常にわかりに<いと思 
う。)以上、ピンボ—ル好きの 
つぶやきでした。 

PS TV ゲ—厶が苦手な 
人は、 I 度ピンボールをやつ 
てみてはいかがでしよ|つ。意 
外とピンボ—ルの才能がある 
かも。 

★やはり文字でフィーチヤ I 
を説明するのはわかりづらい 
ですか…。5〜ん、なにか良 
い方法を考えときます。ベ— 
ジを増やしてもうまく説明で 
きる自信はないですけど…。 

ところで、私がピンボール 
の担当となつて来月号でまる 
1年になります。ここまで来 
れたのも読者のみなさんのお 
かげです。ど5もありがとろ。 
そしてこれからもよろしくお 
願いします。 


点と上つて行き、6回目で100 
万点のボーナスとなります。 
次に乗せると何点になるかは 
フィ—ルド奥のボード左半分 
に表示されます。 

コメットのランプは一度乗 
せると消えてしま一つので、次 
に乗せるには' またキヤット 
の夕—ゲットを完成させなけ 
ればならず、100万点を取るた 
めにはこれを6回繰り返す訳 
です。 

ボーナス点のホールドは、 
ダッグとキヤットの夕—ゲッ 
卜を、それぞれ一回づつ完成 
させれば0<です。 

そろそろ 
閎 H の時闊 

さて、このサイクロン、ふ 
と気づいてみると最近のマシ 
ンには珍しくマルチボールが 
無いんですよね。でもプレイ 
しているとそんな事はまつた 
く気にならないし、逆に他の 
ピンボ—ルがマルチに片寄つ 
ている様な気がして来ます。 

左のアウトレーンとリタ— 
ンレ—ンの間に 〃 AFTER 

ビンボ—ル n — ナー読者 
に珍しくもプレゼント。 

実は先日、デ—タイ—ス 
卜から〃 シーク レッ トサー 
ビスプレ v ングマニユア 
ル"が送られてきた。ピン 
ボールファンの皆さんに差 
し上げてほしい、と。 

広げてみると、才—ルカ 
ラ—の見事な出来。大きな 
フィ—ルド写真の回〇にそ 
れぞれの部品の説明があり、 

さらに 基本 テクニックや 用 

語の基礎知識まである。 

50 名にプレゼント。 

あて先はゲーメストピン 

ボ I ルコ ー ナー「マニユア 

ルぼしい」 係まで ◊ 7 月 20 

日到着分まで有効。 
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レール近 < の球を撞< にはこれだ.グ 



この持ち方はぜひマスターしよう。 


持ち方と マナーと 

ビリヤード 

講座 


八木貴弘 


▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼ 


写真©は、レ—ル上でのブリツ 
ジのつくり方で、手球がクツシヨ 
ンの近くにあつて撞きにくい時な 
どに 使 I つ撞き方です。 


れからピリヤ—ドを始めようとし 
ている方は、ぜひこの持ち方をマ 
スタ—してください。 


写真®は、後ろ打ちで、どうし 
ても手球を撞く時に手が届かない 


時に使います。が、初心者が「わ 



こんにちは、最近ドップリとグ 
ラ=にはまっている八木です。 

さて、今回は第2回目ですが、 

持ち方やピリヤ—ドをする上での 

マナ—を中心にお話していキ」ます。 

ピリヤードは紳士•淑女のため 
の遊びなのだから、行儀よくしま 
しよ一つ。 

•まずは手軽に簡単な 
持ち方で 

あなたはピリヤ—ド場でキユ— 
を持ち、「さあ' 撞くぞ」と意気込 
んでいるが、ど|つやって持って撞 
くのか分からない……。これでは 
どうしようもありませんね。 

ではどう持ったらいいのか—— 

。写真①を見てください。この持 

ち方は僕がアメリカの友人から教 

わつた持ち方で、 V 形ブリッジと 

呼ばれているものです。これは初 

心者にとつて、一番撞キ J やすい持 

ち方だと言われていますので、こ 


てはかっこいいんやで〜」といっ 
ていきなりこれを使っても恥をか 
くことが多いと思|つので' あまり 
使わない方がいいでしょろ。 

以上がいろいろな場合にどのよ 
|つに撞いたらいいかの基本です。 

まずこれらの撞キ J 方を、自在に 
こなせられるよ I つになれば、どこ 
のピリヤ—ド場やプ—ル•パーに 
いっても胸を張ってど-つどうとプ 

レイで$ます。がんばってくださ 
、〇 

• これだけはしないで/ 
マナ—7箇条 

では次にマナ—についてです。 

い<つか箇条書キ j で書さますので 
ぜひ(他の所は読まなくても)こ 
こだけは読んで、そしてピリヤ— 
ドをプレイしてください。 

☆くわえ タバコのままのブレイ。 
☆アルコ I ル類に酔ってのプレ 

VO 

☆ピリヤ—ドの縁に灰皿や飲み 
物を置く。 

☆台の上にこしかける。 
☆感情的になって大声を出した 
り、他の人の迷惑となる。 
☆プレイ中にとなりの台の人と、 
キユ—や体が触れるような場 
合は譲り合 a 。 

☆賭け事をしながらプレイする。 
特に' 最後の I 項は絶対にしな 
いでください。ピリヤ—ドとい-つ 
のは、ヨ—ロツバで生まれ、アメ 
リカで育ち、 19 世紀には世界中の 
あちこちで楽しまれた由緒正しい 
ゲ—厶なので、そのよ一つなことを 

すると、ゲ—厶そのものの質を落 

とすことになります。 

では、次回はいよいよ詳しいル 

I ルなどに、入っていきたいと思 

っていますので乞うご期待// 

(なお、タイト—本社に取材の御 

協力をいただきました) 


『& H 8 F //』 には^^の 
攻路が必莫なのです 


ブ9さんシ VI ス T 有名な 

か负井川治久先生ち 

かつ T はゲーム大好き少年だつた。 

私立 M 成离校 C 7 S 落ち C ぼれだつた。 

入試当初^爾莲值英語40、国睡35 
受けた8つ饵大学•学部 
すべ Tr/ ウト。大慘敗。 

衿负日から 

ゲ—ム少年 <7 S 入試合格作戦が始まつた…。 
自分 0 S 体験+受験技術访ノウ A ウ它 
全公 F ノ T 

君 <7 S 早 fi 田(と有名私大) 



♦大学受駸に欠かせないプタさんシ u —ス • 

『⑱英語暗記するだけ』『 ㊃ 英単語12 3 4』 

『英文解釈⑱解答術』……以上定価7 5 0円 

『理系数|解答術55』 . 定価850円 

『 f 鰯快法 r >— クシ— 卜 国語』定価 850円 
『 T 翊マ—クシ— 卜 英語の 快 法』定価 750円 
■髡行新！一社 

〒 111 東京都千代田区内神田 I — 十五—十五 

柴田ビル 
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カンタンな宛名書きの仕事 


⑩郵便の上書き主体の仕事です 
⑯男女 • 年齢 • 経験不問 
㊃ 字の上手 • 下手は問いません 
㊃ 全国どこでも自宅でできます 
⑱月収5万円可能 
★入会金•保証金は一切ありません ★ 


■ お急ぎの方はお電話で.グ 

fi03(555)1277( 代) 

〒104 

東京都中央区築地 4-4-15-1226 


NIPPON-CHOKUHAN 


日本窗販 1226 係 



案内資料無料送呈! 


今スグ 

電話かハガキで請求を/ 



4〇 LUO® 

円 ^ 

» 參馨 

P 年氏住 g 

番令名所、2 
号 甲达 

1 

】日棄 
2 

6 « itt 

係販 12'26 證 



自宅仕事で一日数十分。月収5万円上可能! 



B9 

取 

新 

ゲ 

1 

U 

I や 


T 

オ 

紹 

知 

1 
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グラディウス 

n 


『サィトロン」レーベル 4 作品続々発売 

期待の第一弾登場 

に楽しみたい人にもこのビデ 
才はおすすめです。もとちと 
サウンドにはかなり力が入つ 
てますし、映画じたてのゲ— 
厶なのでビデオとしての完成 
度も高いと思います。ニンジ 
ャウォ I リア—ズをプレイし 
たことのない人にも見てほし 
いですね。 

レインボ— 
ァィランド 


人気ゲ—厶がヒツトしてい 
る際中にビデオとして発売さ 
れる。そんなプレイヤーの夢 
をかなえたのがこの「クラデ 
ィウス nj のビデオです。 

ビデオを収録しても発売さ 
れるまでにはさらに時間がか 
かります。このよ|つな早い時 
期に収録とい一つことでプレイ 
ヤ—側としても大部苦労しま 


した。 

そのかいあって、面によっ 
ては(特に難関の4面や最終 
面) 4周め以降を収録するこ 
とができました。また、4種 
のパワーアップを生かすため 
4つともビデオの中に収めて 
います。 

この時期にビデオ発売とい 
-っことは、本当の意味で攻略 
に役立つとい5こと。敵の出 
現位置やパタ—ンの研究用と 
してもバッチリ役立つでしょ 
50 

さらに、音楽を聞きたい人 
にもおすすめでキ j ます。是非 
見てもらいたいビデオの1つ 
です。グラディウス n の魅力 
の全てを感じ取つて下さい。 


いる「グラディウス」「沙羅曼 
蛇」を1本に収録したのがこ 
れです。 

いわゆる「グラディウス. 
シリ—ズ」の集大成、といつ 
たところで、まとめて見れば 
迫力も倍増すること間違いな 
いでしよ|つ。 

音楽•グラフィツク•ゲ— 
ム性、どれをとつても1級品 
の「グラディウス•シリ—ズ」 
必見の1本です。これからゲ 
—厶ビデオを買お-つとい|つ人 
にとつては、まさにお買得。 
買つてソンすることはないと 
断言してかまわないと思いま 
す。 


▲ 


コナミ 

シュ丄丁インク 
スペシャル 



ニンジャ 
ウオ—リア— 


▼ ” 

ご 


今回新たに発売される「グ 
ラ n 」 と、すでに発売されて 



「ダライアス」「奇々怪界」 
「スクランブルフォ—メ—シ 
ヨン」に続くタイト—のゲ— 
厶ビデオは「ニンジャウォ— 
リア I ズ」と「レインボ I アイ 
ランド」の2作です。 

ニンジャウォ—リアーズは、 
今回は3画面がつながつた良 
い状況で収録でキ J たため、1 
COIN で全面クリアしたシ 
—ンを見ることがでキ J ます。 

3画面を1つの画面に収め 

ている映像は映画を思わせる 

ものがあ〇、他のゲ—厶では 

味わえないドラマ性を感じさ 

せてくれます。また、ビデオ 

では基板から直接収録してい 

るため、3画面のつなぎは非 

常にきれいです。 

サウンドを画面といつしよ 


後に出た"エキストラバー 
ジョン"ではなく、本来のノ 
I マルバ—ジョンが今回のビ 
丁才に収められています。 
実際にプレイしたら全面ク 
アに1時間前後かかるこの 
ゲー厶を20分に収めている訳 
で、そ|ついつた意味では「レ 
インポー」のエキスのつまつ 
たビデオ、とい-つ言い方がで 
4 TJ るかもしれません。 

このゲ—厶をプレイしてい 
た人ならよく知つていると思 
いますが、ザップ稼ぎがこの 
ビデオにもしつかりと収めら 
れています。ザップしてから 
八リ—アップがかかる1分以 
内に7色のダイアを順番に集 
める妙技は I 見の価値あり、 
ですよ。 

•「グラディウス nj 35 □ 

□ 円、「コナミシユ—ティン 

グベスト」9日00円は発売 

中。「ニンジャウォーリア I ズ」 

3500円。「レインボ—ア 

イランド」35 □□ 円は7月 

21日発売。 
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化石プレィヤ—からの 
メッ乜—ジ 

今回からこのコーナーの担当に 
なりました植村です。 

ニユ—ゲ—ム、体感ゲ—ムが目 
白押しで発売される中で、レトロ 
ゲ ー ムもひそかなブ I ムをよんで 
いるよぅで^^。 

いい加減やり飽きたゲームでも 
久しぶりにブレィしてみると、妙 
に新鮮な感じを受けることがあり 
ます0 

ずっと都会に住んでいると、と 
きには田舎^#しくなる…つてい 
ぅあの心境ですね。 

さて、.この私もゲーム歴10年を 
越えた化！^ N レイヤーの1人なわ 
けですが、これまでに数え切れぬ 
程のビデオゲ I ム、そしてそこに 
取りまく強豪達の姿を見続けてき 


ました。 

ひとつのゲームとともに、様々 
なドラマがそこに生まれ、時には 
笑い、時には涙し、そしてある時 
は怒りのあまり人をたたつてしま 


まず驚きの VGM 

このゲームの名前を聞いただけ 
で、ゲーム内容が分かる人は相当 
なゲ—ム通だと思います。 

しかし、オールドゲームを語る 
時、このゲーム抜きで語ることは 
できません。 

これこそ、私の VGM に対する 
関心を i に高めてくれた張本人 


、つ 人もいました。(怒りがねぇ 一) 
と、まあいろん^!話があつたわ 
けですが、そんな中から少しずつ 
話を取り出して、皆さんに紹介し 
ていきたいと思います。 


なのです。 

初ブレィの時、私はおろか周囲 
で見ていた仲間達は、「すげぇ1」 
の連発、知らず知らずレバ—を握 
つている私の左手は汗でびつしょ 
りぬれていました。 

FM 音源もなく、いい VGM も 
幾つかありましたけど、それにし 
ても単調な VGM に馴らされてい 
た我々にとつて、それはあまりに 
激的な瞬間でした。 


使われている曲はォリジナルで 
はなく、今はなき YMO (ィエロ 
I マジックォーケストラ)の雷電 
とい、 っ曲のアレンジなんですが、 
これがたまらなくこのゲームに合 
つていて、しかも思わずゲームや 
りながら体が動いてしまぅといぅ 
乗りの良さ。(たまらんね 一) 

何ゆえマィナ—ゲ—ムに 

画面は上下セパレート•スクリ 
—ンで、当時にしては珍しい i 
のゲームだったわけですが、逆に、 
それが難しさの原因となつてしま 
つたのです。しかもデモで VGM 
も流れない。こんなことから人を 
寄せつけなくなつていたのではな 
いでしょうか。 

それにしても、これは本当に難 
しいゲ—ムでした。 

3機 i の台で、初回から1万 


点行けば大したもんでしょ、っ。 

コツがつかめないと、いつまで 
たっても 面が進まない、このゲ I 
ム〇 3面、4面と難度は究極に上 
り続け、8面以降は一定す る〇こ 
の辺に来ると、空からのジユータ 
ン淮のスピードアップに加え、 
平行して切り替えを狙いながら走 
る敵機関車の群れ、そして障宝杨 
と、スターラィトエクスブレス顔 
負けのオンパレ1ドです。 

あとは、奇跡の生還が何面でき 
るかの勝負なわけですが、各面の 
ゴ I ル駅までの道のりがすご ^! m 
く、やった人の中にはゴールを見 
たことがない人もいた程でした。 

執念の人宮崎一徹 

私の知^<口いに、当時、，このゲ 
1ムに執念をかけている人達がい 
ました。中で友呂崎一徹とい、っ人 
はすさまじく、超難度のこのゲ I 
ムで、我々を圧倒したものでした。 

同ゲームが発売された年の暮れ 
に、彼は早くも20万点にまで達し、 
前人未踏の快進撃を続けていた。 
この時すでに、彼の前を行く者は 
なく、彼の後には私をはじめ数多 
くの仲間達が続き、きわどい戦い 
を繰り広げていた。 

そんなある日、当時は都内でも 
有数のハィレベルを誇っていた 
「 J & B 小川町店」に、突如とし 
て44万点といぅ快挙スコアが出現 
した。一徹さんは、その情報をき 
きつけるや、即このお店へ挑戦し 
に行ったが、まだまだ歯の立つス 
コアではなかった。 

そして この 日を 境に、一徹さん 
と、正体不明の敵(44万点男と呼 
んでいた)との姿なき戦いが始ま 
った。 

日々の修業は壮絶をきわめ、遂 



ス—パ I ロコモテイブと 
すご腕達 


なぜか熱くなつていた。次第にレバ—を握る 
手が汗ばみボタンを叩吉続けていた。やがて 
気がついた時には、相手を求め戦つていた。 




ス—パ—ロコモウテイブ(セガ. 19日 4) 

敵の大襲撃を突破せょ/走れ、無敵の機関車、走れ、彼方の駅へ。 
さあ、ス I パ I •ロコモウテイブの大進擊か今はじまる。(宣伝コピ I ) 
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79 『イベント情報』釆だる b 月^ JbK エ入コアバンド VGM ライフ SVG2 茶詁芸を開涯し豕す。 

参加希望者は、1,200円を次の宛て先まで〒175東京都板橋区高島平2— 1 一 7 —303 「 VG 9 本部」 



に地元ゲーセンで、そのハイスコ 
ア—る ことに 成功した。その時 
の彼の喜びは、読売ジャイアンツ 
の王がア1ロンのホ1ムラン記録 
を抜いた時位 あったと 思、っ。(ち 
よっ と才1 パ ー かな？) 

やがて、 J&B の 44 万点も一徹 
さんの务刖でぬり替えられ、いよ 
いよチャンピオンの光が見えてき 
たはずの彼であったが、この頃の 
彼はいつもうかぬ顔をしていた。 

やはり、謎の 敵の 正体が 気にか 
かっていたのだろう。現に、 J & 
B 店のハイスコアだった44万点に 
しても、一徹さんに抜かれるまで、 
一度もぬり替えられていないのだ。 
考えようによっては、余裕$っ 
ているとも思える。相手の実力は 
まさに未知数なのである。 

この間にも彼一徹は15、16面と 
自己更新し、その実力はル1 ブの 
レベルに入ったかのように見えた。 

日は過ぎ、 ふとした 事からその 
謎の男の正体が割れた。 


彼は、その頃、日本ーレベルが 
高いといわれていた、ナムコゲ1 
ムブテイック高田馬場店(まだ、 

巣鴨キャロットは^ . J なかった) 
の1 で、 名を矢§ 久 といつた0 
一徹さんょり2 つ 歳 上で、 当時は 
19ホだった。 

彼はジャイラス■万点、フリス 
キ—トム 100 万点など、ものすごい 
記録の i 者で、いわゆるスーパ 
I ブレイ，^ -1 だった。 

しかし、頂点を目35^一徹さん 
にとつてさけることのできない相 
手であり、彼を倒さない限り、名 
実共チャンビオンにはなれないの 
だ。 

矢島氏は、多少しぶしぶ顔なが 
らも一徹さんの挑戦を受け、念願 
の一騎打ちが実限した。試合_ 
は { S 叩の店 「 J & B 小川町店」で、 
両者道のムードに 包まれる 中を、 
あの経快な V G M が鳴り響いた。 

マンガ 「$ の 拳」 でい うなら 
ケンシロウとラオウの戦いに匹敵 


するこの f は、ほぼ互角の状態 
で 30 分を経過した。 

各曹取後の戦車かせぎ、バック 
しながら爆弾をかわす高賽アクニ 
ックと、両者の ブレィに はい ささ 
かもスキがなく、 まさに ス f パー 
ロコモウティブの全てを知り尽し 
たといつた感じだつた。 

私(伴北)もこの時、名ばかり 
の審判& い、 7;::名目で立ち会ってい 
たんだけど、手に汗握る試合とい 
うのはこのことで ある 信した。 

ところが、矢島氏は思わぬ所で 
取り返しのつかない ミスをしてし 
まつた。 

今のように、エブリ —1 であ 
れば 1 機や 2 機、どうにでもなる 

が、 3 機靈(筆で In® える) 

の1機というのは、そのミス自体 
も大きいが、何より精神的ダメー 
ジが最も大きい。 

又、これにダメ押しす るよう に、 
一徹さんが_を始めてしまつた 
もんだから、勝負はも、つ見えてし 


まった。結果は20万対60万点で、 
一徹さんの勝利に終わり、彼の口 
グセである「よ—し」^^発した。 

すご腕はどこにもいた 

ゲ I メストも、他のゲ—ム雑誌 
も何もないその頃は、このような 
すご腕のプレイヤ—が地域に必ず 
といっていいほど1人はいて、地 
元の人達に#：*のようにあがめら 
れていたもんである。 

しかも、そのすご腕達はほとん 
ど地元から出ることもなく、そこ 
だけで名をはせていたのだ。 

たから、一徹さんのようなケー 
スは、当時では稀であったと思う。 
今だって、11愿征してハイスコアを 
抜きに行く人は増えたけど、その 
お店のハイスコアラ—と直々に勝 
負するなんていうのは、あんまり 
きいたことないよね。 

この後、一徹さんはカウンタ— 
ストップ(と言っても 98 万点まで 


いくと 下4ケタしか動か^^なる) 
達成を果たし、、*遝のチヤンピオ 
ンが誕生した。 

ところで、このゲ I ムのハイス 
コアにはおもしろい仕掛がしてあ 
って、約80万点以上のスコアでゲ 
I ムオーバ I になると、ネーム入 
れの時のその日の順位が最下位 
(確か20位)になって しまう。 

だから 、 f 勤の 98 万点を出して 
も、その後から来た子供が 3 万点 
位出しただけで消え去っていく運 
命にあるのであった。一徹さんは 
いつもブレイを終えた後に、台の 
近くで見張りをし、¥いて来た 
プレイヤーに「かんぺんして下さ 
いょ一」と、自分のハイスコアを 
守っていた？ 

次回もお楽しみ 

さあ一て、いつしかドラマ調に 
なつてしまつたこのコ I ナ—〇 

この私にペンを持たせたが最後 
私の右手は私のいうことをきかな 
くなるのでありました。(ペコ) 

さて、いかがでしたでしょうか0 
ゲ—ムは違っても、皆さんにだっ 
て様々なエピソードが、これまで 
数え切れない程あったことと思い 
ます。 

ォールドゲ—ムの中で、これだ 
けは絶対、誰にも負けないという 
隠れた記録とエピソードをお持 
ちのあなた。このコーナ丄 M てに 
お手紙下さい。 

又、古いゲームのお話ができる 
人、私とお話し ましよう。 


植村伴北のプロフィ—ル 

ゲ—ム歴10年。全国組織のゲ—ム 
サークル VG 2 連合本部 長として 
活躍。ゲ—メスト初代編集長。 






c • c 

ピンポールをこよなく愛し、と思 
われているが、実は古くからのビデ 
オゲームフアン。 

現在、ゲーメストでピンボールコ 
—ナーを担当するかたわら、某ゲー 
ムセンターの店員として活躍？して 
いる。 


見城こうじ 

キャラクターゲームをこよなく愛 
し、ゲームはアイデアだ、との信念 
のもと活動を続けるゲームフアン。 
現在「マイコン BASIC マガジン」、 
「キャロットクラブ」等で執筆中。 
また、ゲーム評論誌 「 BGM 」 を不定 
期刊行。 


ハイスコア 

應談 B (後編) 


出席者 

プロフユ—ル(敬称略) 



ゥソス n 7 の重さと 
店の貴任 

ぜんじ… それでは、八はハイ 

スコアの集計やそれに関する 

さまざまな点を探つていきた 

いと思います。 

山河… いつもハイスコアの集計 

を実際にやっていて思うんですが、 

店側でハイスコアの確認をちゃん 

とやってもらいたいですね。間違 

えてスコアを送ってきたり、プレ 

イ^—がゥソの申告をしたのに気 

がつかなかつた9すると、あとか 

ら大きな問題になりますから。 

GOD …全国誌でハイスコアに 

載るということはそれなりに重い 

ものなんですょ。活字になって出 

てしまうと取り返しがつきません 

から。 

山河… これは明らかに出ないス 

コアだと思われるものは、できる 

限り掲載しないようにしているん 

です。そこのウソかホントかを判 

断するのが毎月大きな as になる 


んです。 

ぜんじ… 疑わないで載せてしま 
った方がやっぱり怖いですね。証 
拠と して 残つ てし まい、後でいろ 
いろ騒がせることになつてしまい 
ますから。でも、高いスコアをみ 
んな載せないなんてことは全くな 
くて、実際は信用して載せている 
のがほとんどなわけですが。 

山河… 前に題になったスコア 
を送ってきた店の店長から、手紙 
が来たことがあったんです。その 
手紙では開き直った調子で、「し 
かし ゥソ スコアはそんなに重罪な 

んですか」と書いてありましたね。 

GOD …それはしょせんたかが 

ゲームと思つているから、そ、っい 

、っ言葉が出てくるんじやないです 

か。他の競技だったら並1許され 

ませんょ。 

山河… 陸上競技でもマラソンで 

近道したり、薬物を使ってたりす 

ると問題になりますね0 

C • C …ウソスコアといぅのは 

ただゲームで遊んでいる人にとつ 


てはどうでもいいものかもしれま 
せんね。でも、そのゲームを真剣 
にやっている人にとっては重罪な 
んじやないで しょう か。実際にス 
コアが f かどうか確かめたり、 
ウソ スコアに怒ったりする プレィ 
^—がいますからね。 そ、っい、っ。 フ 
レィ^ —がたくさんいる限り、 ウ 
ソスコアは重いだと思います。 

山河… ゲーメストのハィスコア 
集計はそのお店と全国誌の問題で 
あって、自分と店だけの問題じや 
なくなるということをしつか 
えておいてほしいですね。 

ぜんじ… 最近は少なくなってき 
ましたが、現実 S として ウソス 
コア、あるいは間違ったスコアは 
たくさん送られてきています。 

ど、 っに も納得のいかないスコア 
が送られてきて困った例として、 
194 3 の例が ありました。19 
43 で、 モビ ちゃんが 10 コ出 たと 
いうハイスコアが店から送られて 
きたことがあるんです。店長が見 
たと電話で言ってきたんですけれ 


ど…0 

GOD …モビちゃんの出るのは 
Ai で確認のとれているもので最 
高 5 個、並！^は出ても 1 個か 2 個 
ですよね。それでも、万一出るか 
もしれないので、疑問点があった 
場合はメーカーの開発の人に聞く 
んです。 

ぜんじ… ゲーメストは取材やい 
ろいろな面でメーカーに^^して 
いますから。 

GoD … それで 1943 の時も 
カプコンの開発の方に聞いたら、 
モビちゃんの出る確率はランダム 
に 16 分の1だと教えてくれました。 
モビちゃんの出る@^が 16 分の1 
だと、モビちゃんが1ゲ—ム中に 
10コ出る®^は1〇 〇億分の1く 
らいになるはずです。正確な数字 
は覚えてませんが。万一どころで 
なくて、 loo 億分の1だったん 
です0 

疑、 っに しても、何の®^もな く 
疑ってるんではなくて、それなり 
の®^があるんです。 




ハイスコア集計する上での 

問題とは？ 



構成石井ぜんじ 



いろいろな立場の人がかかわるのが 
八イスコア集計だ。 

お互いのコミユニケ—シヨンを 
5まくすることが大切。 
















JAG-Y • I 、 &JAG-BEN 

2 人とも荏原ゲームコーナーの常 
連として、ゲームプレイヤーの原点 
に立って行動している。 

5見役のハイスコアラーとして参加。 



植村伴北 

古くからゲームをこよなく愛し、 
ゲームサークル VG 2連合本部長と 
してさまざまな活動を続けるゲーム 
ファン。ゲーメスト初代編集長。 

現在は銀行に勤めるサラリーマン 
になりつつも、ゲームに対する情熱 
はさめてはいない。 




石井ぜんじ 

ビデオゲームをこよなく愛し、ゲ 
—ムの面白さはいったい何か？と追 
求を続けるゲームフアン。 

現在、ゲーメストのライターとし 
て多岐にわたる活動を続けている。 


山河悠理 

オールドゲームをこよなく愛し、 
最近は燃え尽きてしまった？感のあ 
る天オゲーマー。 

現在、ゲーメストのライターとし 
てハイスコアコーナーその他を担当 
している。 


見城… 1〇〇億分の1でも出た 
という可能性はないわけではない 
んでしょ、つ。 

ぜんじ…そこらへんをくわしく 
聞いたら、前にもモビ10コ出した 
ことかあるからホントです、とか 
言、 つんですよ。このよ、つにいろい 
ろ聞いていくと、聞けば聞くほど 
疑わしくなつていつて、しまいに 
はとても信じられなくなつてしま 
います 

GOP : それに 反して、ホント 
の場合に確認の電話を入れた時は 
「よく 聞いて くれました」という 
ように、ていねいに話してくれ ま 
す。言で確認して疑、 つとは 何事 
かと 怒られた ことは ないですよ。 
ホントの f は経験上悪い結果に 
なつた ことは あまりないですね。 

ホントだつた口、ほとんどは 
こちら側から特に要求しなくても 
、つまくなければわからないポイン 
卜について話してくれます。やつ 

ぱりゲームについてくわしく聞け 

ば、、 つまい 人とへたな人では 零つ 

ことが全然違いますから。 

また、機会があればプレイして 

見せてくれたり、を送つてく 

れたりも® gg にしてくれます。 

こちらは特に要求してるわけでは 

ないんですが。 

見城… 最近ゥソのつき方が巧妙 

になつてきたのは一一一日えると思いま 

す。1つの解^®として、ハイス 

コアをちゃんと確認できない店は 

載せない去つにしてかまわないと 

思います。 

別にハイスコアだけがゲ—ムの 

全てではないし、確認できないと 

いうのはこちらのル ー ルに従えな 

いというわけですから。 

植村… 確かに各ゲ ー ムセンター 

に責任を持ってやつてもらうしか 

ないんですよね。それぞれのお店 


に特派員を置いて確認するという 
ことはできないわけだし。ここら 
へんが雑誌としての限界じやない 
でしょうか。 

ゲ—ム作りに関連 
メ—力—にも-言 

見城… ハイスコ計というの 
は、個人と集計する側だけの 
ではなくて、店側の責任も大きい 
と言えると思います。ハイスコア 
集計はいろいろな立場がからむも 
のなんです。 

また、ハイスコアの問題は メー 
カーの開発がどのょ、っなゲーム作 
りをしているかもかかわつてくる 
と思います。 

山河… それはどういうことです 
か？ 

見城… 最近はスコアが、っまさを 
判定できないゲ—ムが出て来たり 
ハイスコア争いの寿命が短くなっ 
ているということですよ。 

ぜんじ…でも、最近はプレイヤ 
—の方が発売当初からかなりやり 
こむので寿命が短くなるのは仕方 
ないんじやないですか？ 

見城… それはゲームが悪いんで 
すよ。ハイスコ Mf 計として1力 
月で極められてしまうというのは 
スコアの点とかゲームの奥の深さ 
に問題があるんです。 

最近は残機をつぶして稼いでハ 
イスコアを出すゲームかあります 

が、それもゲームとしておかしい 

と思います。スコアが、っまさを正 

直に表わさなくなつたら、それは 

ゲ I ムではないんですょ。 

ぜんじ…やはり、少しずつスコ 

アが伸びていって限界に近づいて 

いき、何力月もハイスコ計し 

なければいけないというのが理想 

ですね。 

見城… そうですね。 メーカー の 


開発の人には、もっとハイスコア 
争いかできるよ、っにゲームを作っ 
てもらいたいと思います。腕のう 
まさが反映されるのがゲームなの 
ですから。これはゲームを作る開 
発としては当然の義務だと思って 
います0 

座談会出席者から 
読者へのメッセ—ジ 

ぜんじ…それでは、ハイスコア 
座® K に出席していただいたみな 
さまに、それぞれ最後に一言ずつ 
お願いします。では、見城さんか 
ら ど、 っぞ。 

見城… ハイスコアのとい、っ 
のは簡単な問題とは思っていない 
し、八ぐべストの状態にできる 
とも思ってません。ハイスコアを 
やめて しま/っなら ともかく。でも 
ハイスコアを8哪 っと いう ことは 多 
くのプレイ^?—が求めてますし、 
なんとかやっていきたいと思い ま 
^90 

ハイスコアの問題というのは、 

メーカーと、プレイヤーと、お店 
と集計する側のそれぞれの立場が 
からまってくるものでと思います0 
だから、いきなり、 っまく いくとい 
うわけではないのですね。少しず 
ついい形に変えていくしかないの 
でしょう。 

ぜんじ…それでは次はゲーメス 
卜のハイスコアの担当として山河 
クン。 

山河… とにかく、店がしっかり 
ハイスコアに対して責任を持って 
もらいたいですね。スコアを店に 
確認したい時に、ちやんと§が 
取れるよ、 っに してほしいというこ 
となどです。一応した時はち 
やんとプレイヤーに取り次いでも 
らいたい。 

昔は、電話を入れてもゲーメス 


卜、いったいそれは何ですか？ 
みたいな調子の店もありましたね。 
最近はたんたんそういう店か少な 
くなってきたので、良い傾向にな 
つてきているのは確かだと思いま 
すけど。 

ぜんじ：；>02の会長さんとし 
て、 © g : さん0 

植村… いろいろ意見が出ました 
が、現状ではこのへんが雑誌の限 
界だなと思いますね。それ以上は 
お店の側の、どれだけしっかりで 

きるかとい、っ所と、プレイ^-則 

のどれだけ自分に厳しくハイスコ 
ア^^討できるかとい、っ所を強調 
したいですね。 

ぜんじ…それではゲーメ スト 編 
集長の GOD さん。 

GOD …今日は、商業誌として 
ハイスコアを掲載しているべーシ 
ックマガジンとゲーメストの両方 
のメンバーが会したのは、公式の 
場では初めてではないですか。そ 
れだけでも非常に貴重な座談会だ 
つたと思います。 

見城さんの意見もべーシックマ 
ガジンのハイスコアの担当者とし 
てなかなかユニークな、かつ有益 
な意見を聞かせていただきました。 

ぜんじ…では今日のお§、プ 
レイヤー代表の2人。 

Y - -え—と、一般のプレイ 

^-の立場から言いますと、ハイ 

スコアを出す時はハイスコアを掲 
載する店に出しに行くわけですよ 
ね。それでですね、その時にお店 
の人とできるだけ対話して、お互 
いに通じ八口えるよ、っにしておいて 
ほしいですね。日常的に、备刖と 
か、簡単なことでもいいですから。 
そういうことかあとあと何かがあ 
つた時にきつと役に立つじやない 
のでし ょ/っか。 

BEN …ゲーメストのハイスコ 
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GOD 鈴木 

自分の好きな ゲームをこ よな く 愛 
し（当たり前か）ウソスコアその他 
の不正を憎む正義派プレイヤー。 

現在、ゲーメストの編集長、また、 
カメラ兼マップライターとして数々 
の雑用をこなしている。 


GOOD COMDi nOM St LOW PRICE 


ト ブ媚 TV ^- ムマシン ( O/H 済、 SSIWN 付） 

¥iB,aaa- 

0 S ^> ゲーム基板(タイト於ャケット、配除図付） 

¥ 4 , 000 - 

アフターバーナー n ( コマンドタイプ）73万円 
シルクワーム P 付8万円熱血高校ドッヂポール6万円 
バブルボブル5万円タイガーペリ3万円 
魔境戦士 P 付3万円1943 4万円 

- ※上記の例は、ほんの一例です。まだまだ多数在庫有ります。 
※君の欲しい基板を資料申込時にリクエストして下さい。 



☆詳ぃ、資料、プラィス 1 こ 
ストは、 〒 60 X 2 枚を同封 
のしお申し込み下さへ 


クロコーポレーシヨン 


N EV \® SRTV ゲーム関係商品 X 部品の^も致します 

TEL 042974 -3952 


亍357埼玉県飯能市緑町 15- 12 

FAX 04297-4-3132 


アのコーナーはいろいろ言われま 

すけれど、一番初めに見る所なん 

です。僕なんかはメィンで見てい 

るわけで、もっと大きくしてもい 

いくらいだと思います。 

Y - -ゲーメスト買って、初 

めにハィスコアのコーナーを開く 

人は多いですよね。アィランドと 

かと先に見る人も多いかもしれま 

せんが。 

ぜんじ…それでは八はボトム 

ズさん 

C • C …ハイスコアというとや 

っぱり、昔はゲームが好きでやっ 

ててそれで他の人と比べてたまた 

まう まかったから、それがハィス 

コアだなということだつたと思、っ 

んですよ。目の色変ぇて争ってい 

たというのはなかったですねぇ。 

これからはそ、っいうのは無理だ 

ろうからどうしても争いになると 

思、っけれども、好きでやってそれ 

がハィスコアになるよ、っなゲーム 

が出てほしいですね。ハィスコア 

を狙って、短期間で出るというの 

ではなくて、好きで長い時間やっ 

ていって、それでハィスコアが出 

るとい、つ 形ですね。 そ、ついうゲー 

ムが欲しいですね。 

現在は狙って出したハイスコア 

とい、つのが、実際にはほとんどじ 


ゃないんでしょうか 
ぜんじ…ハイスコアというのは 
集計すると、にいろいろな問 
題が出てくるんですよね。ハイス 
コアを出して、申請しよ、っとする 
と、申請を受ける店の人、集計す 
る側の人やら、いろいろな人がか 
かわってくるわけですよ。 

$に個人だけで楽しむぶんに 
はゲームと1対1ですよね。特に 
他人はからんでこなくて、個人的 
g 囲での出§なわけです。し 
かし、いったんハイスコアを出そ 
うと思、っとそれは個人だけの問題 
ではなく、人と人とのかかわりあ 
いの問題になってくると思、っんで 
す0 

だから、それぞれの立場の人達 
の間の人^関係というのかとても 
大切になってくると田やっんです。 

メーカー、お店、集計する側、そ 
してプレイヤーの人達などがいか 

に、っまく人間としてつき合つてい 

けるかということが重要なのでは 

ないでしょうか。 

ゲーメスト側としては、メーカ 

— やお店の方に当然これからもは 

たらきかけていきます。だから、 

プレイヤーの人 il ゲーメストの 

のみなさんは、それぞれ自分 

のつきあえる範囲の人達の中で人 

間を、っまくやつていつてもら 

いたいと思うんです。それぞれの 

人の立場をもっと理解しよ、っ、そ 

れでもっと深い考え方にたどりつ 

こうと努力してきてくれると、ゲ 

—メスト側としてもこれ 以上 うれ 

しいことはないですね。 

ゲーメストと しても、これまで 

行なつてきた ことを も、 っ 一度 振り 

返って反省して、しっかりやって 

いきたいと思、っので、これからも 

応援して下さい。 


グラディウス•ツインビー•魂斗羅3作品を1本にまとめ収録した「コナミ BESTVol 1」 
(10,000円）が好評0 (ただし、特制テレカ 「沙 羅曼蛇」のプレゼント期間は終了。） 


82 


















八イテクセガ青森 

青森県育森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 ☆= 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤラク シーフオース 

396,090 

さらば育森， MAJ 

2面 

2 

ホット□ッド 
( ニューパージヨン） 

211,317 

ならチヤ// 

DX 

3 

エースアタッカー 

エキスハ•ート 

丨拭合 9-2 

つかル 

ま年よいお年を… 

ポイント 4000 

4 

クラデイウス11 
( ニューバージヨン） 

1,392,200 

ATT 

3-8(^4 - F) k 

5 

ファイナルラップ 

2,32"80 

E - SWAT ， S - 

管理人さん/© 

1 人 play 

6 

アサルト 
(旧 パージ ヨン） 

520,600 

ATT 

9 面 

7 

西遊降魔録 

267,500 

ATT 

5 面 

8 

上海 

408 

KEN 

3 面 

9 

チェルノブ 

307,700 

NHK- あたたち 

最終面 

10 

スーパー コントラ 

356,800 

UFO テープ • 
つかチヤ./ 

3 面 




印刷されれば/ \イスコアは1行の数字と文字に過ぎないが、 
その1行にはフレイヤー、メーカー、お店、編集部と異っ 
だ立場の人々が大勢かかわっているのを感じる時がある。 




弘前八イローザスペースランド 

育森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 ^=5 


ゲームポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西囟篇丘2条2丁目 M 2 0(011)694-4129 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

(ニ ュー バージヨン） 

814,800 

E-SWAT，S 

NIK ⑥ 

i コインクリア 

2 

ベ ラボーマン 

324,400 

綠 H 

永久パターン未使用 

3 

ツインイーグル 

2,368,200 

E-SWAT，S 
SOL 川⑥ 

L - I 4 

4 

P -47 

1,099,000 

瓣んっ飧 

8 面 

5 

ドフコンーンジヤ 

238,000 

E-SWATS 

ARP© 

7面 

6 

上海 

1,254枚 

松本文孝 

聽屬 1氣 体力， 

7 

アフターバーナー II 

HIT = 1,549 

E-SWAT，S 

管理人さん/© 

全面クリア DX 

8 

ファイナルラップ 

2 ' zrz \ 

E-SWAT’S 
OTT-HSS ⑥ 

4人同時プレー 

9 

グラディウスII 

( ニューバージヨン） 

903,400 

E-SWAT'S 
昝理人さん./© 

2-7 ③ 一 F 

10 

グラディウスII 

(ニ ユー バージヨン） 

1,513,100 

E-SWAT'S 

FIRE BURST© 

3-8 ④一 F 


フアミリーランド 

北海道北見市一条西1丁目 ㊣ デパート 3 F 0(0157)61-2668 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

西遊降魔録 

236,940 

FPS-BAT 

5面(エリア 3) 

2 

F - I ドリー厶 

卜ータノレタイム 

6'90"88 

藤木貴宏 

クリア 

3 

ワールドスタジアム 

15対 2( G - S ) 

FPS-KID 

3回コールド 
(おうさだ I49M) 

4 

ドラゴンニンジャ 

155,100 

NGM - 橋本 

6面 

5 

究極タイガー 

10,000 ,000 +a 

EXCEED-SSG 

5-1(3 ミス） 

6 

火激 

レベル A 

中田晃夫 

クリア 

7 

チェルノブ 

376,000 

NGM - 今野 

クリア 

8 

上海 

1,092 

Mr . 平田 

9面 

9 

スーパー コントラ 

1,098,700 

FPS - T 0 P 

2-3 

10 

A-JAX 

1,111,500 

FPS - 茂野 

クリア 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラデイウス n 
( ニューバージヨン） 

966,900 

HUL-KGT 

2-4 ① -F 

2 

グラデイウス n 
( ニューパージヨン） 

736,400 

EXCEED PULPUL 

2-4 ®-F 

3 

グラデイウス n 
( ニューパージヨン） 

1,744,500 

HUL-KGT 

3-4 ③ -F 

4 

グラデイウス n 
( ニューパージヨン） 

2,807,600 

EXCEED PULPUL 

4-8 ④ -F 

5 

ベラボーマン 

188,100 

HUL-AATNZ 

STAGE 18 

6 

アサルト 

465,400 

GND 

STAGE 10 

7 

アフターバーナー II 

HIT= 1,448 

HU し- TCY 

つっちい 

クリア 

8 

サンダーブレード 

5,062,360 

EXCEED -NGM 
SOLD 

ビギヤーゴ 

9 

レイン ボー アイランド 
(EX) 

27,122,020 

HUL-SPL 

RID ことラッシャー 

ROUND 40 
クリア 

10 

ツインイーグル 

2,121,100 

HDL-BOY 
こととんろ 

LEVEL 14 


八イテクセガ弘前 

青森県弘前市职前 2-6-5 0(0172)35-4704 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT = 1,443 

E - SWAT'S 

管理人さん/© 

5ミス 

ミサイル残23 

2 

へビーウェイトチャンブ 

6,029 

??? 

•(スリークエスチョン) 

8 人目 

3 

ホットロッド 
(ニューパージヨン） 

7,187,539 

M . Y.P 

テーブル丨 5-5 

248 Sec 

4 

エースアタッカー 

15-1 

M . Y.P 

ビギナー 
ポイント6,000 

5 

チ X ルノブ 

293,650 

5億教教祖® 

6 面 

6 

シルクワーム 

11 面 

ひとこど5億/」 

面数優先 

JEEP 

7 

フアン タジー ゾーン II 

547,300 

M . Y.P 

7面 

8 

バトルフイールド 

291,900 

M . Y.P 

未来ラウンド 

9 

ハ•ックマニア 

587,500 

恭平(セキタイラ） 

M 面 

10 

ブラックドラゴン 

2,017,350 

E-SWATS 

MAC 

クリア 


コミュニティスペース NTK 

北海道恵庭市漁町13 0(0123)33-2271 ^ = 1〇 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

チェッカーフラグ 

428,910 

し AP-BMXER 
(札榥） 

クリア 

2 

グラディウスII 

3,377,700 

F.S.R 
(札幌） 

5-8 ④ -F 

3 

ベラ ポー マン 

288,000 

HIT=PABU 

(惠庭） 

24面 

4 

アフター バーナー II 

HIT = 1,530 


クリア 

5 

シークレットサービス 

15,216,480 

AVG—BGM 

(室藺） 


6 

P 47( IP ) 

871,500 

し AP-BMXER 
(札幌） 

7面 

7 

航空騎兵物語 

417,000 

本ちやん 

(惠庭） 


8 

西遊降魔録 

110,850 

FPS- 茂野 
(札幌） 

IP 

9 

ホット□ッド 

(IP) 

307,846 

T^SHIGE 
(苫 小牧） 

R - I 7 ニューバージヨン 
テーブル 

10 

アウトラン 

4'34"56 

飛脚- K. A 
旭川） 

イージー ’ D コース 


プレイシティキヤロット旭川店 

北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F »(0166)23-3245^=4 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2'26"00 

WHIM-KEK 

35 プレィ胡 1 ! 

2 

ファイナルラップ 

2'26"38 

WHIM-KEK 

饮プレィ懸 

3 

ベラポーマン 

356,800 

WHIM-TIO 

1コインクリア 

4 

アサノレト 
(旧 バージヨン ) 

879,700 

WHIM-ELPEO-PLE 

1コインクリア 

5 

ツインイーグル 

1,349,400 

WHIM-ELPEO-PLE 

LEVEL 12 

6 

アフター バーナーII 

HIT= 1,458 

CHAO-NEW-ARIS 

1コインクリア 

7 

アウトラン 

4,45 〃 15 

WHIM-AIM-NCR 

ノーマ ノレ 
a コース 

8 

グラディウスII 

( ニューバージヨン） 


CHAO-NEW-ARIS 

①- © 2-4 

9 

グラディウスII 

( ニューバージヨン） 


CHAO-NEW-ARIS 

③ -® 3-8 

10 

グラディウスII 

( ニューバージヨン） 

2,841,900 

CHAO-NEW-ARIS 

5~8 


ブレイシティキヤロット八戸店 

育森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 ☆ = * 


八イテクセガ平岸 

北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-8281 


ゲーム コーナー ロン 

北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 -5 0(011)761-6172 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

241,500 

Z し 

1コイン24面 

2 

アサルト 

(ニ ユー バージヨン） 

760,150 

P 0 N 

全面クリア 

3 

P -47 

891,500 

赤坂まもる 

IP 8面 

4 

ドラゴンニンジャ 

143,700 

ZL 

IP 丨コイン6面 

5 

ツインイーグノレ 

1,034,100 

PAC 

IP レペル II 

6 

上海 

994 

KMA 

IP 7面手詰り 

7 

グラディウスII 

C ニユーバージヨン） 

766,900 

EC 

2-4 ① -F 

8 

グラディウスII 

( ニユーバージヨン） 

720,000 

EC 

2-4 ② -F 

9 

グラディウスII 

( ニユーパージヨン） 

802,400 

P 0 N 

2-4 ③ -F 

10 

グラディウスII 

( ニユーバージヨン） 

1,169,400 

P 0 N 

3-1 ④ -F 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ホット□ッド 

245,002 

AMM - つきだて 


2 

スーパーリーグ 

660,050 

木村泰雄 


3 

ライフフォース 

2,036,400 

AKD (あそふ） 


4 

パドルマニア 

469,800 

T 0 M - N 0 BU 

9面上級 

5 

スーパーハングオン 

4'52"47 

SAT - T 0 R 

シニアコース 

6 

チェルノブ 

334,550 

SAT - P 0 P 

オールラウンド 

クリァ 

7 

ブラックドラゴン 

2,384,550 

川田一夫 

クリア 

ポーナスなし 

8 

アウトラン 

4'34〃06 

飛脚- KA 

D コー•ス 

9 

アウトラン 

4'37"87 

飛脚 -F 隱 L-NEC 

B コース 

10 

アウトラン 

4'38"53 

飛脚- FINAL-NEC 

A コース 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラポーマン 

236,900 

佐野 

23面 

2 

アサルト 

421,050 

WIN 

9面 

3 

ニンジャウ オー リアーズ 

671,800 

北陵高の西脇 

6面 IP 

4 

ストリートファイター 

326,830 

野村 

全面クリア 

5 

グラディウスII 

661,800 

野村 

2周4面① -S 

6 

グラディウスII 

810,700 

エリ 

2周4面④ -F 

7 

西遊降魔録 

500,490 

D0KKEN 

全面 クリア 

3 コイン 

8 

パドルマニァ 

40,850 

江頭 

初級6人目 

9 

グラディウスII 

817,600 

安藤 

2周4面② -F 

10 

ツインイーグル 

1,689,300 

安藤 

LEVEL 14 


ダイエーレジヤーランド十和田店 

青森県十和田市東一番町 7-27 とうてつターミナルビル2階 0(0176)24-0011 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

642,000 

やらえだ 

ノーマノレ 

2-4 ① 

2 

グラディウスII 

599.900 

加賀真二 

ノーマノレ 

2-4 (D 

3 

グラディウスII 

727,300 

デブ修太 

ノ——マノレ 

2-4 ③ 

4 

グラディウスII 

850,900 

やつほ 〜/ 

MIKA みやまだよ 

ノーマノレ 

2-4 ④ 

5 

ベラポーマン 

222,500 

留目広隆 

ノーマル|コイン 

6 

ストリートファイター 

635,200 

〇くん 

1 コインノーマル 

全面 クリア 

7 

アサルト 

569,950 

HIT-ARY 

1 コインノーマル 

9 面 

8 

アフター バーナー II 

HIT=I409 

REACT - Y . M .0 

全面クリア 

9 

祐ジャゥォーリァ-ズ 

334,210 

DEN ちゃん 
and ぢゃんちゃん 

6面ノーマル 

10 

1943 

2,972,050 

やつほ 〜/ 

MIKA みやまだよ 

ノーマノレ 
全面 クリア 


ナムコチビツ子ひろば 

北海道苫小牧市表町 6-4-3 苫小牧ステーションビル 0(0144)36-8603 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

675,200 

しげらんて// 

丨丨面 

2 

グラディウスII 

715,900 

T0M-YK 

2-4 

3 

ギャラガ’88 

1,532,840 

T0M-N0BU 


4 

ファイナルラップ 

2'29"88 

ぼぐちゃんさくら 

3人 

5 

Mr. HELI の大冒険 

592,380 

T0M-YK 

5面 

6 





7 





8 





9 





10 






プレイシティキヤロット琴似店 

北海道札幌市西区琴似2丁目琴似グリーンビル a (011) B 21-1110 ^=3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

( ニューバージヨン） 

610,200 

KCF- 師匠 

1コイン R-l 1 

2 

ベラボーマン 

295,200 

福井将裕 

1コイン R-24 

3 

ツインイーグル 

1,780,900 

KCF- 師匠 

1コイン L-I4 

4 

P-47 

1,074,600 

三好幸司 

1コイン R-8 

5 

ドラゴンニンジャ 

303,300 

ZEUS 

1コイン R-7 

6 

シ ノレクワーム 
(ジーブ） 

2,517,200 

FPS-KID 

1コイン R-II 

7 

ファイナルラップ 

(4P) 

2,25"03 

ZEUS 

ゴールイン 

8 

ファイチノレラップ 

(4P) 

2,25〃43 

Car Doy あまのくん 

ゴールイン 

9 

ファイナルラップ 

(4P) 

2 ' 25"66 

KCF- 師匠 

ゴールイン 

10 

ファイナルラップ 

(4P) 

2,25 "75 

三好幸司 

ゴールイン 


83 









































































































































































































































8 ビット 

山形県鶴岡市本町 1-8-29 »(0235)24-8501 ☆= I 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

コンチネンタル サーカス 

6,966,310 

ヒサ ピー 

1位クリア 

2 

スト リー トフ アイター 

690,100 

ヒサ ピー 

イージー- 
クリア 

3 

グラディウス II 

1,044,300 

RY 0 TA 

2-7 

4 

グラディウス II 

1,692,300 

MINORU 

2-3 

5 

Dr . トツペル探検隊 

471,980 

ヒサ ピー 

クリア 

6 

Dr . トツペル探検隊 

632,640 

Hl 0 

ラウンド7 

7 

火激 

9 RD 

A.J 

レベル A 

8 

ビジラン テ 

クリア 

KEI 


9 

チェルノブ 

281,700 

IHI 


10 






DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

HI . SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,41"06 

CAT // 

4 周設定 （ IP ) 

2 

グラディウスII 

(ニューパージヨン） 

1,078,300 

三浦雅也 

2-7( ③ - F ) 

3 

ニンジャウ ォ- リアーズ 

322,670 

ANK 

1 コイン 

全面クリアダ/ 

4 

アサルト 

384,000 

RADISH - TAC-FAN 

8 面 

タイムかせぎナシ 

5 

Dr . 卜:/ ペル 探険隊 

398,230 

M 00 

1 コイン 

全面クリアデス 

6 

ドラゴンスピリット 

1,427,120 

M.X 

1 コイン 

全面クリア 

7 

R-TYPE 

1,494,200 

E-SWATS 
管理人さん つ /C 

2-6 

8 

ベラボーマン 

170,900 

斉藤治 

19 面 

9 

アフターバーナー II 

HIT = 1,364 

E - SWAT'S 
管理人さんつ/ 

1 コイン 
全面クリア 

10 

ストリートファイター 

533,000 

KEMA 

9 面 


プレイランドファンタジー 

宮城県仙台市中央卜 7-6 西原ビル 0(028)261-6911 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT = 1,159 

RADISH - T.S 

クリア 

2 

グラディウス n 
(ニューバージョン） 

1,521,400 

SPREAM -© 

3-8 ③ -F 

3 

ツインイーグル 

2,687,100 

OCT 

クリア 
ノーミス 

4 

アサルト 
(旧 バージヨン） 

910,000 

SPREAM - K.W 

クリア 

5 

西遊降魔録 

273,720 

zn (拘羅夢） 

RD .5 

6 

チェルノブ 

435,100 

SPREAM - K.W 

クリア 

7 

上海 

652 

TAK 

RD .5 

8 

ギャラガ’88 

1,792,550 

SPREAM - I.Z 

クリア 

9 

ヘビーウ I イトチャンプ 

9,369 

SPREAM-YU 

RD . I 0 

10 

ベラボーマン 

346,000 

BP . 

クリア 


うすい百貨店『ナムコスカイランド』秋田キヤロット八ウス 


福島県郡山市中町 13-1 0(0249)32-0001 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

748,800 

W 2 =DYNA= 

MIX=AXY 

2 周目 4 面③ -F 

2 

ベラボーマン 

119,800 

W 2 =DVNA= 

MIX=AXY 

12 面 丨コイン 

3 

アサルト 

465,850 

W 2 =DYNA= 

mix=axy 

10 面丨 コイン 

4 

究極 タィガー 

3,242,240 

SSR =77 

エリア 287 

1コイン 

5 

魂斗羅 

1,669,300 

W 2 =DYNA= 

MIX=PRK 

10 面 クリア 

1コイン 

6 

フリーキック 

134,270 

W 2 =DYNA= 

mix=axy 

II 面1 コイン 

7 

1942 

11,883,040 

W 2 =DYNA= 

mix=axy 

32面 クリア 

1コイン 

8 

リブルラブル 

2,196,200 

W 2 =DYNA= 

mix=axy 

44面 B -23 回 

1コイン 

9 

マー ブル マッド ネス 

165,280 

W 2 =DYNA= 

mix=axy 

6面 クリア 2P 

1コイン 

10 






秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル 0(0188)32-2868 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

全面 クリア 

VIEGLE - Z.K 

1コイン永パのため 
点数集計打ち切り 

2 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

741,800 

NIN 

全面 クリア 

3 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン) 

1,370,200 

J 0 RI 

3-4 ④ -F 

4 

ドラゴンニンジヤ 

(IP) 

150,000 

VIEG し E 
厢住民 ®TM 

6 面 

5 

ツインイーグノレ 

(IP) 

1,824,600 

YAMA 

レベル 14 

6 

P -47( IP ) 

933,000 

赤坂まもる 

8 面 

7 

西遊降魔錄 

71,050 

ばくだんいわ 

3 面 

8 

( T * 

716 

TEN 

5 面,健康 

9 

究極 タィガー 

9,339,500 

YAMA 

895エリア 

10 

ポケットギャル 

(IP) 

106,500 

VIEG し E- 
AKAKI 

4 人目 


ブレイシティキヤロット仙台店 

宮城県仙台市中央卜 2-3 第 1 ビル 2 F 3(022)223-8382 iV =2 i 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

1コイン全面クリア 

SPREAM-BEE 

SPREAM-I.Z 

永パのため面数優先 

2 

アサルト 

(ニユ—ノ <ージヨン） 

866,850 

SPREAM - K.W 

全面 クリア 

3 

グラディウスII 

(ニユ—バージヨン) 

2,558,800 

SPREAM -© 

5-8 ④ -F 

4 

ドラゴンニンジャ 

419,400 

SPREAM - I.Z 

1コイン 
全面クリア 

5 

P -47 

2,166,300 

SPREAM - P.V 

2 周目 8 面 

6 

レイメイズ 

1,921,990 

SPREAM-BEE 

全面 クリア 

7 

ツインイーグル 

2,844,700 

SPREAM - I.Z 

全面 クリア 

8 

西遊降魔録 

282,770 

SPREAM - I.Z 

最終面 

9 

ホットロッド 

304,537 

GMC — 

ぜっとぶい 

丨6面丨人ブレイ 

1コイン 

10 

Dr . トッペル探険隊 

1,320,480 

SPREAD = I.Z 

全面 クリア 


筑波学園キャロット八ウス 

茨木県つくば市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニューバージョン） 

702,200 

NEB 

2-4 ① -F 

2 

グラディウスが 

1ニューバージョン） 

726,700 

NEB 

2-4 ② -F 

3 

グラディウスが 
(ニューバージョン） 

1,026,000 

OUT with 

3-2 ③ -F 

4 

グラディウス11 
(ニューバージョン） 

1,006,700 

NEB 

2-8 ( D-F 

5 

アサルト 

(ニューバージョン） 

771,550 

OUT with 

F. し cap 

ALL RANK A 

6 

ベラポー■マン 

195,000 

FLAK & YUI 

R - I 9 面数優先 

7 

チェル ノブ 

406,250 

WIZARD-WIN 

ALL 残 2 

8 

スーハ。ー コントラ 

10,934,920 

FIN -& YUI 

2-3 私にはもう 無理 

9 

スーパー ハングオン 

4'58"49 

OUT with 

F.L cap 

シットダウンタイプだ一 
ジュニア 

10 

ドラゴンニンジャ 

125,100 

や一ぽん 

Round 5 


八イテクゾーンセガ山形店 

山形県山形市七日町 2 丁目 1-8 0(0236)23-0080 ^=9 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギャラクシーフォース 

430,210 

ATM-BEE 

2 面バイトさ（无ると 
調子いい 

2 

グラディウスII 
(ニューパージヨン） 

453,400 

BOB 

2-1 ① -F 

3 

グラディウスII 
(旧 パージヨン） 

753,400 

MAC 

2-4 ④ -F 

4 

ホット□ッド 

248,485 

VALTECH - 泊犬 

G 最大250 

1コイン14面 

5 

上海 

502 

N.S 

1コイン4 面 

6 

西遊降魔録 

249,530 

HYPER-DOG 

丨 コイン5 面 

7 

チェルノブ 

337,750 

KUZ 

5人股定 

1コイン7面 

8 

火激 

1 コイン 全面 クリア 

U . N , 清野健一 

RANK-A 

9 

R - タィプ 

1,290,800 

LAN - ATM - 松田 

1 コイン 全 2 周 クリア 

10 

パドルマニア 

90,000 

K . KI 44 

1コイン上級 
ナグルワケルワ 


ゲームコーナー ロム 


宮城県仙台市向山 2-2-1 7 0(022)262-9065 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラ ポー マン 

157,600 

あらすか 

18 面 

2 

P -47( IP ) 

1,046,800 

FXT - T 0 N 

8 面 

3 

FI ドリーム 

POINT 42 

THU •あぶそ一ぶ 

II 面 

4 

ツインイーグノレ 

(IP) 

2,681,800 

FXT - T 0 N 

ALL 5機イージー 

ノ V — フェクトはなし 

5 

アサルト 
(旧バージヨン） 

778,600 

THU •あぶそ-ぶ 

ALL 

6 

ドラゴンニンジヤ 

0P) 

206,800 

THU •あぶそ-ぶ 

7面分身ニンジャ 

4人股定 

7 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

583,200 

◎PAC 

① -F 2 周目 4 面 

8 

グラディウス 11 

(ニュ•ーハーンョン) 

953,300 

©PAC 

④ -F 2 周目 8 面 

9 

スーハ。ーハングオン 
(シットダウン） 

2'49"27 

FXT -0 MI 

50秒イージー 
ビギナー 

10 

スーハ。ーハングオン 

(シットダウン） 

9，19"14 

FXT -0 MI 

50秒イージー 

エキスノ、 • ート 


二荒キャロット八ウス ゲームブティックジャック S ベティゲームランドキンコンカン 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 3(0286)34-0611 山形県米沢市中央 H 4-12 セントラルビル IF S (0238)2 H 864々= 3 宮城県仙台市土樋 45-3 0(022)227-0524 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,216,800 

SRM - CH 0 KU 

3-4 

2 

ツインイーグル 

1,732,300 

MB - 小 野道弘 

1コインレベル13 

3 

ドラゴンニンジャ 

161,100 

MB-TYR 

R -6 1コイン 

4 

チェルノブ 

322,700 

SRM - 平野 

全面 クリア 

5 

ベラボーマン 
(ニユーバージヨン） 

281,000 

MB-NSR 

24 面 

6 

アサルト 

607,900 

Zap 

1コイン 

R-l 1 

7 

上海 

318 ケ 

MB-Try 

1コイン3 面 

8 

SDI 

43,169,510 

SRM-CHOKU 

S -32 

9 

ドラゴンスピリット 

749,770 

R.S 


10 

コンバットスクール 

261,460 

吉原浩二 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,100,400 

SPREAM - B 0 MB 

©-F 2-8 

2 

ベラポーマン 

180,700 

NG 

RD . 18 

3 

アサルト 

709,000 

SPREAM - B 0 MB 

全1 1 面 クリア 

4 

P -47 

795,400 

MINORU 

RD .7 

5 

コンチネンタルサーカル 

6,351,220 

前田 クン 

日本 1位 

6 

ギャラクシーフォース 

786,280 

ATP - 武田 

ミッション . 4 

7 

航空騎兵物語 

293,700 

F.M 

RD .5 

8 

西遊降魔録 

242,570 

MIG 

IP , RD .5 

9 

ツインイーグル 

2,618,300 

小 柳 クン 

全面 クリアレベル15 

10 

オペレーションウルフ 

471,400 

PEN 

イージー 

2-4 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

600,350 

Y.S 

R-II 

2 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

665,000 

BATTLE 

HOPPER 

① 2-4 

3 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

851,700 

まお© 

② 2-4 

4 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

759,400 

たたかうばった 

③ 2-4 

5 

グラディウスII 

(ニューハ•ージヨン） 

1,178,700 

まお® 

④ 3-1 

6 

ツインイーグル 

1,870,300 

I . Z ( H . G . K ) 

R -5 

7 

忍 

655,720 

©おま 

A しし 

ノーマノレ3人 

8 

西遊降魔 録 

259,670 

NYM 

R 5 

9 

上海 ( IP ) 

528 

AVE 

R 4 

10 

グラディウス 

1,395,800 

G .0 

3-7 ノーマル 


ゲーム ランド小山 

栃木県小山市中央町 3-6 0(0285)23-0908 ☆力 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ホットロッド 

211,363 

☆ MB ^ RVR * 

ノーマル 

2 

R-TYPE 

1,335,400 

サンダー 

ノーマル 

3 

チェルノブ 

317,700 

⑭ 

ラスト 

4 

ェグゼドェグゼス 

6,500,000 

000-00 

5 機 

5 

上海 

544 

T . A . T . 


6 

エースアタッカー 

15-0 



7 





8 





9 





10 






マリーン5ナムコランド 

山形県酒田市中町 2-5-1 0(0234)26-0029 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

188,300 

DAISUKE 

1 コイン 18 面 

2 

アサルト 

475,100 

レッドミラージュ 

1 コイン RI 0 

3 

グラディウス II 

824,110 

あいむごうふあ 
ドットン 

ニュー✓、•ージョン 
2-8 

4 

ファイナルラップ 

2'30〃86 

GHOST 

4 周毯定 

4人プレイ 

5 

レインボーアイランド 
エキストラバージョン 

9,999,990 

SGG-KEY 

R -30 

6 

究極タイガー 

7,692,460 

茂木博一 

エリア 693 

7 

ラビオレプス 

8,283,000 

でじゃぶうひよひよ 

エキス/'?一卜 

1コインクリア 

8 

Mr . HEU の大 冒険 

358,010 

でじゃぶうひよひよ 

ノーミスクリア 
マネー13200 

9 

上海 

408 

高橋 治人 

名人クリア 3 面 

10 

P -47 

500,400 

T 0 KKY 

エリア 5 


ゲームセンタータイリョウ 

宮崎県角田市角田字牛館 6 s (0224)62-1384 ☆=■ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

520,000 

LSI 


2 

ラビ オ レプス 

1,791,400 

TKS 

最終面 クリア 

3 

西遊降魔録 

114,000 

SSS 


4 

ドラゴンスピリット 

1,173,800 

PSI . 

9 面 クリア 

5 

Mr . HEU の大冒険 

489,490 

TKS 

最終面 クリア 

6 

ワンダーブラネット 

226,350 

MZ . 

最終面 

7 

R-TYPE 

980,000 

MZ . 

2-5 

8 

ギャラガ’88 

1,605,190 

PSI . 

ENDING4 

STAGE5-29 クリア 

9 

熱血高校 

ドッジボール部 

359,700 

ワタナベ. 

2 周目の 5アフリカ 

10 

ザ•ディープ 

18,800 

MA 



84 










































































































































































































































































糊(帖介）印 


部数 

册 

ゲー メスト 

No .10 

Nall 

No .14 

No .15 

No .16 

No .17 

No .18 

No .19 

No 20 

No .21 

No .22 



•お求めの号に〇印を 


お名前 


1 お , ^1 li •汚 



新声社 

雒忒03659 


ゲー メスト 

ノべッ クナン ノ ゞ 一を 
お求めの方に 一 

①現在までのバックナンバー 


No .10 

(’87 

7月号) 

No .14 

(，87 

11 月号) 

No .15 

(’87 

12 月号） 

N0 . I6 

(，88 

1 月号) 

No .17 

(’88 

2 月号) 

N0 . I8 

(’88 

3月号) 

No .19 

(，88 

4月号) 

No .20 

(’88 

5月号) 

No .21 

(，88 

6 月号) 

No .22 

(，88 

7月号) 


(上記以外の No . ば品切れです） 

②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
杏ます。 

新声社 
003-293-9321 


•毎月3日シメ切り# 



ゲーム 
センター 


名前 


住所 


電話 



氏 名 


スコア 

ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



キ 


以上のスコアを記録したことを jiH します。 


店長 


印 
























































ここに40円 
切手をはつ 
てください 


0]囵1]-□口 


東京都千代田区内神田1_15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

I 君こそ n 

卜 

•j 

線 


1 ふりかな! 

お名前 

年齢 

性別 

( )\ 

(男•女> 

ご住所〒□□道話 （ 


) 

v ]' 小‘7: ( ) 年②中•，/•• ( ) 竿 

③•ぬ校 （ ) 年④大7: t ) 年 

⑤ H 会人 ⑥その他 


) 


特集： AM ショー 
ニューゲーム大攻勢 


特集：新作ヘリ空中会戦 
4機種 


特集： AM ショー先取り 
R-TYPE 2周目攻略 



N 0.14 C 87 11月号) 


特集：ゲーメスト大赏は 
これだ！！ 


特集:アフター バーナー n 
立体マップ付全 ステージ 



№15 (’87 12月号) 



特集：マップ特集 
妖怪道中記他 


No .10 C 87 7月号) 



№18 (’88 3月号） №17 (’88 2月号） 


N 0.16 (’88 1月琶) 


特集：グラデ< ウス II 
究極タイガー 


特集：火花を散らせ！! 

特集： AOU ショー大特集 丸ごと攻略 



N 0.21(*88 6月号） 


No .20 m 5月号） N 0.19 (*88 4月号) 























HIT = I 587 


RAN 


ガ武蔵境(東京） 


ドラゴン忍者 


4 19,400 


1，320,480 

6,966,310 

SPREAM - I.Z 

SPREAM - I.Z 

ヒサピー 

PC 仙台(宮城） 

PC 仙台(宮城） 

8ビット（山形） 


君 S そゲ ー X スト/ 

グラディウス II (15 万エブリー、面数優先） 


① ミサイル 

4 周目日面 

EXtreme-SS 

ハイテクセガ三宮 

(兵庫) 

2,112，100 

フォースフィールド 

©スプレッドボム 

4 周目 4 面 

ボケ学生 

PC 巣鴨(東京） 

2,374,500 

シールド 

@フォトントービドー 

7 周目 4 面 

FSR 

個人申請スガイビリ 

ヤード 24( 北海道） 

4,457,500 

フォースフィールド 

④ S - ウェイ 

11 周目日面 

FGK-TOM 

個人申請ゲームセン 

ター U F 0 (新潟） 

5,806,700 

フォースフィールド 


アサルト(だリ）アサルト (=€::) ベラポーマン 


1，008,350 

866,850 

全面クリア 

G . M . C.ELS 

SPREAM - K.W 

全国 12 店の皆様 

モンキーハウス本館 
(福岡） 

PC 仙台(宮城） 



1254 

ポイント 92 

松本文孝 

RVS-MAX 

(アバウト） 

弘前ハイ ローザ スぺ 
—スランド（青森） 

プレジャーキャッス 
ル （東京） 


Dr . トッペル探検隊コンチネンタルサ-カス 


ファイナルラップ 


IP 

227" 1 6 

KJG-WST 

個人申請 

P C 第 4 ビル（大阪） 

2 P 

21 6,55 

G . M . C . HSA & 

G . M . C.MIE 

ゲームプラザ（熊本） 

3 P 

223,88 

M 0 BY-D 

PC 甲府（山梨） 


ホットロッド P *47 ギヤラクシーフォース 


1，000 万点+ぴ 

1，000 万点+ひ 

6,674,340 

全国 3 店の皆様 

G . M . C . N.K 

CAN-SAD 


モンキーハウス 本館 
(福岡) 

個人申請ハイテクセ 
ガ岡大店(岡山） 


下 

西遊除鼸錄 航空臁兵物語 チェッカーフラグ? 

- 一丫 r - - - - - -1 ル 


789,480 

1，053,200 

537,940 

DAM - Y.I 

( EXTEND ) 

S . P.T 

C.M 

個人申請ディズニー 
ランド（愛知） 

荏 原ゲームコーナー 
(東京） 

ゲーム プラザ（熊 本） 


レイメイズ 


ツインイーグル 


エキストラバージヨン 


2，125,050 

3,624,000 

91,356,660 

CYGNUS-NAMI 

YSP 

FREEZIN ’ 

個人申請ゲームスタ 
ジオ黒髪店（熊本） 

ハイテクセガ柏 
(千葉） 

個人申請 

PC 仙台(宮城） 


アフタ■パ-ナ - II 上海 


F - l リーム 


八イテクセガ桐生店 


群馬県桐生市末広町 5-1 9 a (0277) 28-9484 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

3-7 

フオトン 

MB し-し IBRA 

スコアー 

1697900 

2 

アサルト 

707,750 

SIR - K.H 

オーノレクリア 

残0 

3 

火激 

9人目 

柏瀬悟 

カゲキに火激 

4 

スーパー コントラ 

10,620,780 

垂直 レバーで 

900万 


5 

ホットロッド 

235,912 

RWC-VK 

13面 

6 

ビジラン テ 

66,830 

柏瀬悟 

OHICHAPPY 

2面 

7 

ソニックブーム 

339,490 

STAR-BLADE 


8 

アフターバーナー II 

8,810,920 

目が充血して いる 

ドロシー 

20面 HIT=0 

DX 

9 

エースアタッカー 

1面 

柏瀬悟 

マーブルマッド ネス 

10 

忍 

28,930 

柏瀬悟 

1-3 


ポニーワールド•ザ • コング 


埼玉県所沢市緑町 1-3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

3,140,000 

くまくん 

面数 2-4 

2 

ワールドスタジアム 

ホームラン 

158m 

Y くん 

打者おうさだ 

3 

R-TYPE 

2,217,600 

Y くん 

全面クリア 

4 

究極タイガー 

11,602,000 

CRS 

s，s 

999+« 

5 

オペレーションウルフ 

528,050 

Y くん 

AST 

6 

ストリートファイター 

768,200 

Y くん 

全面クリア 

7 

ハ*ブルボブル 

8,150,810 

CRS 

S.S 

ZAP 3 

8 

熱血离校 

ドッジボール部 

1,266,600 

Y くん 


9 

K ンポ-ァィランド ( EX ) 

9,999,990 

CM 0- T.K 

R -29 

10 

ベラボーマン 

1,000,000 

ポ ニー 

当店目標スコア 


amusement MARY pQpp|NS 

埼玉県飯能市緑町 15-12 3(04297)4-3132 ☆=& 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME " 

備 考 

1 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

661,700 

あ一まいった一 

① -F 2-4 

2 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

686,400 

これはだれ？ 

( D-F 2-4 

3 

グラディウス II 

(ニューパージヨン） 

1,232,600 

兄目三十四 

③ -F 3-4 

4 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

1,187,700 

ちょっとまて 

④ -F 2-8 

5 

アサルト 

797,150 

CRS.RAN 薫 

1 コイン， ALL 

旧 バージョンかせげない 

6 

ラビオレブス 

9,584,400 

CRS-RAN 薫 

ラ土？ ペ^ン•そ- 

さんちっとも 

7 

ラビオレプス 

4,821,800 

CRS-RAN 薫 

ノーマル,ミサイルなし 

ノーミス 

8 

レインボーアイラン KEX 

9,999,990 

CRS - 麗夢 YURI 

C=l 34面」 

カウンタ-アップ fc せ-て。 

9 

リベンジ オブ D 0 H 

469,620 

APA 

1コイン， ALL 
ただそれだけ 

10 

テラフォース 

1,032,600 

CRS - SAL-FUMI 

全面 クリア, 丨 コイン 


ゲームブラザ 

千葉県千葉市中央 3-17-1 千葉セントラルプラザ内 0(0472)27-3092 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニュー•バージヨン） 

1,134,900 

KSG - IT 0 

in 

2 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

1,054,000 

HVP-CLT •浪人 

im 

3 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

1,791,100 

KSG - IT 0 

2- WAY 

3- 8 ®-F 

4 

ファイナルラップ 

3'02"56 

GPN - I-A 

4 人プレイ 

5爛股定 

5 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

554,600 

S . F . F -芦 

ラウンド II 

6 

トフ コン ー ンジヤ 

188,500 

KSG-ARMS 

IP のみ 

1コイン7面 

7 

ベラ ポー マン 

302,800 

S * F ， F - バ 

26面 

8 

レイメイズ 

1,379,230 

KSG - CAT まきがい 

HAPPY END 

A ししクリフ 5 ^ 

9 

R-TYPE 

1,438,400 

AH 0 どどんば助六 

2-5 

10 

チェルノブ 

218,900 

水無志 B 

RD =5 


サンペテックナムコランド 

千葉県習志野市谷津卜 161 s(0474)77-5192 ☆=& 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

361,600 

MRG-BK 

1コインクリア 

2 

アサルト 

707,500 

Mu (ムー ) 

1コインクリア 

3 

レイメイズ 

1,350,470 

CHAT- 
茶 羽一 城 

クリア光のカガミ有 

4 

P -47 

694,900 

CHAT- 
ア ズール卿 

6面しくった/ 

5 

ツインイーグル 

1,650,800 

TEXT - I 9 KI 

LEVEL 13 

6 

西遊降魔録 

263,430 

CHAT- 
西友 509 

5面手もげ 

7 

上海 

658 pts 

北見博 

5面 

8 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

792,700 

N.T 

2 -A ① -F 

9 

アレスの翼 

415,900 

CHAT - 

サカムビット公 

2周目3面 

10 

も‘え ブロ ホ-ムラン競争 

スロット連続 3 回あたり 

なぞの少年 

4回目775 


まずは、人気 No 1のグラ 
ディウス卩。15万エブリの 
ニユ—バ—ジヨンも出まわつ 
てますが(正確には3つパ— 
ジョンがある)、今回はニユ— 
パ—ジョンの記録が高いこと 
もあつて旧パ—ジョンの方は 
取り上げていません(ニュ— 
パ—ジョンの方が不利)。中で 


も 4 番目のゲ—ジでは、 lo 
00万点(もちろん正攻法) 
目前。次回では10 00万点 
がきつと出ているでしよぅ。 
それに対して、1 • 2番目の 
ゲ—ジは伸び悩み。やはり、 
レ—ザ—は不利なのですかね 
え。 

続いて、 


.が、こちらもニユ I バージョ 
ンがあるのですが、こちらは 
点数の差が激しく現われるの 
で別々に集計。それでも、旧 
パ—ジョンでは loo 万点の 
大台に乗つてしまいました。 
すごいの1言。 

続いて、ベラボ—マンです 
が、永久バタ—ンがあるので 


全面クリアで統 I 。ニユー 
バ—ジヨンも出まわつている 
(永パ防止)ので、次回から 
はニユ—バ I ジョンのみの集 
計となります(予定です)。 

そして、 レイ メイズですが、 
難易度を変えてしまうとボ— 
ナス点が変わつてしまうとい 
うもの。よって、標準設定の 


台のみ集計しました。コンチ 
ネンタルサ—カスも同様です。 

今回は特に思つてしまった 
のですが、ニユーパ—ジョン 
や難易度(ディッブスィッチ 
にょる)の変更にょって点数 
が変わってしまぅのは困って 
しまいますねえ。 (悠理) 


85 































































































































































































































プレイシャトー 

神奈川県横浜市中区伊勢佐木町 4-1 09 0(045)251-8340 ☆ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

エースアタッカー 

7-4 

PSC-ABA 

1コイン2回戦 

2 

P -47( IP ) 

484,900 

T-K 

1コインエリア5 

3 

航空騎兵物語 

198,600 

GSR - M.T 


4 

ベラボーマン 

213,400 

PSC-ABA 

エリア23 

5 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

2,836,800 

ILG - K-M 

5-8 ④ -F 

6 

アサルト 

(ニユーバージヨン） 

679,100 

ILG-NEOmkII 

全面クリア 

7 

ほ) ゴンニ… 

365,100 

S - P-T 

全面クリア 

8 

ニンジャウ r •リァ-ズ 

462,280 

深沢 正 信 

くの一 
全面クリア 

9 

F-I ドリー厶 

I 2 PT 

PSC-ABA 


10 

レイメイズ 

1,313,750 

G-L 

全面クリア 


小野塚商店(愛称:トッキヨ) 

神奈 j 1 1県横浜市磯子区久木町 3-32 〇 (045)753-3261 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

黄金の城 

597,800 

K.UChD 

リバイバル 

2 

グラディゥス 

975,300 

S.ONDR 

リバイバル 

3 

少林寺への道 

887,600 

NMO 

リバイバル 

4 

ドラゴンパスター 

398,000 

WTTN 

リバイバル 

5 

アサルト 

368,750 

TsRGSK 

5機 

6 

グラディウスII 

(ニユーパージヨン） 

841,800 

OZW 

3周4面 

7 

西遊降魔録 

160,860 

TsRGSK 

2人 play 

8 

チェル ノブ 

116,400 

NKGW 


9 

ビジランテ 

64,370 

IKZW 


10 

ベラポーマン 

175,200 

SKY 



ゲームセンター UFO 

神奈川県相模原市高根1 -2-4 s (0427) 52-0606. 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

(旧パージヨン） 

358,800 

URX- 

Mr.Koike// 

クリァ 

2 

コンチネンタル サーカス 

6,166,460 

URT - ダッシュ野郎 

SPA ラリー 

i コインクリア 

3 

フアイナノレラップ 

(3 P ) 

2'27"21 

URT / SUM , EXS , 

SPA 

50円です 

近日大会もあります 

4 

ツインイーグル 

3,110,100 

URX-UHY 

M 面相 

クリア（レベル丨 4) 

ノ 、•ー フエクト X 2 

5 

P -47 

3,185,300 

URX - 緑の少年 

23面 

6 

チェッカー フラグ 

530,090 

YUM - Y.D 

クリア 

1位 X 3, 丨ビット 

7 

アサルト 

963,950 

TeaS - D ^ FC ) 

クリア（旧 ver.) 

H.S 君ごめん 

8 

グラディウス II 

3-8 

ARC-VGC ©-F 

URX-TEC ®-F 

識说活 

9 

航空騎兵物語 

739,500 

URX - 真霧由美 

晒 

10 

ドラゴンニンジャ 

391,800 

URX- 

Mr.Koike// 

I コインクリア 


八イテクノーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)862-2883 ☆= 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

I 

レイメイズ 

1,930,400 

力やまのまさし 

ノーマル 全面クリア 

2 

コンチネンタルサーカス 

6,491,480 

TYRANT-HIM 

アップライトタイプ 
ノーマル全コース クリア 

3 

西遊降魔録 

236,980 

TYRANT-HIM 

ノーマル6面 

4 

オペレーションウルフ 

493,550 

SSS 

ノーマル 

5 

ニンジャウ: f リアーズ 

422,100 

TYRANT-HIM 

イー マル全面クリア 
氷 パナシ 

6 

F - |ドリ ー ム 

I 8 pts 

TYRANT-HIM 

ノーマル全2周クリア 

7 

Dr . トッペル探検隊 

585,860 

TYRANT-ZAC 

ノーマル 全面クリア 

8 

レインボーアイランド 

(エキストラ） 

84,004,650 

FREEZE 

ノーマル全面クリア 

9 





10 






荏原ゲーム コーナー 


東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781-4359 ^=6 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

(旧パージョン〉 

952,300 

JAG- ドラ博士 
H-S 

全面クリア 

2 

P -47 

1,971,000 

JAG - AX 1 

2-6 

3 

航空騎兵物語 

1,053,200 

S . P.T 

全 2 周クリア 

4 

ベラボーマン 

300,800 

起絶貧民 

ビンボーマン 

33面クリア 
永 パ未使用 

5 

グラディウスII 

(ニ ユー バージョン） 

2-8 

EGC - ゥパ 

② -F 

6 

グラディウスII 

(ニ ユー バージョン） • 

2-8 

JAG - 局長ベン茶 

③ -F 

7 

忍 

726,630 

JAG - IPN - W 0 P 

3人股定 lup 有 
B-SX3 

8 

ドラゴンニン ジャ 

234,400 

IPN の会員 

7面 

9 

アフターバーナー II 

HIT = I 403 

SSC-ZIP 


10 

ツインイーグル 

1,934,200 

JAG-AX 丨の 
分身ビシノ 

6面 


カジノカーニバル ☆= 

東京都立川市柴畸町 3-2-1 6 0(0425)22-2909 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

(旧パージヨン） 

630,850 

拝島シマダ- Y.T 

1コイン ALL 

2 

F - I ドリーム 

30 

嫩-ャ- 


3 

シルクワーム 

2,490,100 

Q ちゃん 

ジープ ， WAVE II 

4 

エースアタッカー 

優勝 

豊司憲田 

1コイン 決勝 15+a 回 

5 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

1,022,600 

SIN 

2-8 0 -F 

6 

P -47 

623,100 

KIN ちゃん 

6面 （ IP のみ） 

7 

航空騎兵物語 

297,600 

騎兵隊ラーメ 
ン謎の3号店 


8 

西遊降魔録 

IP 500,280 
2P 500,000 

b っ S ゃ•のフラ.ンぺ 

2 P 

9 

忍 

692,630 

KTP 

1コイン ALL 

10 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

1,751,300 

拝島シマダ- Y.F 

3-8 ④ -F 


ビテオインセガ船檷店 


千葉県船橋市本町卜 3-30 0(0474)83-7076 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

977,200 

ZUKK 0 

2-8 ① -F 

2 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

1,065,000 

ZUKK 0 

2-8 ② -F 

3 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

1,003,800 

ZUKK 0 

2-8 ③ -F 

4 

グラディウスII 

(ニユーパージヨン） 

1,204,200 

ZUKK 0 

3-1 ④ -F 

5 

ホットロッド 

(ニユーパージヨン） 

273,764 

COT-ARTS 

テーブルタイブ 

1コイン丨5面赤 

6 

上海 

980 

いつもの3人 


7 

アサルト 

602,850 

なぞのひと 

丨丨面 

8 

西遊降魔録 

500,200 

CPP 

1コイン3面ポス 

9 

西遊降魔録 

209,390 

REC-CHIR 

1コイン5面沙悟浄 

10 

西遊降魔録 

249,160 

REC-TKM 

丨コイン5面悟空 


ナムコ ゲー ムスポット 

千葉県市川市市川 1-4-10 市川ビル内 0 (0473)26-1958 ☆=々 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

338,300 

MIRAGE-B-K 

R-27 

2 

グラディウス II 

(ニユーバージヨン） 

864,000 

MIRAGE-MRI 

2-4 ③ -F 

3 

アサルト 

443,750 

MIRAGE-B-K 

R-9 

4 

ラビオレプス 

3,690,800 

REC- 中 村 由真 

ノーミサイル ALL 

5 

上海 (IP) 

140 

問屋の息子 

R-l 

6 

上海 (2P) 

IPI30 

2PI2Q 

原田 

問屋の患子 

R-2 

7 

Mr. HELI の大 冒険 

623,930 

REC- 中村由 真 

ALL 

8 

究極タイガー 

4,658,630 

MIRAGE-MAX 

エリア 431 

9 

ギャラガ， 88 

1,552,490 

ALT-MA 

5-29 クリア 

10 

忍 

513,700 

REC-TKM 

ALL 


八イテクセガ柏店 

千葉県柏市柏 1-1-11 丸井曰1 0(0471)63-9844 ☆= i 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ホット□ッド 

105,990 

YSP 

1 コイン 

2 

ファイナルラップ 

2,42"25 

ALX-TAKE 


3 

グラディウス II 

395,400 

YI 

なさけね-の害くなよ 

4 

ドラゴンニンジヤ 

332,000 

YSP 

おおつでや// 

5 

アサルト 

349,900 

U.V 

10 面 

6 

ギヤラク シーフオース 

3,176,470 

8 つちやん 

4周目2面 

7 

ツインイーグル 

3,264,000 

YSP 

クリア j_VGM (ま 
聖飢魔 II ? 

8 

西遊降魔録 

235,710 

U.V 

最終面 

9 

P -47 

742,700 

RYU 

R -7 

10 

ベラボーマン 

56,400 

NOJIRI 

R -7 


ジョイランドオレンジ 


神奈川県小田原市扇町 4-8-18 3(0465)34-3116 ☆= i 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

コンチネンタル サーカス 

5,985,460 

杉山 

クリアノーマル 

日本丨位 

2 

ニンジャウォ-リアーズ 

367,810 

しおばんくん 

クリア 

3 

ストリートファイター 

704,100 

二戸部 

1コインクリア 
テーブル 

4 

Dr . トンペル探検隊 

261,900 

小林 

6面 

5 

ツインイーグル 

1,168,400 

ZG-PUL 

レペル丨1 

6 

究極タイガー 

6,794,760 

SBK - 血祭智 

A-658 

3-8 面 

7 

A-JAX 

1,763,600 

SBK - 雲の M.H 

ィージー5概 

クリア 

8 

レイメイズ 

1,355,090 

ECM - C-C 

真のエンディング 

9 

西遊降魔録 

269,230 

しおばんくん 

5面 

10 

R-TYPE 

966,600 

佐藤吉和 

2-5 


ニュースタークループ4店 

山梨県甲府市城東 2-10- 没 3(0552)32-7570 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レイメイズ 

430,300 

マイピ 

21面スターラィト 

2 

F -丨ドリーム 

40ポイント 

MYZ 

スターライト 

3 

エースアタッカー 

(ビギナー） 

4 回戦 

森沢 

スターライト 

4 

ビジランテ 

999,990 

Y 0 M - Y.T 

上高地 

5 

スーパーリーグ 

6,840,750 

Y.K 

京王 

6 

航空騎兵物語 

212,800 

田中 

ニュースター 

7 

ドラゴンニンジャ 

206,900 

まあくん 

7面ニュースター 

8 

西遊降魔録 

500,230 

SOS 

ニュースター 

9 

ベラボーマン 

134,200 

TOM 

14面ニュースター 

10 

チェッカーフラグ 

363,420 

F, ザッハ％ 

TOH 

ニュースター 


ブレジヤーキャッスル 


東京都町田市原町田 6-14-8 0(0427)28-8693 ☆= i 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

西遊降魔録 

739,530 

wm 

オールクリア， 3 股 
悟空使用，残 0 

2 

西遊降魔錄 

347,040 


5面ラスト 

悟空&沙悟浄使用 

3 

ダッシュ野郎 

189,980 

RVS-CRT ③- 
MAX/ 

N.Y レースまで 

1位 X4 

4 

9ンチ乎ンタルサーカス 

(ァップラィト） 

5,732,420 

RVS-CRT®)- 

TRI/ 

オーノレクリア 
ランク丨位，雨 X4 

5 

F - I ドリーム 

92 

RVS-MAX 

(アバウト)/ 

(予選20, F136X2) 

オールクリア 

6 

ワールドスタジアム 

11-0 

WATAYA 

3回コールド 
ガイアンツ使用 

7 

ニンジャウ； f リアーズ 

450,000 

帝玉 M . K / 

オールクリア(永パなし） 

ノーマル 

8 

f ン、ジャウォーリアーズ 

(2 P ) 

508,630 

RVS-RYKA 
RVS-RAS. E 

オールクリア(永パなし） 

ノーマル 

9 

上海 

748 


6面，丨分30秒設定 
，体力 # 

10 

ホームラン競争 

(ワールドスタジアム） 

153 m 

RVS-MAX 

お饮ドロ 

レフトスタンドー直線// 


スペースイン • プラザ 


東京都八王子市旭町1一1八王子そごろ 9 F 0(0426)84-2511 内2912 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,533,900 

WIN.Z の 

2番弟子 

3-8 ④ -F 

2 

チェルノブ 

321,750 

STK 

エイリアン倒せず 

3 

R-TYPE 

1,443,206 

ちゃいおん 

全2周 ALL 

4 

アサルト 

726,150 

DATI 

M 面 

5 

究極タィガー 

10,000 ,000+ a - 

1. H- 謎の 
ボケ浪人 

5-1 

6 

シフレクワーム 

(ジープ） 

3,252,400 

DAJI 

12面 

7 

シノレクワーム 

(ジーブ)(ヘリ） 

2,022,200 

N 0 J 

II 面 

8 

グラディウス II 

948,400 

TUKASA.KEZ 

2-8 
③ -F 

9 

A-JAX 

2,157,500 

WIN.Z の 

2番弟子 

ALL 

10 

ファンタジーゾーン II 

7,503,600 

漂ほ臣舍の 

団地妻 

ALL 


プレイシティキャロット巣鴨店 

東京都豊島区巣鴨卜 15-1 宮田ビル B 10(03)943-6735 ^ = 34 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

352,100 

こみちんの野望 

永パナシ 

2 

ファイナルラップ 

2'15"20 

帝 &TECCHI& 
その他大勢 

6 P 

3 

グラディウスII 

(ニユーハ•ージヨン) j 

1,836,000 

H.S (理丨 ） 

3-8 ®-F 

4 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

2,374,500 

ボケ学生 

4-4 ② -S 

5 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

2,882,000 

HTL - Y.N 

5-8 ③ -F 

6 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

7,469,400 

GMC - K 0 M © 

1 l -5 ®-F 

7 

SDI 

79,620,000 

めぞん一刻 

ノー ミス オール© 

S-34 

8 

レイメイズ 

2,046,470 

AI 坂戸 

クラッシュ 

ALL 2ミス 

鏡なし 

9 

アサルト 

827,300 

ALT - M.A 

ALL 

10 

ホットロッド 

10,000 ,000+ff 

TECCHI 

18-15 丨コイン 

1丨時間20分 


讎リリ、ノ I ロノ「 IU , UUU , UUUT£r 1匕しし ni 

ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 


東京都豐島区東池袋 3-1-4 サンシ W ンシテ化会館日1& (03)983-0618 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

104,200 

藤田 

14面 

2 

アサルト 

806,600 

^ TM - MF © 

EE (オールクリア） 

3 

チェッカー フラグ 

371,580 

ゴクオ 

3面 

4 

コンチネンタル サーカス 

6,345,950 

QUESS.P 

JAPAN 

5 

グラディウスII 

(こユーバージヨン） 

1,681,900 

坂本 

3-4 ④，ハ ー ド 

6 

ビジランテ 

208,190 

S . N 0 VA.DAN 

5面 

7 

ドラゴンニンジャ 

221,200 

磯辺勝美 

7面 

8 

西遊降魔録 

141,230 

岡部栄一 

? 

9 

アフター バーナー II 

322,547,600 

EAC 

HIT = I 455 

10 

サンダーブレード 

4,871,720 

EAC 

オール クリア 
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■I^BESTIO 


ナムコ快調！ 2位 *3 位 *4 位 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

1 

1 

ヴラディウス I 

515 

コナミ 

2 

2 

ワールドスタジアム 

438 

ナムコ 

3 

3 

アサルト 

362 

ナムコ 


4 

ベラボーマン 

304 

ナムコ 

5 

5 

ファイナルラップ 

250 

ナムコ 

4 

6 

アフターバーナー 

227 

セガ 


7 

西遊降魔録 

202 

テクノスジャパン 

6 

8 

上海 

157 

サン電子 

8 

9 

アウトラン 

137 

セガ 


10 

エースアタッカー 

134 

セガ 

ユ コ穿ーネ ヵンスタ ル 
位 120 

12 R - TYPE 13ホットロッド14 
位 104 位 95 位 

3と3ァーズ ミ スーバーハングォン 

86 位 77 


〔注〕ハイスコア 掲載店に ハイスコア 表とは別に提出していただいた、各店の月間ヒッ トゲーム BESTIO 

のアンケートを、丨位のゲーム10点、2位9点 . 10位 I 点とし、そのトータルの得点に基づき、 

ランキングしています。今回は81店の5月末現在で集計しました。 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 
(旧 バージヨン） 

769,000 

Lucky 7 V> TM 
YA し 

2-4 ① -F 

2 

グラディウス II 
(旧 バージヨン ) 

651,400 

はぐれ Lucky 7 
KMK 

2-4 ② -F 

3 

グラディウス II 
(旧 バージョン） 

747,900 

ATM 

Fowl’s chick 

2-4 ©-F 

4 

グラディウス II 
(旧 パージヨン） 

595,600 

はぐれ Lucky 7 
KMK 

2-4 ④ -F 

5 

西遊降魔錄 
(语空） 

500,290 

SUPER 
ひげ 小僧 

A しし クリア 
ラツキー // 

6 

西遊降魔銶 

( 八戒） 

223,910 

TEL 2 7 

5 面中 ボス 

7 

西遊降魔錄 

(沙悟濘） 

238,460 

はぐれ Lucky 7 
KMK 

5 面 

8 

西遊降魔錄 

(2P) 

336,800 

ATM - Fowl's chick 
& Aries © 

5 面 

9 

ダライアス ( EX ) 

10,621,120 

ATM 

Aries なんの® 

( Z ) クリアイージー 

10 

レインボーアイランド 

(EX) 

6,391,920 

スーパー 

おでちゃん MKII 

28 面 


がらん3 

長野県伊那市大字伊那1 951-16 s (0265) 73-9775 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

(旧 ハ•ージヨン) 

1,058,200 

APO，S 

FINAL STAR 

2-8 ② -F 

2 

グラディウス II 
(旧 バージヨン） 

1,548,700 

pip 

3-8 ④ -F 

3 

西遊降魔録 
(语 空） 

246,340 

KMK 

5面 

4 

西遊降魔録 

(八戒） 

239,250 

有頂天 

5面 

5 

西遊降魔録 

(沙悟濘） 

268,220 

KMK 

5 面 ボスノーミソで死 

6 

アサルト 

593,750 

飄^ 

M 面 後半 

7 

スーパー コントラ 

11,038,960 

Lucky 7 ]/> TM 
SUPER し EE2 

2-4 

2-3 ま でノーミス 

8 

FI ドリーム 

FIPOINT =30 

Lucky 7 % TM 
SUPER し EE2 

2周 FI クリア 

12 レース 

9 

ニンジャウォ-リアーズ 

342,190 

P.ST HIR 0 ちゃん 

全 6面 クリア 

10 

グラディウス 

2,324,000 

オペラ 男 

6-4 


八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町通り7番町998番地〇(025) 223-3392 



ブレイシティキャロッ NN 甲府(驟) 


山梨県甲府市下飯田 H -8 ナムコ甲雕務所 0(0552)26-4446 _^=5 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

P -47 

1,138,500 

DAZUNI 
中もちよ 

1 コイン 

8面（中央） 

2 

レイメイズ 

633,220 

ザッパラ 

1 コイン 

28面（朝日町） 

3 

西遊降魔録 

270,000 

よしかずくん 

1 コイン 

5面（中央） 

4 

ベラボーマン 

358,600 

DAZUNI 

B-I 

1 コイン 

32面（中央） 

5 

トフ コンーンジヤ 

335,100 

JNY - B.S 

1 コイン 

ALL (朝日町） 

6 

アサルト 
(旧 パージョン） 

830,150 

DAZUNI 

B-I 

1 コイン 

ALL (蕃 光寺） 

7 

上海 

808 

DAZUNI 
本田 

6 面 

8 

ファイナルラップ 
(3P) 

2'23"88 

MOBY-D 

4 周設定 

9 

モンスターランド 

6,815 残し 

DAZUNI 

TN-KO 

1 コイン 

A しし 

10 

究極タイガー 

6,177,850 

DAZUNI 
中もちよ 

599 エリァ 


プレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央 1-3-7 3(0263)35-6744 ^=2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラポーマン 

203,700 

MBX-GIL 

ROUND 19 

2 

レイメイズ 

1,430,900 

ベルポ-ィ川島 

ALL 

3 

アサルト 

713,400 

AIQ 

ALL 

4 

スーパーコントラ 

11,079,540 

MBX-GIL 

2-4 

5 

グラディウス II 

1,016,400 

Lucky 7 }4 TM 

H.I.M 

2-8 ③ -F 

6 

グラディウス II 

1,114,300 

Lucky 7 54 TM 
H.I.M 

2-8 ④ -F 

7 

ツインイーグル 

2,438,700 

Lucky 7 % TM 

H.I.M 

クリア，丨ミス 

8 

西遊降魔録 

256,530 

Baltan San 

最終幕 

9 

パドルマニア 

60,100 

DMB 

初級 9 面 

10 

ニンジャウォーリア-ズ 

244,800 

GSX 

ROUNDS 


がらんがらん 

長野県駒ヶ根市赤須東 B -23 0(0265)83-4123 


グラディウス I 
1位守る 

今月は先月に引き続きグラ 
ディウス n が Top を守りま 
した。その他はベラボ—マン 
が4位に入ってきたのが目立 
つた所でしょう。 

グラディウス n は今月は1 
位を守リましたが、客付きが 
悪くなっている店があり、そ 
こが心配です。ゲ I ムとして 
はそれほど寿命が短くなって 
しまうような内容ではないと 
思うんですが、 ロム 交換して 
難しくなつたのが響いている 
ようです。 

発売して1力月か2力月の 


頃というのは ちよう どゲ—ム 
を続けようか、 あきらめよう 
かという時です。また、速い 
もの好きでない人達はちよう 
どやり始める時期でもあるの 
です。 

その頃に、7万エブリから 
15万エブリに変つたというの 
はプレィヤ—の反発をかなり 
買いました。来月もトツプの 
座を守れるかどうか微妙な所 
です。 

ナム n 復活か 
上位に進出 

2位のワ—ルドスタジアム 
は広いプレイヤー層の支持を 
得ている強力な機種です。こ 


のゲ—厶は台数もかなり出回 
ってますし、今後も長い間に 
わたってベストテンの常連に 
なることは間違いありません。 

3位のアサルトは先月に引 
き続いての人気ですが、この 
ゲ—厶も最近客離れの傾向に 
あります。スタ—トダッシュ 
はなかなか良かったのですが、 
見かけが地味なため一般プレ 
ィャ—が多少敬遠気味なよう 
です。今回は3位ですが、来 
月もベストテンの上位に残れ 
るでしようか。 

4位のベラボ—マンもナム 
コのゲ彳ムで、2位から5位 
のファイナルラップまでナム 
コゲ—ムが占めました。ベラ 
ボ—マンは予想通りの人気で 
人気 N 0.1 だった店もかなり 
ありました。 

しかし、なんといつてむ こ 
の機種、出回っている台数が 
少ない。ナムコの直営店にこ 
そほとんど入っていますが、 
他の店ではかなり大きな店で 
ないと手に入れられなかった 
ようです。 同じ ナムコのアサ 
ルトに比べる とこ こが大きな 
違いです。 

ベラボ—マンはアサルトを 
しのぐ勢いのゲ—ムなのです 


から、どんな理由があるにせ 
よプレイヤーとしては円滑な 
供給を望みたいですね。 

新しくベストテンに入つて 
きたのは西遊降魔録です。あ 
まりはずれの機種を出さない 
テクノスジャパンの作品で、 
今回もまあまあの人気です。 
でも、これから上位に上がつ 
てくるには少しパワー不足の 
ような気がします。 

もう 1つのニユ—ゲ—ムは 
セガの H — スアタツカ—です。 
これはバレ—ポ—ルをゲーム 
にした もので、そこそこのヒ 
ツト になつ てます。 しかし 上 
位に食い こんで 来る ほどの力 
はない ようです。 

前回から落ちたのはニンジ 
ャウォーリア— ズです。キャ ラ 
クタ—ゲ—ムで、難度が高く 
プレイヤ—に限界を感じさせ 
てしまう所に多少問題があつ 
たのではないでしようか。 

来月は夏休みをひかえて、 
ニユーゲ I ムが出てきそうで 
す。ワ1ルドスタジアム、ア 
ゥトラン等の常連組以外は順 
位がかなり変わるかもしれま 
せんね。 

(ぜんじ) 
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夏休みだ!！ 




♦賞金(品） 

1席…3万円2名 
2席…2万円 S 名 
3席…1万円 S 名 
佳作…賞品 数名 
参加賞があります 

•年齢•職業•性別不問。プレイヤー、店経営者、 

店員、メーカー社員なと…どなた 
でもこ応募下さい。 

ゲーメスト/コインジャーナル共催 

ゲーム騸論文募集 

さっそくですが、ゲーメストはコインジャ 
ーナル誌と話し合って、読者の皆さんから「ゲ 
一厶に関する意見」を大募集することにしま 
した。思っていることは志に出してこそ意義 
あり、ですね。多数の応募待ってます。 


ビテオインアタック 


新潟県柏畸市東本町卜 8-38 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

10,824,030 

KAW 

Z ゾーン, エキストラ 

2 

熱血离校 

ドッジボール 部 

2 周目アフリカ 

ヘテロ 1 号 


3 

R-TYPE 

1,032,400 

なぞのあきんど 
H-M 

ALL 

4 

究極タイガー 

2,981,720 


321 エリア 

5 

特殊部隊 UAG 

1,360,700 

M-H 


6 

ゲバラ 

1,200,000 

YAS 


7 

/ぐ；/クマニア 

96,960 

GPC 


8 





9 





10 






ゲームインセガ高岡 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5883 ☆ =! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ホット□ッド 

10,000 ,000+ q - 

⑧ 

KAN, G TM 

19-8 

1丨時間7分38秒 

2 

アフター パーナー 11 

HIT = 1,232 

碟者 f ぁる/ 

ALL 

3 

西遊降魔録 

194,880 

RED 

最終面 

4 

スーパー コントラ 

11,091,460 

綾小路ヨーコ OTM 


5 

スーハ。ー ハングオン 

2,50" 12 

CRUX / TM 

アフリカ 

6 

スーパー ハングオン 

4、9"63 

やんちゃ姫 

アジア什 om 京都 

7 

忍 

568,190 

⑧ 

KAN. G TM 

クリ屋 

8 

チェルノブ 

387,300 

田中マンの 
作者である/ 

ALL 

9 

グラディウス II 

853,400 


② -F 2-7 

10 

グラディウス II 

741,600 

D.H 

④ -F 2-4 


ゲームインカナサワ 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)3 卜 3526 ☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

西遊降魔録 

217,300 

ORC 

3人設定 ( R 3) 

2 

上海 

700 

越村 

健康 

3 

エースアタッカー 

15X0 

中嶋 

1st 

4 

ホット□ッド 

80,318 

坊城 

丨コイン 

5 

アフターバーナー II 

64,884,480 


4機設定 

Hit 1003 

6 

サンダーブレード 

5,121,440 

0 SA 

ALL 

7 

チェルノブ 

355,850 

TRT 

ALL 

8 

ソニックブー厶 

252,050 

くまさん梶川 
だモ〜ン 

R .6 

9 

Mr . HELI の大冒険 

500,130 

桜高 2I0H 
白山人 

R .6 

10 

火激 

8 RD L -£ 

吉田真里子フ 
アンのくまさん 



プレイランド片町 

石パ I 県金沢市片町 2-1-3 0(0762)81-9415 ☆ =3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

上海 

544 

店長 

幸運 

2 

グラディウス II 

5,609,900 

黒田 

10 周 8 面④ F 

3 

航空騎兵物語 

368,500 

石井君 


4 

P -47 

75,600 

近藤君 


5 

西遊降魔録 

172,350 

J …… 


6 

コンチネンタル サーカス 

5,181,180 

ARU 

全面クリア ノーマル 
JAPAN 1 位 

7 

アサルト 

253,800 

,?…… 


8 

ベラ ポー マン 

186,500 

テツ チヤン 


9 





10 






コスモランド•ムサシ 

石川県金沢市武蔵町 14-33 3(0762)24-3492 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニユ—バージヨン） 

572,300 

MAC 

2-1 ©-S 

2 

アサルト 

(旧 バージヨン） 

352,950 

MML - T-S 

R -7 

3 

F-r ドリーム 

36 

EXCALIBUR 

12レース クリア 

4 

ファイナルラップ 

2'37"75 

HRC 


5 

ファイナルラップ 

2,35" 15 

HIT 


6 

西遊降魔録 

175,150 

RUSTIC-WOP 

R -4 

7 

ニンジャゥ ォ- リァーズ 

218,040 

RUSTIC-WOP 

ALL クリア 

8 

スーパーリーグ 

10,905,950 

福田 

股定 HARDEST 
大リーグ 

9 

究極タイガー 

2,445,480 

NGK - F.K 

エリア 280 

10 

ヘビーウ ヱ イトチャンプ 

9,403 

福田 



プレイシティキヤロット畏岡店 

新潟県長岡市大手通〗- 4-9 0(0258)36-0991☆ = ! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 


点数申請なし 

2-8 ① -F 

2 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

915,200 

せいろくの黄昏 

2-8 ©-F 

3 

グラディウスII 

(ニューパージヨン） 


点数申請なし 

2-8 ③ -F 

4 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

1,530,200 

NASKA - S 0 L 

3-4 ④ -F 

5 

ベラポーマン 

362,500 

起 絶賛人 

ブラボーマン 

ALL ブラボーッ 

6 

フアイナノレラップ 

2,33〃28 

NASKA-Zin 

IP パックなし 

7 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

734,800 

400 点足らん 

A しし 

8 

究極タィガー 

7,110,600 

JOB - あつし 

3-9 AREA 678 

9 

スーパー コントラ 

21,279,260 

JOB - あつし 

相打ち 

クリアしてない 

10 

熱局雀士 

麻雀女王擊破 

トリプル役满和 
了られた男 

99,900 

カウンターストップ 


八イテクセガ万代店 


新漏県新漏市万代 1-1-25 ヴェルドミール万代 1F 0(025)241-6930 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 , 

アフター バーナー II 

HIT = 1,552 

FGK - S 0 H 

ALL 

2 

アサルト 

786,400 

FGK - S 0 H 

ALL 

3 

エースアタッカー 


申告者なし 


4 

グラディウスII 

(ニユーバージヨン） 

1,063,400 

KATS-IHI 

3-2 ④ -F 

5 

スペースハリアー 

39,458,620 

堀川のかまぼこ 

ハード股定 

A しし 

6 

1943 

3,016,460 

元全中裏•左 
ASUKA 

モビ X0 

A しし 

7 

上海 

664 

中村君 

5 面 

8 

火激 

全面クリア 

清水の次郎 
長II世 


9 

ギヤラクシーフォー•ス 

813,530 

乱馬(％) 

イージー股定 

4面 

10 

西遊降魔録 

63,970 

K 0 G 

沙悟浄 3 面 


(!) ★ # ★©★ (§) 

■テ—マ 

♦ゲ I 厶に関するものなら自由 
〈例〉 

•ゲ—ムのどこがいけないの?(先生や親に 
言いたいこと) 

•こんなゲ—センは嫌いだ(店に言いたいこ 
と) 

•面白いゲ—ムとは?(メ—力—に言いたい 
こと' 長時間プレイなど) 

• 私とゲ—厶(ゲ—厶との関わりや経験、そ 
の楽しさ' 魅力など) 

■発表(作品及入賞者)ゲ—メスト及コイン 
ジャーナル誌 

■枚数400字詰め原稿用紙10枚以内 

■締切 9 月 30 日(当日消印有効)。住所、電 
話' 年齢、職業を明記して下さい。 

■原稿送付先 

〒 101 東京都千代田区内神田 1 15 - 15 柴田 
ビル 

(株)新声社内 

「ゲ—メスト」 GAME 懸賞論文係 

《担当：高橋己代子〉 

〒 530 大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル 
(株)コインジャ—ナル内 
「コインジャ—ナル JGAME 懸賞論文 
係 《担当：大迫拓志〉 

•ゲ—メスト、コインジャ—ナルどちらでも 
OK 。 郵送でお送り下さい。なお応募 
原稿はお返ししません。ご諒承下さい。 
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八イテクセガ三宮 ☆= アスター膳所店 

兵庫県神戸市中央区北長狭通 1-2-7 S (078) 331 -0656 滋賀県大津市馬場町 1-13-9 3(0775)25-1120 


パピー ブレイランド 

静岡県富士市平垣 270-10 « (0545) 61-8611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,287,000 

Sgt.Pepper 

3-4 ③ -F 

2 

グラディウス II 

1,052,500 

山路真吾 

2-8 ④ -F 

3 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

712,450 

Sgt.Pepper 

ALL クリア 

4 

究極タイガー 

10,000,000 + a 

近江からの使者 

4- 10で達成 

5 

ニンジャウォ-リア-ズ 

305,650 

Zero•F 

1コイン ALL 

6 

西遊降魔録 

225,990 

TALL-P 

1コイン5面 

7 

FI ドリーム 

Point 72 

明日香 

1コイン ALL 

8 

レインボーアイランド 
(エキストラ） 

28,519,400 

MPY - よしみ 

C = I 0 

A しし 

9 





10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

10,406,750 

S.Y 

残 5 V 

2 

グラディウス II 

553,600 

KZP-MK 

2-3 ④ -S 

3 

グラディウス II 

731,700 

Y.K 

2-4 ④ -F 

4 

フデイナルラップ 

2,41 "18 

T.S 

2 P 

5 

ワールドスタジアム 

3-0 

PM 0 

メンバーチェンジナシ 

9回 D-G 

6 

F -丨ドリーム 

15ポイント 

HRC 

FI の1面 

7 

1943 

1,919,690 

M.T 

ステージ13 

8 

モナコ GP 
(テーブル） 

7,326 

P . P.L 

リバイバル 

9 





10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = I 425 

V - MAX-FRX 

ノーミス 

2 

ホット□ッド 

2,072,215 

Extreme- 
し izard 

4周目 R - I 6 

3 

カウンターラン 

31,940 

V - MAM-WIZ 


4 

西遊 降魔 録 

274,920 

Extreme- 
し izard 

5面ボス 

5 

アサルト 
(旧 パージヨン） 

834,600 

XXX-ALL 

全面クリア 

6 

ギャラクシーフ: T- ス 

801,170 

Extreme- 

メカたいにやん 

4面 Ver 1.25 

7 

グラディウス II 

2,734,500 

Extreme- 

S.S. 

5周目4面 ④ -F 

8 

スーパー コントラ 

11,055,560 

Extreme- 
し izard 

2周目4面 

9 

ギャラガ’ 88 

2,645,800 

Extreme- 

SS 

残機 4 機 

5-29 クリア永パなし 

10 

エースアタッカー 

1試合勝抜き 

Extreme- 
メカたし、にやん 



ジヤスコ屋上プレイランド 

兵庫県川西市小花 1-6-1 6 0(0727)59-7464 


ビックキャロット京都 イェロー八ット 

• mmmmmimmi-u 8 ( 075 ) 211-4429 愛知県名古屋市中村区則武 h 卜 9 a (052)452-5 B 08 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ツインイーグル 

1,565,800 

GPT-TAF 

LEVEL 13 

2 

ビジランテ 

94,660 

FUNM0 

R-5 

3 

アサルト 

(ニューパージヨン） 

637,900 

D 2 S-MT 響 

R 旧 AKU — 刻 

R-ll ALL 

4 

航空騎兵物語 

399,000 

うる 星 & 

めぞん狂 Y，T 

R-6 

5 

グラディウス II 
(旧 パージョン） 

4,220,900 

GWC- 
兵摩の CRS 

2-3 ④ -F 

6 

グラディウス II 

(ニユー y < —ジヨン) 

1,214,500 

うる 星 & 

めぞん狂 Y*T 

3-4 ③ -F 

7 

グラディウス II 

(ニユーバージヨン） 

1,706,600 

うる 星 & 

めぞん狂 Y*T 

3-8 ④ -F 

8 

P-47 

596,700 

Y.SUZUKI 

R-6 

9 

ドラゴンニンジャ 

128,200 

杉原孝吉 

R-5 ボス 

10 

ベラボ ー マン 

245,700 

S.K 

R-22 

r 

1イテク1 

b ガ表 B 

BI 店 


岡山県岡山市表町2丁目 7-33 0(0862)32-9267 ^=3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

P -47 

591,700 

HCS-ALES 

ノーマル エリア 6 

入った日に集計 

2 

アサルト 
(旧 バージヨン） 

670,950 

HCS-..A 

3機設定 

3 

西遊 降魔 録 

265,320 

HCS-EBI 

ノ——マノレ 

3 檐股定 

4 

ホット□ッド 

10,724,298 

CAN^VEL 

ノーマル ,19 周目 R-I 立 

区切りかよいので放棄 

5 

ギャラクシ-フ: f - ス 

1,967,170 

CAN^SAD 

イージー3 周目丨面 
シールド4 

6 

エースアタッカー 

15対6 

CAN'-HID 

イ— ジ— 

4 拭合目クリァ 

7 

上海 

670 

元 ⑤ M 

イージー 

R-5 

8 

ベラボーマン 

355,500 

HCS--.A 

イーージー 

9 面 

9 





10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

シメレクワーム 
(ジーブ） 

2,543,600 

KR-I をつぶせ一の 
BOBBY さむ 

R . 11 

2 

シノレクワーム 
(ヘリ） 

2,141,900 

頑張って ヘリや 
ります/の K.Y 

R . 11 

3 

グラディウス II 

(ニューパージョン） 

1,866,800 

TURKEY 

3-8 ④ -F 

4 

アサルト 

378,600 

T 0 M 0 

4 ミスオールクリア 

5 

ツインイーグル 

1,947,700 

冨田繁行 

R .5 レベル 14 

6 

レイメイズ 

1,249,020 

Sgt.Pepper 

ノー ミスオールクリア 

7 

オペレーションウルフ 

234,200 

デスピオン 

R -6 

8 

スー パ ーコントラ 

10,961,600 

つとむ 

2-3 

9 

ベラボーマン 

245,300 

ターキー 

R .22 

10 

レイン ポー アイランド 

11,999,990 

MPY - よしみ/ 

12 ミス オール クリア 
コマンド 9 シークレット 9 


ゲーム八ウス999 

大阪市旭区中宮 5-12-12 大工大前 0(06)953-9838 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2'29"08 

[5 JGS - 孝まぐれ 
店長/^ バ从 AN 

丨人プレイ 

2 

ファイナルラップ 

2'22"58 

Roux —し ouka 

2 人プレイ 

3 

ファイナルラップ 

2,23〃80 

INGS-ZZZ 

4 人プレイ 

4 

グラディウス II 

(ニ ュー バージヨン） 

987,200 

INGS-ZZZ 

2-8 ③ -F 

5 

西遊降魔録 

500,620 

GAK-Ebony 

Plince 

コンテイニュー 有 
クリア 

6 

シルクワーム 

4,502,700 

SGP-TNK 

12 面ループ 

7 

上海 

526 

佐藤 

幸運 

8 

サゥロ 

60,720 

INGS-DIS 衣留 


9 

航空騎兵物語 

393,000 

GAK-Ebony 

Plince 

6 面 

10 

ソニックブーム 

425,440 

Roux - し ouka 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラポーマン 

全32面クリア 

FPG-MTS 

ルート 2 

永 ハ 。発生のため 
点数 無効 

2 

グラディウスII 
(ニューバージヨン） 

1,762,800 

GMC-ZEUS 

3-8 ( D-F 

3 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

1,201,400 

GMC - STI © 

2-8 ② -F 

4 

グラディウスII 

(ニューパージヨン） 

1,425,900 

D 丄 ( RZV ) 

3-4 ③ -F 

5 

グラディウスII 

(ニューパージヨン） 

1,997,600 

AKI 

4-1 ④ -F 

6 

P -47( IP ) 

1,974,700 

名人 ( ZKS )® 

2周目の6面 

7 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

818,100 

N 0 B-TAT 

2機設定 ALL 

8 

西遊 降魔銶 

757,740 

FPM 

3機設定 ALL 

9 

レイメイズ 

2,080,520 

FPG # 

8万 0 NLYALL 

10 

F -丨ドリーム 

ポイント=87 

BIC 

全面クリア 


キヤノン最前線 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-1 1 S (052)834-3301 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,779,700 

JMAC 

3-8 
④- F 

2 

グラディウス II 
(ニューバージョン） 

1,867,900 

UUU © 

3-8 ®-F 

3 

レイメイズ 

1,870,120 

EXTENDHI 

ALL クリア残 3 

4 

レインボーアイランド 
(エキストラ ハ # ー ジョン） 

313,740,070 

ZAT 

オーゾレシークレット 
残機 3コマンド10 

5 

グラディウス 

10,222,200 

SP 2 

ZI の 4 で予定終り 
残 5 機御器所店 

6 

西遊降魔録 

768,580 

AMI 

I コインクリア 

7 

ベラボーマン 

280,400 

MK 

24面 

8 

P -47 

710,200 

DAMKT 

7面手が痛い 

9 

アサルト 

820,150 

X 

ALL クリア 
体調がわるい 

10 

航空騎兵物語 

710,200 

LAY 

2-4 


八イテクランドセガ杉本町店ブレイシティキヤロツト蘧橋店 


ブレイスクェアウイル 


岡山県岡山市表町 2-2-58 »(0862)27-9314 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

323,400 

HCS-..A 

すていじ 26 

2 

グラディウス II 
(旧 バージヨン） 

1,608,000 

HCS---A 

3-8 (D-F 

3 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

864,500 

USI 


4 

ツインイーグル 

1,767,800 

ELF 


5 

スーパーハングオン 
ビギナーコース 

2'49"48 

NJP -^〇) 

Akindo" 

シットダウン 

6 

スーハ•ーハングオン 
エキスノ\ 。一ト コース 

9,07〃62 

NJP-© 

Akindo// 

シットダウン 

7 

Mr. HELI の 大昌険 

1,041,940 

SIR 

$3,560 

8 

西遊降魔録 

234,200 

N•0 


9 





10 






大阪市住吉区山之内 3-2-4 3(06)606-3515 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

西遊 降魔 録 

100,830 

APIX-MMC 

第2幕 

1 

サンダープレード 

3,903,900 

APIX-EXP 

スタンデイング 
全面クリア 

3 

チェルノブ 

321,600 

SHO 

イージーランク 

4 

テラフオース 

383,800 

OZI 


5 

ライフフオース（青） 

1,607,300 

岸和田の家治 

3周6 面 

6 

ライフフオース（赤） 

3,217,300 

ARIX - チェルノブ& 

カルノフ 

6周3 面 （1 人） 

7 

アフターバーナー II 

HIT = 1,157 

0 GP-KIT 


8 

ギヤラク シーフ オース 

605,440 

ARIX カロ M サー 
クル 募集中 

イー ジェス ト 
シールド 8 (3 面） 

9 

カウンターラン 

90,990 

ARIX - 諸星わたる& 

BOSTON 

(16 面） 

10 






愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 3(0532)55-8611☆=& 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

3,325,300 

十字架 SHOT © 

6-4 © 

2 

ベラポーマン 

292,700 

FGP ( MTS ) 

R 26 

3 

ファイナルラップ 
(6 P ) 

2'22"98 

MptHKS & AGF & 

U © 

4 周設定 

4 

ファイナルラップ 

( IP ) 

2'29"23 

AGF 

4周設定 

5 

レイメイズ 

700,140 

PAS 

クリア 

6 

西遊降魔録 

231,480 

MAD © 

3-1 

7 

モンスターランド 

G =7,424 

AGF © 

クリア 

8 

ドフコン ー ンジヤ 

226,300 

M . N.O 

R -7 

9 

マーブルマッドネス 

208,780 

IMPUL 

1ミスクリア 

10 

アサルト 

684,950 

ASG - Y.W 

クリア 


TV ブレイ八ウスミツキー八ウスヤングプラザ•ジャンボ 


岡山県岡山市国寓 4-26-10(0 昍 2)72-6734 ☆ = 2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

159,500 

島田 

15 面 

2 

航空騎兵物語 

235,400 

須方 

5 面 

3 

チェッカーフラグ 

371,900 

岸 

FI -3 

4 

ビジランテ 

220,160 

須方， 江 田 

A しし 

5 

アサルト 

394,540 

時信 

8 面 

6 

上海 

646 

三宅 

健康名人 5 面 

7 

コンチネンタルサーカス 

5,404,410 

今泉 

ALL ノーマル ランク1 

8 

グラディウス II 

5,339,300 

須方 

③ 5-8 

9 

ニンジャウ；リアーズ 

298,450 

八幡浩匡 

IP 6 面 

10 

ドラゴンニンジャ 

117,700 

M.K 

IP 5 面 


大阪府寝屋川市ノ\坂町1 6-20 0(0720)27-6102 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

1,421,700 

ZTT - B 0 M 

3-8 ③ -F 

2 

ツインイ ー グル 

1,904,900 

INGS - M-M 

LH4 ^ —ナス無し 

3 

ドラゴンニンジャ 

354,700 

INGS - M-M 

全面 クリア 

4 

上海 

864 

Mr.MORIWAKI 

6 面 クリアで 中断 

5 

西遊降魔録 

215,750 

INGS-KIM 

最終面 

6 

ベラポーマン 

311,000 

SYD 

26 面 

7 

ファイナノレラップ 

2'27"50 

INGS-ZZZ 

&FAN 

2 人プレイ 

8 

P -47 

686,300 

INGS-KIM 

S -6 

9 

航空騎兵物語 

444,800 

TFG-BRA 

S -6 

10 

ノ、。ニックロード 

781,800 

RNT 

8 面 


天野スポーツのゲームコーナー 

愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

コンチネンタル サーカス 

4,852,540 

MINS 

日本 GP 

2 

ベラ ボー マシ 

182,300 

K.N 

1 コイン 18 面 

3 

P -47( IP ) 

739,400 

NGC-DIO 

エリア 7 

4 

スーパーコントラ 

10,632,140 

究極超人 -R 

1 コイン 

5 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

730,650 

ASG - Y.W 

全面 クリア 

6 

ドラゴンニンジャ’ 

127,200 

XYZ 

丨コイン 5 面 ボス 

7 

ぶたさん 

462,960 

ZZG の 

いわせ君だよ 

丨 コイン 全面 クリア 

8 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

1,524,300 

(©の考矛 

GML - STI -© 

④ -F 3-7 

9 

グラディウス II 

(ニューバージヨン） 

739,400 

そんなこと 
ゴーファー 

③ -F 3-4 

10 

グラディウス II 

(ニューパージヨン） 

913,200 

SATOMI . 1 

① - F , 2-7 ' 











































































































































































































































































プレイシテイキヤロツト島大前店コインスナック24 


ジョイフル ATAGO 

高知県高知市愛宕町 1-11-24 0(0888)24-6771 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

フルスロットノレ 

3,27" 10 

MAD 

ニトロ5発 

2 

フーノレドカップ 

3対0 

ARC 

ファイナル 

3 

オペレーションウルフ 

412,200 

LAY A WAY 

2周2面 

4 

ツインイーグル 

165,600 

L . M.KID 

丨コイン 

5 

レイメイズ 

1,415,320 

GERRY ウ 

全面1コイン 

6 

ビッグィベントゴルフ 

-8 

竹 葉 公人 

丨8ホール 

7 

ワールドスタジアム 

II 対0 

矢野武志 

旭軒へこいや./ 

8 

ハイパーオリンピック 

2,768,330 

H . H.H 

第2回 

9 

ノ、イポルテージ 

865,570 

ズガーン 

ステージ13 

10 

Mr . DO / 

346,500 

RAT 

25面 


島根県松江市西川津町11 47-1 5 s (0852)27-6428 ☆ = ! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

433,200 

APEX - K.E 

2-2 ① ザ 

1 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

527,000 

AH 0 

2-3 ©-F 

3 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

541,000 

APEX-VTR 

2-3 ③ -F 

4 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

657,500 

APEX - K.E 

2-4 ④ -F 

5 

悪魔城ドラキュラ 

999,900+ q - 

APEX-VTR 

6-3 で遑成 
STAGE99 

6 

ベラボーマン 

190,000 

APEX-SKY 

丨コイン 19 面 

7 

西遊 降魔錄 

(IP) 

720,580 

MOD 

1コイン ALL 
イージ ー4 檄かっぱ 

8 

P -47 

888,100 

APEX-SKY 

1コイン7面 

9 

SDI (2 P ) 

10,396,160 
8,423,410 

APEX-K.E 

APEX-VTR 

全面クリア 
ハ •ーフエクト9回 

10 

上海 

416 

大学生 M.l 

3面 


岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 3(0862)64-8738 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 
(旧パージョン） 

978,200 

KAW 

2-7 ®-F 

2 

グラディウスII 
(旧 ハ•ージヨン) 

4,049,500 

HCS - B 0 Y 

2-4 ③ -F 

3 

グラディウスII 
(旧パージョン） 

1,587,500 

KAW 

3-8 ④ -F 

4 

グラディウスII 
(旧八ージョン） 

10,307,500 

HCS-BOY 

2-1 ③一 F 

点数部門 

5 

レイメイズ 

1,387,110 

CAN'-VEL 

全面クリア 

6 

ベラ ポー マン 

272,000 

HCS---A 

23面 

7 

西遊降魔録 

274,210 

HCS-EBI 

5面 

8 

火激 

全面クリア 

GNP 

ノーマル 

9 

A-JAX 

3,840,500 

HCS-MPL& 

KOREchan 

イージー 

7面稼ぎあり 

10 

ドラゴンニンジャ 

328,200 

KAW 

全面クリア 


モンキー八ウス本館 ☆= 9 

福岡県福岡市中央区六本松卩-6-7 0(092)731-0053 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

P -47( P ) 

10,000,000+« 

G . M . C . N.K 

エリァ 74 (10-2) 

2 

グラディウス II 

( ニューバージヨン） 

3,200,300 

G . M . C . E.A 

6-8 ④ -F 
エブリ 15 万 

3 

グラディウス II 

( ニューバージヨン） 

2,160,900 

G . M . C . HSA 

4-8 ③ -F 
エブリ 15 万 

4 

チェッカーフラグ 

529,550 

ROI 

全部 1 位クリア 

5 

アウトラン 

4 , 37 ，， 40 

エドワート * YMAC 

ヴァインヤード 

6 

航空騎兵物語 

1,035,600 

G . M . C . N.K . 

ただ2周クリアしただけ 

7 

レイメイズ 

1,867,160 

G . M . C . DGM 

ALL ノーマル 

8 

ラストデュエル 

577,700 

G . M . C . MIG 

2-6 

9 

ダッシュ野郎 

214,890 

G . M . C . ELS 

7面 

10 

アサルト 
(旧 八 ージ ヨン） 

1,008,350 

G . M . C . ELS 

ALL ノーマル 


ゲームシテイ OZ 


山口県小野田市西高泊 664-3 0(08368)4-4364 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベ ラボ ーマン 

227,600 

IDA 

24 面 

2 

アサルト 

(ニューバージョン） 

639,100 

TIGER 

全面クリア 

3 

アフターバーナー II 

HIT = 1,143 

CAT 吉田 

A しし 

4 

ツインイーグル 

941,900 

C.Z 

LEVEL 9 

5 

P -47 

999,800 

FDE 

8面 

6 

西遊降魔録 

258,560 

POW-HAKUI 

3入設定 

7 

上海 

836 

前田茂一 


8 

ファイナルラップ 
(2 人） 

2,27"8丨 

HAR 

4周設定 

9 

グラディウスII 

(ニューバージョン） 

1,125,900 

MAX 

2-8 ④ -F 

10 

グラディウスII 

(ニュー/ぐージョン） 

820,000 

MAX 

2-6 ③ -F 


ゲームセンターニユ_チャンピオン 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 a (0864)81-7585 ^ = 16 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ギヤラ クシー フ: r - ス 

1,291,690 

NJP -0 NIS // 

2-2 

2 

チェッカーフラグ 

528,860 

NJP -0 NIS // 

クリア 

3 

Dr . トッペル 探検隊 

869,970 

NJP -〇 

Akindo 

クリア 

4 

アサルト 
(旧 八ージョン） 

738,700 

NJP -6) NIS // 

クリア 

5 

航空騎兵物語 

493,700 

NJP -0 NIS // 

7面 

6 

ベラボーマン 

260,400 

NJP -0 NIS // 

24面 

7 

P -47 

785,000 

NJP- ◎顧問 
TANZAN 

ハード 8 面 

8 

レイメイズ 

1,576,180 

njp - Qnis // 

クリア 

9 

ファイナルラップ 

2,27"26 

NJPH© 

Akindo// 

1 人 P 

10 

ファイナルラップ 

2,26"80 

Akindo& 

Nis&MA 

$人 P - 


スーパーアカトンボ プレイシティキヤロット臃塚店 

福岡県福岡市東区香椎駅前1一10—10 0(092)-682-0555 香川県高松市藤塚町 1-13-7 s (0878)37-2071 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

204,800 

ぺけろくゆうざわ 

丨9 面 

2 

アサルト 

617,850 

KGC - T 0 K 

全面 クリア 

3 

コンチネンタル サーカス 

5,468,130 

JDA - AH 0 

全面 クリア 

4 

グラディウス II 

1,211,200 

J-P 

③ -F 

3-4 

5 

Dr . トッペル探検隊 

325,090 

KGC-KAZU 

ラウンド6 

6 

ドラゴンニンジャ 

331,300 

Y 

全面 

7 

レイメンズ 

362,190 

KGC-KAZU 

23 面 

8 

ホットロッド 

3,794,677 

TAK 


9 

ニンジャウオーリアーズ 

376,630 

R 0 I 


10 

アフターバーナー II 

HIT = 1,320 

R 0 I 

丨コイン 全面 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

237,000 

渡辺美里 PS 7 

丨コイン20面 

2 

アサルト 

620,400 

酒井法子 

丨コイン II 面 

3 

ドラゴンニンジャ 

339,300 

ドラゴンじいさん 

1コインクリア 

4 

ツインイーグル 

1,334,000 

聖飢魔 II 

レベル丨2 

5 

究極タイガー 

3,765,300 

聖飢魔 II 


6 

上海 

1,150 

H.S 

9面，健康 

7 

火激 

クリア 

ベぇ一し君 


8 

グラディウス II 

750,300 

RUN 

2-4 3-® 

9 

サイドアームズ 

2,084,000 

RUN 

1コインクリア 

10 

シティーボンパー 

1,842,000 

TOM 

1コイン 2-4 


ゲームインプラザオリンピアンタイトピア本屋町店 

福岡県北九州市小倉北区京町 2- B -7 0(093)52 卜204 0. ^=2 愛媛県松山市木屋町3丁目 0(0899)24-8538 



GAME • 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

211,100 

BUI. 

丨コイン 20 面 

2 

ベラボーマン 

175,100 

M.U.K.O. 

1コイン 18面 

3 

アサル> 

(ニ ユー バージヨン） 

581,450 

POM. 

全面 クリア 

4 

グラディウスII 

(ニ ユー バージヨン） 

1,736,000 

GMC.DURAN 

3-7 ④ -F 

5 

グラディウスII 

(ニ ユー バージヨン） 

932,300 

ELF. 

2-8 ④ -F 

6 

西遊降魔録 

266,120 

M.U.K.0 

IPI コイン 最後の ボス 

7 

ツインイーグル 

1,532,000 

HOBBIT 

1 コイン 

1 P465 し EVE し 13 

8 

アフターバーナー II 

1,295 

NA02 

クリア 

9 

フアイナノレラップ 

(2P) 

2,26〃76 

PIRELLI. 

4周設定 

10 

シ メレクワーム 
( ヘリ） 

1,334,300 

T.N 

IPI0 面 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

1,004,000 

かどじゅん 


2 

ダブルドラゴン 

124,250 

だい&みほ 


3 

熱血硬派くにおくん 

472,300 

中間 宏志 


4 

ノ <ブルボブル 

993,400 

ルナ先生 


5 

特殊部隊 U . A . G . 

1,325,720 

TM FOOT 
WORK 


6 

1943 

2,910,580 

柳瀬くん 


7 

Dr . トッペル探検隊 

553,870 

GAME MAN 

6 面 クリア 

8 

アルカノイド 

1,219,100 

聖閼士 星 矢 


9 

レインポーアイラン KEX 

9,936,690 

久保田利伸 

R 30 

10 

バトルフイールド 

1,030,200 

川内和 男 



プレイシテイキヤロツト久留米店 WELL TALK TAITO 大街道店 

福岡県久留米市六ッ門 2-34 三信ビル 2 F 0(0942)35-4212 愛媛県松山市大街道1 -6-4 a (0899)33-6806 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レィンポ-ァィランド EX 

81,972,190 

松井菜桜子命 

オー士ノーミスコマンドなし 

2 

ファイナルラップ 

2,33〃41 

ばくだんうさぎ 

青 (ウィリアムズ） 

3 

ファイナルラップ 

2'33〃05 

核爆弾岩 

赤(マクラーレン） 

4 

ベラボーマン 

240,400 

HAPPY HAERT 
やすえちゃん 

18面 

5 

Mr . HELI の大 冒険 

364,380 

* 岩の中にテレポ 

一 卜しました./* 


6 

アサルト 

416,050 

ドラスピ 仮面 I 号 

9面 

7 

キャブテン シルバー 

92,890 

C 子ちゃんへ VX 2 を 
ぬけたぞのレナ 

3 面 

8 

飛翔鮫 

6,527,270 

FEY- 

「ひまん jTAS/ 


9 

モン スター ランド 

366 IG 

鱗神， S 

クリア 

10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウオ-リアーズ 

全面 クリア 

ABE-MILK C 00 KY -2 
( AVATAR ) 

面数部門， 丨コイン 

2 

ニンジャウオーリアーズ 

339,350 

NJP - SUR-PJM 

点数部門， 1コイン 

3 

コンチネンタル サーカス 

6,861,210 

TEAM R.l 
うらやま 

1コイン ALL 
丨位 

4 

ァサルト 

801,100 

NJP - SUR-PJM 

丨コイン ALL 

5 

グラディウスII 

(ニュ — ノ<ージヨン） 

2,542,600 

R . l // 

4 周 目 8 面. 4 番目， 15 万 エ プリ 

フす-スフイールド 

6 

上海 

558 

NJP - SUR-JAN 

4 面,幸運 

7 

西遊降魔録 

289,460 

NJP - SUR - Y.T 

ラーヴァナ対決 

1コイン 

8 

ドラコン ー ンジヤ 

329,100 

NJP - SUR-LEE 

1コイン , ALL 

9 

ツインイーグル 

2,197,000 

NJP - SUR-LEE 

1コイン， ALL 
レぺノレ15 

10 

P -47 

1,511,400 

R . l // 

1コイン，13 面 


アミユーズメントマリオ 

岡山県倉敷市児島下の町1 -2880-92 a (0 昍 4) 73-7188 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

739,600 

HTMNo.5 
し AG 

ノーマノレ 

2周目4面 

2 

コンチネンタル サーカス 

6,694,360 

BIGWEST 
= EVAIN 

日本 GP クリア 

3 

オペレーションウルフ 

504,200 

タイガー 


4 

ァサルト 

575,500 

NJP -0 NIS 

丨〇面 

5 

ツインイーグル 

し EVEU3 

1,864,600 

BIGWEST 
= EVAIN 


6 

シフレクワーム 
(ヘリ） 

2,038,100 

P . J-PYU 

12 面 

2 人同時 

7 

シノレクワーム 
(ジーブ） 

2,536,500 

P . J-WOL 

12 面 

2 人同時 

8 

ベ ラボーマン 

181,700 

P」LAY 

丨コイン18面 

9 

西遊 降魔 録 

260,080 

P.J LAY 

1コイン5面 

10 

忍者ウォーリァーズ 

349,450 

P.J XYZ 

1コインクリア 


ゲームセンターカントリーボーイ 

広島県広島市安佐南区長楽寺 1-1-37 0(082)872-1605 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

A-JAX 

1,785,200 

篠原 

ALL 

2 

グラディウスII 

(ニユー バ ー ジ ョン） 

1,099,900 

VIP-I 面 

ALL 2-7 

3 

グラディウスII 

(ニユ ーバ ー ジ ヨン） 

80,000 

半年前 ダライアスク リ 
アのアイドル,ともこ 

2 面 ボス 

4 

アサルト 
(旧バージョン） 

670,200 

平本 

ALL 

5 

ノ \°ドノレマニア 

(上級） 

318,400 

VIP - A 0 I 

ALL 

6 

ノ、•ドノレマニア 

(初級） 

96,750 

VIP - A 0 I 

ALL 

7 

ニンジャウォリアーズ 

279,850 

GHQ 

6 面 ラスト 

8 

FI ドリーム 

6 コース 2 P ポイント 

SSS 


9 

オペレーションウルフ 

177,900 

GHQ 

目的 

10 

究極 タィガー 

6,442,750 

新 谷 

3周 目 8 面 (エリア 654) 


ビデオゾーン50 

鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 * = 3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ホットロッド 
(ニユーバージヨン） 

2,411,850 

KTD 

コンテュニュー有り 

2 

グラディウス II 

(ニ ユー バージヨン） 

753,200 

MIN 

2-4 ④ -5 

3 

ストリートファイター 

614,500 

近 藤 

5/23クリア 

4 

西遊降魔録 

755,800 

MOD 

5/22クリア 

5 

航空騎兵物語 

614,400 

MOD 

5/28 9 面 

6 

サンダーブレード 

5,153,860 

MIN 

5/24クリア 

7 

アウトラン 

4'50"34 

藤 谷 

5/11 A コース クリア 

8 

グラディウス II 

722,600 

TN 

5/25 2-4 ③ -S 

9 

麻雀学園 

300,000 

しつな 

5/18 

10 

P -47 

120,600 

中 村 

5/28 


90 












































































































































































































































































GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スト リー トフアイ ター 

645,300 

長刀勝 

無念サガット 

2 

ドラゴンニンジャ 

219,500 

中原勇夫 

R -7, 29 インチ 筐体 
ボス 3 人目 

3 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

658,350 

永田哲也 

R-l 1 

4 

アサルト 

(ニューパージヨン） 

647,050 

小 林春夫 

全面 クリア 

5 

Mr . HELI の大冒険 

203,120 

山下憲一郎 

4 面 

6 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

194,700 

空并孝憲 

5 面④ 

29 インチ筐体 

7 

ア J レカノイド 

148,070 

大乃国文彦 

8面 

8 

スーパーリーグ 

5,978,600 

黒川清志 

8周目 

9 

ストリートフアイ ター 

640,100 

山下憲一郎 

全面 クリア 

10 

A-JAX 

524,500 

空井孝憲 

R -6 

29 インチ筐体 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ベラボーマン 

345,300 

HK.special 

クリアワープ X 4 

かせぎなし 

2 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

667,150 

HK.special 

クリア 

3 

ドラゴンニンジャ 

324,800 

中原勇夫 

クリア 

4 

グラディウスII 

(ニューパージヨン） 

810,400 

HK.special 

2-4 ③ -F 

5 

ファイナノレラップ 

( IP ) 

2,31〃95 

RGV ." 

4 周 設定 

6 

熱血离校 

ドッジボール部 

2 周目 アメリカ 

NGBjp 絶 変態 ^ 

ベラぎーマン® 

スコア1,165,600 

7 

ファイナルラップ 
(2 P ) 

ご32"61 

HK.special 

%から同スコア 

8 

レイン ポー アイランド 

9,999,990 

どっかんこ) R 華 

3/24から同スコア 

9 

Mr . HEU の 大昌険 

724,420 

HK.special 

4/15から同スコア 

10 

S コントラ,ぶたさん ( I .2 P ) 

忍.シティボンバー 


誰か出して くれ 一// 

同スコア 


ゲームキャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 S (0958)47-3352 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 
(2 P ) 

2，16〃55 

G . M . C . HSA & 

G . M . C.MIE 

人 同時 プレイ） 

2 

アサルト 
(旧バージヨン） 

986,000 

F.K 

イージークリア 

3 

ベラボーマン 
(旧ハ•ージヨン) 

367,500 

Sniper ALTHEA 

クリア 

4 

チェッカーフラグ 

537,940 

C.M 

クリア 
かせぎあり 

5 

P -47( IP ) 

3,831,400 

C.M 

エ 1 ノア 32. 

(4 阙目 8 面） 

6 

西遊降魔銶 

( IP ) 

770,510 

G . M . C.NMC 

クリア，丨ミス 
イージー，沙悟浄 

7 

レイン ボー アイランド 
(エキストラ） 

90，176,400 

Sniper-KYO 

コマンド®スペシャルオール 

ルーム, ゞ 卜7^リア 

8 

航空騎兵物語 

985,900 

Sniper-MIU 

クリア 

9 

レィメィズしノ了)ル ) 

2,223,750 
2,558,350 

Sniper-ZIC • 

クリア，エブリ 8 万 
クソァ ，エブリ 8 万 

10 

ギャラクシーフォース 

2,436,000 

Sniper-NOM 

3 周目 3 面 

イージー 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル 0(0985)29-3967 


備 考 


グラディウ 

(ニューパ- 


2,564,200 


5-4 ④ -F 

ベリーハー 


295,200 


コイン 
1亍ージ 


1,003,900 


I コイン 
ステー 


スーパーハン 
(シニア）— 


6'42"06 


64 秒余り 
ノー ミス 


西遊降魔録 


242,170 


I コイン 

最終面 


157 メートル 


NJP - MGF - 渕野 


1,374,300 


3-4 ③ -I 

ベリー ハ. 


グぬ 


1,052,900 


2-8 ② -F 
上に同じ 


934,700 


2-8 ®-F 
上に同じ 


スーノヽ°ー クイックス 


258,920 


I コイン 
ステーシ 


PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 
(ニューパージヨン） 

924,600 

Mr.LOU 

2-8 ④ -F 

2 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

310,600 

Y-HAYASHI 

S -7 

3 

ストリートファイター 

515,500 

Mr . Y.N 

IP -1 コインサガット 

4 

ストり一トファイター 

487,200 

NAOKI.H 

IP -1 コイン ALL クリア 

5 

ビジランテ 

69,190 

1 PA-TN 

ALL クリア 

6 

A-JAX 

1,385,800 

IPC-SJT 

S -6 

7 

チェルノブ 

332,650 

IPA-MN 

ALL クリア 

8 

ギャラガ’88 

1,407,090 

Y-HAYASHI 

ALL クリア 

9 

R-TYPE 

1,357,300 

IPC-SJT 

ALL クリア 

10 

特殊部隊 U . A.G 

1,417,700 

IPA-MN 

I . P -1 コイン ALL クリア 


ゲームスペースサンデー 

長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21-1444 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 
(旧パージヨン） 

531,550 

K - G . C-HRB 

ALL クリア 

2 

F - I ドリーム 

45 

横道 くん 


3 

西遊降魔 録 

258,230 

K - G . C-KID 


4 

ドラゴンニンジャ 

314,600 

K . G . C-HRB 

1 PALL クリア 

5 

R-TYPE 

1,882,400 

K - G . C-KEN 

ALL クリア 

6 

Mr . HELI の大冒険 

787,410 

K - G - C - 

ドラエモン. Ba 2 


7 

ニンジャウォーリアーズ 

308,180 

K . G . C . 

ドラエモン. Ba 2 

イージークリア 

8 

上海 

1,104 

Y 0 S 

2 回目の名人 

9 

レイメイズ 

1,609,790 

K - G - C - 
ドラエモン. Ba 2 

真のエンディング 

10 

ダッシュ 野郎 

104,290 

KGC - N . A . R . 



ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

(ニュー ■バージヨン） 

649,300 

鬼や〜ず， 
NMC 馬場 くん 

クリア 

2 

グラディウスII 

(ニューバージヨン） 

751,300 

R . M - まこと 

2-4 

3 

ファイナルラップ 

2'32"090 

RX -78 

3人プレイ 

4 

究極 タイガー 

3,173,090 

XXX - みやさん 

352エリア 

5 

上海 

426 

まこと 

R -3 

6 

ギャラガ’ 88 

676,210 

王者 P ^ chi / 

5-25 

7 

ドラゴンスピリット 

745,660 

生稲由 真 

クリア 

8 

ラビオレプス 

3,971,500 
2,896,800 

王 Spoch’i/ 

クリア(ノーマル )• 

|〇面 （エキスパート） 

9 

ビジランテ 

85,560 

Mr . X 

R -5 

10 

ブラックドラゴン 

2,353,750 

回 By . APF 

クリア 


ゲームブラザ 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)362-0992 * = 12 


HI-TECH SEGA 延岡店 

宮錡県延岡市幸町 3-110 島津ビル 1 F 0(0982)32 —6521 



GAME 

HI . SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブレード 

4,986,250 

MGF-NJP 

KON 

3 ミスクリア 

2 

ホットロッド 

2,606,320 

MGF-NJP 

KON 

1コイン5周 目 

3 

ホットロッド 

305,836 

MGF-NJP 

AFT 

1コイン 

4 

ホットロッド 

307,697 

MGF-NJP 

AFT 

丨コイン 

5 

アウトラン 

4,36"93 

TKS.YASUO 

左右右右 

D コース 

6 

アウトラン 

4,47"3丨 

TKS.YASUO 

A コース 

7 

上海 

516 

Y.K 

3面丨コ 

8 

チェルノブ 

206,950 

W.D 


9 

忍 

349,760 

K-S 

クリア 

10 

スーパーリーグ 

2,389,850 

S.S 

1 コインで大リー 
グまでいった 


ウイルトー■クタイトーきしやば店 

鹿児島県鹿児島市下荒田 3-38- 〗8 0(0998)5 B -7 B 52 


ゲーム スポット大橋 

長崎県長崎市大橋町7-〗7森田ビル 1*2*3 F 0(0958)45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ラビリンスランナー 

512,470 

大川正智 

全面クリア 

2 

P -47 

89,400 

まつもとくん 

2面 

3 

悪魔城ドラキュラ 

202,400 

松尾さん 

2-4 

4 

グラディウスII 

(ニューパージヨン） 

434,000 

瀬川中也 

8 面 

5 

グラディウスII 
(ニューバージヨン） 

536,400 

永田哲也 

8 面 

6 

キック&ラン 
(2 P ) 

ポイント12 

白石公太郎& 

前田遽広 

全勝 

7 

ドラゴンニンジャ 

141,100 

中原勇夫 

6 面 

8 

ザ •ハスラー 

75% 

松尾さん 

6 面 

9 

アサルト 

(ニューバージヨン） 

547,350 

中原勇夫 

全面クリア 

10 

スーパー ハングオン 

2,57〃 15 

桑原秀明 

アフリカ 
ミニライドオン 


プレイシティキヤロット佐世保店 

長崎県佐世保市上町 3-10(0956)24-0786 


備 考 


レイメイズ 


289,240 


TAKA 坊さん 


Dr . トンペル探検隊 


390,300 


うる星狂 


781,900 


稀翔帝 


④ -F 
2-4 




2,32 "93 


DJI.RR 


4周設定 


アサルト 


492,500 


ドラゴンニンジヤ 


196,900 


うる星狂 


ベラポーマン 


190,200 


うる星狂 


Mr . HEU の大冒険 


うる星狂 


ロイ〉 

全面ク 


P -47 


421,900 


TAKA 坊3 


フリーキック 


94,370 


ムーリン 


ゲームセ、591•ス9丨|っイト 

•甲府の新しいお店を紹介するぞ H 


山梨県甲府市に昨年12月末に才 
—プンした〃ゲ I ムセンター•ス 

夕—ライト〃に行つてきたよ。甲 

府駅からは歩いて5分。まつ白い 

建物にピンクのフチ取りがしてあ 

つて、とつてちオシャレ—。目印 

はアイスクリ—厶屋さんだよ。 

店内は天井の 

黒い鉄骨がむ$ 

出しになつてい 

て、それがクリ 

—ム色の壁とピ 

ツタリマツチし 

ている。ちよつ 


とスタジオみたいな雰囲気だね。 
330平方メ—トルもある店内に 

は大型筐体もの、テ—ブルゲ—厶 

合わせて80台位はある。 

2階にあるビリヤード場"八ス 

ラ—〃 のお客さんも出入りして、 

どつちかというとアダルトつぼい。 

でも、なんといつても高 

校生が主流だね。なんで 

もあるから甲府に住んで 

いる君、いつてみてよ。 



• 山梨県甲府市朝日 5 — r 

•営業時間正午から夜11時まで 


☆八イスコア掲載店にお願い 
次のことがありますと掲載が不可能にな 
りますのでご注意下さい。 

① お店の認印•または' 記入者の印が無 
い場合 

㊣ 常連者が八イスコアを記入してしまつ 
た八イスコア表。 

② スコアがおかしい店(ウソスコアや初 
期設定など)。 

④ 正規の用紙以外に記入されてきたスコ 

I710 

⑤ 他人を中傷したスコアネ—厶などで八 
イスコアを申請したもの。 

☆個人申講について 
個人で葉書などで八イスコアを申請す 
る場合「①機数設定②エクステンド設定 
②パ—ジョン•タイプ④備考§長印」 
が抜けていると集計しませんからご注意 
下さい。 
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•最近なぜだか疲れます。陽 
気のせいかトシのせいでしよ 
ろか。でもクラ n に向かった 
ときは、まだまだ燃えます。 

(GOD) 

•この コーナーに 顔出すのも 
2年ぶり位かな7さて、才 
ールド VGM を所持している 
方々、私とダビングし合いっ 
こしません7 

(伴北） 

參衣替えも（とっくに）過ぎ 
女性の白い姿が目に良い季節 
になりました。ゲーセンはク 
ーラーが効いているけど、我が 
家は…愛機 VX は耐えられる 
のかど5か心配です。 

(、、情"） 

•吉田真由子ちゃん、今回は 
抽選漏れたけど綺麗な葉書を 
ありがと一。ところで今回の 
パズルのヒントは「ラス j だ。 

(APAPA) 

• G • フォース大会では他誌 
の色んな人に会えてとっても 
うれしかったよぅ/あ、そ 
ろだ、誰かイラストや手紙く 
ださい/私的な事ですみま 
せん。 

(夏休み7何それ•漢炎剣） 
•今月から VGM コーナーを 
担当する静華です。まだ慣れ 
ていないのでわからない点ち 
ありますが、応援して下さい 
ね。 （静華） 

•就職活動シーズンたけなわ 
の今日この頃、皆さまいかが 
お過ごしでせ5か7ご多分 
にもれず、私も大学4年生。 
就職活動をしなければなりま 
せぬ。…とい5わけで、2力 
月ばかり私はアイランドをお 
休みいたします。ピンチヒッ 
ターは XXX 。これからもど 
んどんお便り下さいね。 
(カウチポテト族御旅屋） 


•クラ n の究極の復活パター 
ンを開発中です。4面より日 
面の方がやはり難しい。いつ 
か完成するでしよ5。完璧に 
グラ n にはめられている私で 
あった。クラ n のビデオ買っ 
てね。アウトランのビデオも' 
出るので、こちらもよろしく 
ね。 

(最近、疲れ気味だけど 、 G 
Fn に燃えるぞのじぶやん） 
•最近マツプの仕事が忙しく 
て ゲームで きない。おまけに 
勉強もできなかったりして。 

(ずるずる） 

•ど5も、栗原です。「何し 
てんのと聞かれると困っ 
てしまいますが、その5ちフ 
テキなものをご覧に入れまし 
よう。 

(栗原桃郎） 
•夏休みに USA にまた行く 
予定。大和さんと取材して来 
ます。 R . A 君、勉強がんば 
ろう。ところでじいぶうさん 
w じあまた来年〃てなんです 
か？ 

(⑩さんの陰謀で読者に w 八 
木チヤンマン〃と覚えられて 
しまった T . J .) 

•勢いにまかせて、 PC 日日 
◦1 FA を買ってしまいまし 
た。これから先は当分金欠で 
す（いつものこと!？)。それに 
もめげず、夏には九州に行く 
つもり。（本当に行けるのか 
なあ？） 

(悠理） 

參最近仕事が忙しくて、ゲー 
厶をする時間がない。まあ、 
その5ちまた良いゲームが出 
ればぼちぼち遊びます。でも 
無理かなあ。ところで取材し 
たタイトーの地獄めぐり、か 
なり期待が持てますよ。 

(ぜんじ） 



日县 

♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和和大ああるじいぶう漢炎剣 
GOD 鈴木石井ぜんじ鈴木炎 C - C 栗原桃郎 Z-BOY 


■昭和 63 年 8 月 1 日発行第 3 卷 8 号通巻 23 号 

T • J APAPA YOU.A Joe 山田 PON FIS 植村伴北 

■ 1 g 文加藤博 

POP 小玉 U • V ずるずる 

■発行元株式会社新声社 

萩原祐四郎高橋己代子 

亍 101 東京都千代田区内神田 1 15- 15 柴田ビル 

♦協カスタッフ 

電話 03 (293) 9321 

SHEEP STUDIO x ジマ企画 

編集部 03 (293) 9324 

古本如洋松川由雄 AGC 

■印刷耕文社 


©1 988 新声社雑誌 03659 8 

本誌からの無断転載を禁じます。 
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新しく開発されたカブコン CP シ 
ステ厶を採用した第1作がこれだ。 
迫力ある画面、スト U — 性豊かな 
ゲ—厶内容…期待のキヤラクタ— 
•アクシヨンゲ—厶だ。 


注目/期待の 
カプコン CP 
システム 

カフ n ンから全<新しいシ 
ステムのすごいゲ—厶が発売 
される。それが□ストワール 
ドです。 

この新しい「カフ n ン CP 
システム」は容量もあの19 
4 3の8倍以上あ<0、とても 
素晴らしい画面の迫力が味わ 
えることでしよ/つ。まだ、60 
以上の敵と20以上のア V テム 
があり、操作系も凝つている 
よ/つです。 

去年、スト U — トフアイタ 

で全国のフレ V や—を驚か 
せだカフ n ン、今年は□スト 
ワ—ルドに大きな期待をかけ 
ているよ/つです。全国のフレ 
v や—のみなさん、期待して 
待ちましよ/つ。 


スト|リ| 

破壊神にして魔の創造主、 
天帝バ V オス ( BIOS )。 彼 
の生み出しだ8邪悪神はあら 
ゆる文明を滅ぼしていつだ。 

最後まで抵抗を試みた人族 
の都市も破壊されて、今はダ 
ストワ I ル K と呼ばれる廃墟 
となつてしまつだ。しかし、 
人々の無念の K — ラはこの地 
に2人の超戦士を誕生させだ。 

ゲ—.内容 

横に強制スク□—ルしてい 
<キャラクタ！アクション 
ゲームです。 

操作は8方向レバーと□— 
U ングス V ツチで行います。 
特徴のあるのは口 — u ンヴス 
V ツチでフレ V ヤ—の撃つ弾 


の方向を3 6〇度自由に決め 
ることができます。そうして 
□— U ングス V ツチを押すと 
フレイヤーは向いている方向 
に弾を擊つわけです。 

弾はス V ツチを押している 
と自動で連射して<れるので 
扱いやす<なつていると言え 
るでしょう。 

ラウンド構成 

□ストワ—ル K には9つの 
ラウンドがあ〇ヽそれぞれの 
ラウンドに8人の邪悪神と大 
帝が待ち構えています。その 
ラウンドの邪悪神まで何とか 
だどりつき、ポスである邪悪 
神を倒せばラウンドクリアで 
す。 

1面か0>3面まではダスト 
ワー ルドと呼ばれています。 
かつて人族と呼ばれる種族の 
つ<つだ都市があつだが、現 
在は廃墟と化しています。 

4面か56面はピラ///ツ！£ 
ワ—ルドと呼ばれ、古代エジ 
フトの神々が住んでいます。 

7面から9面は天空界で、 
天帝の玉座に通じるバベルの 
塔がどこかに建つているそ〇 
です。 

次号から、ドーンと紹介し 
て行きますよ。 

(ぜんじ) 
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カミカゼ•ケン 

1958 年生 

L.A 

245 lbs . 

得意技回し蹴り、 
空手チョップ 


父親が日系人、母親が中国系アメリカ人の間に育ったので、 
日本についてもフジヤマ、ゲイシャ以外に良く知っているが、 
あまり日本を知らないアメリカ人プロモーターにこの名前を 
付けられてしまった。カンフー技が得意である。 



すべてがナゾに包まれているレスラーである。あの有名なミ 
ラクル • マスカラスは毎回覆面を変えて話題になつたが、グ 
ラフィックの問題で彼はいつも同じ覆面だ。ナゾだ。 


エル•コンドル 

7 年生 
メキシコ 

230 lbs . 

得意技ドロップ* 
キック、 4 の字固め、 
嚙みつ吉 




©KOIMAMI 1988 



スタート 

ボタン 

〇_ 


P/ 2 P 2 P V S 
協力 


1 P :丨クレジットで丨プレイ。播つと 
次のゲームへ/ (対戦相手が替わる） 

2 P : 2クレジットで協力して C P U と 
対戰するタッグマッチと、 VS プレイの 
2種類がある。 

VS プレイの場合 

プレイヤーの*択：8人のレスラーの中 
から操作レバーと大技ポタンで選ぶ。 
コンティニュープレイ：クレジットの数 
だけエネルギーが増えます。 （2 PVS 
のみ） 


コントロール 


I 朵 〇〇⑩ 

操作 レバーアクション 小技大技 



アラン•ジ • 
エンパイヤー 

1946 年生 

フランス 

498 lbs . 

得意技ベア八ツグ、 
ラリアート 



マウイ•モージー 

1950 年生 

八ワイ 

240 lbs . 

得意技ヘッド•バ 
ット、投げ技 


訖：益盟孟^^ほ温％ は 

; 80%は食# L 使つてしまつので稼ぎ力良い割り L 貧乏である。小さいが動 j 乍はすばやい。強力なヘッド•バットは毎日ココ 



サン•アントニオ 
スマッシャー 

1953 年生 
ブラジル 

235 lbs _ 

得意技投げ技、首 
投げ 


ブラジル生まれ N . 丫育ちの陽気なレスラーである。アント 
ニオ猪本を良く知っていると言っているが猪本は彼を覚えて 
いない。 



やしの木に頭をぶつけたトレーニ 

•ングのたまものである。 



サターン 


ビッグ•フット•ジヨー 


コナン•ザ•クレート1 


7 年生 
? 

292 lbs _ 

得意技ラリアート、 
ボストン • クラブ 

备 

1949 年生 

カナダ 

458 lbs . 

得意技ボディ•ア 
タック、体重を利用 
した技、ジャンピン 
グ •ヘッド 八ット 

嚴 

1958 年生 
し A 

302 lbs _ 

得意技ブレインバ 
スター、八ツクドロ 
ツプ、ラリアート 


イギリスはロンドン出身らしいが、あの悪の団体、'虎の穴"！ 
出身だという噶もある。弱っている振りをして突然嚙みつく 
とい a 汚いやり口は彼のお八コである。オフの日にはパンク 
のボーカルもやっているらしい。 


学生時代はアイスホッケーの選手として活躍しオリンピック 
も目指していたが、太りだしてから、プロレスに転向した。 
79年に北米チャンピオンになり KWF にも進出してきた。よ 
く椅子を壊すのでネーム入り自前の椅子を持ち歩いている。 


大学時代はアメフトとウェイトリフティングで体を作りあげ、 
今日の厶キ厶キ筋肉となった。大学卒業後マット界にデビュ 
一し一躍爆発的人気を得た。現在アランの宿敵として KWF 
の人気を二分している。 


戦士 


<はちう 
1人のプ 
レイヤー 
と対戦す 
るのだ。 
1 P な 


試合はタツグマツチ。 らワ—ルドチャンピオン 
プレイヤ—はそれぞれ2 まで、211なら体力切れ 
人ずつ選び、 CPU もし まで、試合は続けられる。 


敵か味方は君次第 
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ポストンクラブがミゴトに決まっている/ 
相棒はどうした!？フォローに入れ/ 


お一つと、場外乱闘だあ一つ.グイスまで持 
ち出しているぞお、流血ああ一つ！？ 



I 


フォールの体制、カウント2.グお互いフォ アラン.ジ.エンパイヤーの重量級のキック 

ローに入るが、果たして間に合うか!？ が、サターン IV を襲う/ これはキツイ/ 



エル コンドルが、トツプ ロープに 登ったあ/ リング上、 4人が入り乱れているぞガ左上 

ルチヤリブレの本領発揮かあ！？ のストロボが、いい味出してるねえ。 
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梅 


場外乱闘から、乱入までな 技は全部で29種類。コイツし 
んでもアリアリのプロレスだ。か使えないとい-つのもあるか 
タツチワークからフオ—ルま ら、極め甲斐があるのだ/ 

で、実は連射が決め手なのだ。 ( Joe 山田) 

これが名場面篥だ/ 





試^3に勝てば' それがその 
ままゴシップになる。英字で 
よ < わかんないかな?さら 
に、 ワー ルドチヤンビオンに 
なれば、カラ—で新 IH にのる 

ことができるせ//:ちなみに 

1 P の場合' CPU に勝つこ 

とによって、 I 定置のエネル 

ギ|がもらえるのだ。20_な 

らば、コィン追加で〇に/ 

俺は' ひたすら燃 

ぇま<れる211をス 

スメるぜ。技も発見 

することもでさるし 

ね。 



上の写真は、レスラ 
I をセレクトしている 
所だ。 

開発からのメッセ— 

ジを少し。ヲロレス 

はやつばり場外乱闘だ。 

口—ブぎわでショルダ 

I スル—だ。観客の動 

きにも凝りましたので、 

是非見てください。ラ 

ンクのネー厶にも意味 

があ〇ます。英語の先 

生に聞いてみよう。」 

と、い5ワケだ。 







































































































1 - 1 の上の方だ。魔サカ I 」妖子を 
投げんとしている悟空。 


では、ゲー厶の説明に入つ 
ていこ-つか。 

分類としては' テクノスさ 
んお得意の「格闘技 1 -〇ちなみ 
に、くにお君がテクノスの格 
闘ゲ—ムのルーツではないん 
だよ。私の知る所では、ザ. 
ビッグ•プロレスリングがか 
なりの古さだ。 

さて、プレイヤーが操作す 
るのは' 孫悟空•沙悟浄•猪 
八戒の3人(匹?)のうち、 

1人。それぞれ使 I つ術が違 I つ 
が、術自体あまり効果がない 
ので' どれを選んでも大差は 
ない。キヤラクタ—の魅力で' 
八戒を私はススめよ5。 


ム旧作工 

• 基本技…基本的な技、つま 
り棒を使った技は3人とも共 
通なので、悟空のみで他の2 
人は省略させて頂く。レバ— 
を左右に入れると歩く。 

ジャンプボタンで一段上へ 
移動。上が無い時は当然戻っ 
てくるね。移動しながらのジ 
ャンプちでぎる。そして' ジ 
ヤンプ中の左右への移動もで 
きる0 

もう1つのボタンはアタツ 
クボタンで、前方の敵を突く。 



次に' 面構成に話をすすめ 
てみよう。 

全部で3幕あ〇、第1 . 2 
幕は2面で成っているから、 
全部で5面とい-つことになる。 

それぞれの面にはボスキヤ 
ラが居て' その面である程度 
の時間がたつとザコが消え去 
り(左右の下へ逃げる)、雷と 
共にボスが現れる。 

そして' 残機について。 

標準設定2匹となっていて、 
残機が増えることはない。ち 
よつとキビシイね。参考まで 
に、最終面は時間がかかるの 
で、前半をど-つしのいでい< 
かがポイントになるだろ-つ。 


倒れている奴も突けるので、 
エイエイツとやろ-つ。 

たまに、棒が敵に刺さつた 
まんまになることがあるでし 
ょ?その時は、アタックボタ 
ンで敵を後方へ投げる。後ろ 
に他の敵が近ずいてキ J ている 
時には使えるせ。 

ジャンプボタンで前方へ突 
き出す。突き出された敵は' 
そのまんま画面外へサヨナラ 
なのだが、敵に当たるとその 
敵は倒れてダメ—ジにな〇、 
突キ J 出された敵は貫通して、 



画面外へサヨウナラね。 

前方に敵がウヨウヨいる時 
は' 超便利。ニユ—トラルと 
レバー上以外の時、ジャンプ 
してアタックボタンを押すと、 
上から敵を複数でもつぶせる。 
これは便利この上ない。さっ 
きも 述べたよ5に' ジャンプ 
中で も 左右に移動がでキ j るの 
たからね。ザコには、これだ 
けでも OK だ//: 

ジャンプ技でも51つ。 

レバ—から手を離すか上に 
入れてジャンプアタックで、回 
転攻撃だ。上へ移動はしてし 
まうが、その移動した場所の 
安全は確保でぎる。 

•独自術…サブタイトルに意 
味は無いよ。ただ、個性のあ 
る術なので' そう呼んだだけ 
なのさ。 

丸いモノが悟空を中心にし 
て' 四方へブーメラン状に飛 
んで返ってくるのだ。当然に 
して貫通するから同じタテ座 
標の敵には強力。おっと、名 
前は「円輪の術」ね。イケナ 
VO 

•共通術…この名も特に意味 
はない。3人の名称は違えど 


纲角：；3鬼 

ザ n と違ってかなり強いぞ。 
ジャンプとアタックで近ずい 
て' 連打だ。いかにしてヒッ 
トアンドアウエイを決めるか 
が鍵だ。 

最終面では、3匹で襲って 
くるぜ。文字どうりォニ//: 

议习使い 

女性と思つてナメてはいけ 
ない。2本の剣はリ—チが長 
いので、近ずくことはできな 
い。上下に動いて' あとをつ 
いて吉た瞬間を狙え。 

中半で' 彼女は3人で襲つ 
てくる。女にまとわりつかれ 
るのはいいけど' これじゃあ 


も、やつていることは同じな 
ので、そラ呼んだのね。 

忘れないうちに術の名を書 
いておこう。「チビ悟空の術 j 
だ。 

自分の向いている方に、文 
字ど a り小さな悟空を発射す 
る。 

|つ一ん'効果は期待しない 
ぼ-つがいいな。 

少五 Itc 2 ;t 

•独自術…「かみなりの術」。 

こいつは全術中において最 
強に近い。画面全体の敵を雷 
で一撃加えるのだ。(この時の 
ポ—ズがかつこええ//) 

ザ n にもボスにも使えて得 
した気分にさせてくれるぞ// 
•共通術…「青火球の術」。 

•独自術…「おもりの術」。 

「ぶ5」と一声、眼前におも 
りを出現させて敵を押しつぶ 
そうというもの。 

ボスとの対戦の際、連続す 
ることにより多大なダメ—ジ 
を与えることができるせ。 
•共通術…「火炎球の術」。 


ねえ…。 

ラ_^ヴァナ 
実は漢字で書けない私であ 
つた。 

レ—ザ—は比較的よけ易い 
ので、体当たりに注意せよ。 
二せ悟$ 

ニセ悟浄、ニセ八戒のあと 
に出現する。動$は早いし' 
円輪の術を使一つわで、もラパ 
ニック//: 

さてさて' 最後のボス。 
これは自分の力で見て欲し 
いな。緑のプラナリアに注意 
してくれ。 

(Jole 山田) 


1—1 のボス、銅角仙鬼(ど 
/つか < せんき)。かな 1 0の強 
さだぞ。 


ア7が強〇ぞ 、ボス キヤラ詳 


中咪は格 II 技だ、せ 


強力//: かみなリの術 
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かみなりの術。全術中で最強。 


チビ悟空の術。かわいい。 


^___ 

天竺の宝闇より大切なお経が奪われた// ] 
お釈迦様はお経を取り返してくるように、悟空ら三蔵法師一行に命じ I 
るのであつだ。天竺を目指していだ三蔵法師の一行は、急拠「妖魔の I 


法師の一行は、急拠「妖魔の 

■ 紹 ^ か？ 


奶」、し力し〇 ,八••，•ム^んぺ 

果だして、そこに待ち受けるのは何者なの 




~ 7 ' ’ ° _ 


青火球の術。やはり使えない。 


おもりの術。目の前にのみ有効。 





— 



アナ。頭に乗って 
るのは9 


.鐵 

_ 



!i 
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!こつちはボスシーン。灰色 
|のニセ悟空だ。円空の術、 
使ろなよお。 




第3幕はもつとエスカレー 
卜。銅角仙鬼が3人で始ま! 


zizl 


る， 
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ふ•うぶう、猪八戒。 
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I 人幕 
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や、やめて < れ。その目だけはやめ! 
て < れ。 


そして、盗まれだ経を取り返しだぜ。 


倒神魔鬼族のボスを倒しだ。 


1 さあ、もラすぐ最後だ。緑のフラナ 
I リア強し0 









§f: 


Mi 




^2 のボス、双刃使い(そ 
づとうつかい)。 V ンストカ| 
♦卜の女の子だ m 。 
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じないわけないよね M : とい 
5ことで今月はなんと M : ス 
— パ—リアル麻雀 pn 用のセ 
ル原画を紹介するゾ n こい 
つあセタさんに足向けてねむ 
れないねえ…。ありがたやあ 
りがたや…。 

それではシヨウ子ちやんの 
セクシ—シヨツトを充分にた 
んの—してくれい。 

(謎のぎやわんぶらあ快感く 
ん"ちよっとちよっとダザイ 
八ン"御旅屋) 


ついに出るそ 

pm/ 


p = フアンの方、大変 
長らくお待せいたしまし 
た。ス—パ—リアル麻雀 
PIII がついに完成したそ 


天才少女雀士の 
2段攻撃 M : 




今回は、 
前回でちょ 
つと触れた 
通り女の子 
が2人出ま 
す。この2 
人は姉妹で、 
姉の名前が 
未来(みキ J ) 


ちやんで' 妹の名前が香 
澄(かすみ)ちやんとい 
います。 

まず、始めに香澄ちや 
んと戦って彼女に勝つと、次 
は未来ちやんがカタキをとる 
わけなんですけど、2人とも 
そ|つ簡単には勝たせてくれま 
せんよ。(イ—ジランクなら 
そこそこ勝てたので、君のお 
店の店長さんにたのむしかな 
い!?) 


すばらしい 

アニメ—シヨン処理だ n : 


今回の P III のウリのも - つ1 


つはアニメ—シヨン処理。八 


I ドの進歩で (?) キヤラの動 
きがぜんぜんブレません (T 
V アニメみたいだよ)。 


1 

__曆| 




とにか< I 見の価値あり。 


2人の紹介 
これがすごい!!: 


この P III 。 先に発売される 
某社の麻雀といい勝負になる 
ことまちがいなし。 

あと、小冊子についてです 
が、この本には E 人のパラパ 
ラマンガや自己紹介(これが 
すごい)が載つています。 

しかし、この本は|般には 
出回らなく、基板を買つた才 
ペレ—夕—の方へ差し上げる 
とのことです(残念…)。 

(K • M ) 


IM 


t 

















マフイアにさらわれた彼女を助け出せ// 




ハードボずル F の世界尼 

I . I . 


ス hi — 

1931年、ギャング全盛 
期。暗黒街の帝王として君臨 
していたロバ—卜ーキングは、 
アメリカの特別捜査官である 
ジョ—ジ彳フェニックスの手 
により、脱税の容疑で逮捕さ 
れ、刑務所送りとなつた。 

しかし、その後、莫大な保 
釈金を積んで出獄したキング 
は、政府の目の届かないとこ 
ろに秘かに身を隠した。 

I 方、休暇を利用して、恋 
人のジェ—ンと2人、ィタリ 
アのナポリに来ていたジョー 
ジ。彼はそれとは知らず、キ 
ングの突然の襲撃に、自らの 
手で銃を取り敢然と立ち向か 
ラのであつた。 

操作方法〇 

8方向レ八—とボタン OJ 個 
で操作します。レバ—で照準 


を動かしシヨツトボタンで 
撃ちます。も-つ1つのボタン 
は手榴弾を投げることがでキ J 、 
この手榴弾は通常の弾の20倍 
の威力があります。ただし数 
に限りがあるので、厶ダに使 
わない方がよいでしよ-つ。 

面ごとにある I 定の敵を倒 
すとボスが出現して、そのボ 
スを倒すと面クリア。最後の 
ボスを倒し、彼女を救えばゲ 
I 厶才 I バ I となります。 

(何面あるかは秘密) 

アすテ 
10ま V 使元 

ゲー厶中に出てくる赤い敵 
を倒すとアイテムが手に入り 
ます。このアイテムの使い方 
がこのゲー厶のキ—ポイント 
です。 

★マシンガン 

装弾数300発。ボタンを 
押したまま連射できます。 

★シヨツトガン 


装弾数20発。拳銃の10倍の 
威力があります。 

★手榴弾 

手榴弾が1発手に入る。ク 
リア時には、その面で残った 
数 X 500 でボ—ナス加算。 

★手榴弾箱 

手榴弾3発分。 

★救急箱 

ライフ全体の K 3 が回復しま 
す。 

★蠢 

500点。クリア時に、そ 
の面で取った数 X 1000 で 
ボ—ナスに加算。 

八—ドボイルド映画のフン 
イ気たっぶりのこのゲー厶。 
マニアから一般の人まで、は 
ば広い年齢層に一つけるでしょ 
ラ。この号が発売される頃に 
は出るので、ゲ—センで見か 
けたらプレイしてみては? 

(ZER—K • M) 
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■攻撃武器の自由選択方式 • 武器と忍法の 2 種同時攻撃 • 超 リアル タッチで せまるアクション ゲ—ム 

16 年前、技忍であった雨親は、育 - X の親である無明上人にょって殺害されていた。乳飲み子であった主人公月影は忍の手にょって育てられ 16 年 
たった今、雨親の死の真実と我が身の出生の秘密を知る。怒リと悲しみの中、忍への復警を誓った月影は生みの親と司じく友思への^;を m 3 _ 
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•モニター縦横取り付け可能 
•全面操作のラクラクメンテナンス 

コナミ株式会社 
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